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2010年上海市普通高中学业水平考试 

信息科技学科考试大纲 

（试行） 

 

一、考试性质与对象 

根据《上海市教育委员会关于实施上海市普通高中学业水平考试的通知》规定，本考试

是以《上海市中小学信息科技课程标准（试行稿）》为依据的全市统一的面向高中学生的信

息科技课程学业水平考试，考试成绩是衡量本市普通高中毕业生信息科技课程学业水平的依

据，是本市普通高中学生毕业的依据之一。凡具有本市普通高中（含综合高中）学籍且修完

信息科技课程的高中学生均须参加本科目的测试。 

二、考试测量目标 

信息科技学科学业水平考试注重考查学生的信息素养和在信息化环境下的学习能力，包

括信息科技的基本知识，信息技术的基本技能和运用信息科技的基本知识和技能进行学习的

能力和解决问题的能力。具体体现在： 

Ⅰ 信息科技的基本知识 

1、 理解信息、信息技术、信息处理的基本概念。 

2、 理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识。 

3、 理解某一专门信息技术的基本知识和基本原理。 

4、 了解信息科技发展的历史、现状和趋势。 

5、 了解与信息科技相关的社会文化问题。 

Ⅱ 信息技术的基本技能 

6、 掌握日常所用的信息处理工具的基本操作。 

7、 掌握某一专门信息技术的基本操作。 

8、 掌握某一专门信息技术的应用操作。 

9、 能够综合使用各种信息技术。 

Ⅲ 学习能力和解决问题的能力 

10、能根据提供的信息，结合本课程所学的知识技能，探索新的知识技能。 

11、能运用本课程所学的知识技能，分析某一具体问题（任务）的目的、意义和需求。 

12、能根据问题（任务）的目的和需求，搜集所需要的信息，选择恰当的信息技术和信

息处理工具，提出解决问题的方案。 

13、能根据所学的知识技能解决一个实际问题或完成一项具体任务。 

14、能对信息科技发展和应用方面的问题提出自己的意见或评价。 

说明：上述“某一专门信息技术”主要是指信息科技课程选学模块（算法与程序设计、

数据管理、设计与创作）中所涉及的信息技术，具体要求在“四、考试内容和要求”中阐述。 

三、等第能力描述 

考试成绩以等第形式报道，分为“合格”、“不合格”两类，E 为不合格，“合格”再分

为 A、B、C、D四个等第。 

A等第 
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信息科技课程学业水平达到 A等第的考生需要在考试目标的三个方面都能达到考核要

求。具体要求如下： 

1．能理解本课程所要求的信息、信息技术、信息处理的基本概念。 

2．能理解本课程所要求的日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识。 

3．能理解本课程所要求的某一专门信息技术的基本知识和基本原理。 

4．能了解信息科技发展的历史、现状和趋势。 

5．能了解与信息科技相关的社会文化问题。 

6．能熟练掌握本课程所要求的日常所用的信息处理工具的基本操作。 

7．能熟练掌握本课程所要求的某一专门信息技术的基本操作。 

8．能熟练掌握本课程所要求的某一专门信息技术的应用操作。 

9．能综合使用信息技术。 

10．能根据提供的信息，结合本课程所学的知识技能，探索新的知识技能。 

11．能运用本课程所学的知识技能，分析某一具体问题（任务）的目的、意义和需求，

结果完整准确。 

12． 能根据问题（任务）的目的和需求，搜集所需要的信息，选择恰当的信息技术和

信息处理工具，提出解决问题的方案，结果完整合理。 

13．能根据所学的知识技能解决一个实际问题或完成一项具体任务，结果完整正确。 

14．能对信息科技的发展和应用方面的问题提出自己的意见或评价。 

 

B等第 

信息科技课程学业水平达到B等第的考生需要在考试目标的第Ⅰ方面达到考核要求，第 

Ⅱ、Ⅲ 方面比A水平略有逊色。具体要求如下： 

1．能理解本课程所要求的信息、信息技术、信息处理的基本概念。 

2．能理解本课程所要求的日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识。 

3．能理解本课程所要求的某一专门信息技术的基本知识和基本原理。 

4．能了解信息科技发展的历史、现状和趋势。 

5．能了解与信息科技相关的社会文化问题。 

6．能掌握本课程所要求的日常所用的信息处理工具的基本操作。 

7．能掌握本课程所要求的某一专门信息技术的基本操作。 

8．能掌握本课程所要求的某一专门信息技术的应用操作。 

9．能综合使用信息技术。 

10．能根据提供的信息，结合本课程所学的知识技能，探索新的知识技能。 

11．能运用本课程所学的知识技能，分析某一具体问题（任务）的目的、意义和需求，

结果基本完整准确。 

    12. 能根据问题（任务）的目的和需求，搜集所需要的信息，选择恰当的信息技术和信

息处理工具，提出解决问题的方案，结果基本完整合理。 

13．能根据所学的知识技能解决一个实际问题或完成一项具体任务，结果基本完整正确。 

 

C等第 
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信息科技课程学业水平达到C等第的考生需要在考试目标的第Ⅰ、Ⅱ个方面基本能够达

到考核要求，第Ⅲ 方面有欠缺。具体要求如下： 

1．基本理解本课程所要求的信息、信息技术、信息处理的基本概念。 

2．基本理解本课程所要求的日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识。 

3．基本理解本课程所要求的某一专门信息技术的基本知识和基本原理。 

4．能了解信息科技发展的历史、现状和趋势。 

5．能了解与信息科技相关的社会文化问题。 

6．基本掌握本课程所要求的日常所用的信息处理工具的基本操作。 

7．基本掌握本课程所要求的某一专门信息技术的基本操作。 

8．基本掌握本课程所要求的某一专门信息技术的应用操作。 

9．能根据提供的信息，结合本课程所学的知识技能，探索新的知识技能，但应用有欠

缺。 

10．能运用本课程所学的知识技能，分析某一具体问题（任务）的目的、意义和需求，

但结果不够准确。 

11．能根据问题（任务）的目的和需求，搜集所需要的信息，选择恰当的信息技术和信

息处理工具，提出解决问题的方案，但结果不够合理。 

12．能根据所学的知识技能解决一个实际问题或完成一项具体任务，但结果不够完整。 

 

D等第 

信息科技课程学业水平达到 D等第的考生需要在考试目标的第Ⅰ、Ⅱ两个方面部分达到

考核要求。具体要求如下： 

1．部分理解本课程所要求的信息、信息技术、信息处理的基本概念。 

2．部分理解本课程所要求的日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识。 

3．部分理解本课程所要求的某一专门信息技术的基本知识和基本原理。 

4．部分了解信息科技发展的历史、现状和趋势。 

5．部分了解与信息科技相关的社会文化问题。 

6．部分掌握本课程所要求的日常所用的信息处理工具的基本操作。 

7．部分掌握本课程所要求的某一专门信息技术的基本操作。 

8．部分掌握本课程所要求的某一专门信息技术的应用操作。 

9．能根据所学的知识技能解决一个实际问题或完成一项具体任务，但结果不够完整。 

 

E等第 

信息科技课程学业水平为 E等第的考生在三个考试目标方面尚未达到基本考核要求。 

 

四、考试内容和要求 

根据 2004年上海市教育委员会颁发的《上海市中学信息科技课程标准（试行稿）》以及

各区县学校高中信息科技课程使用不同的教材，选用不同的选学模块的实际情况，将考试内

容分为统一模块和选考模块两部分，考试与教材所使用的软件及环境保持统一。 
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统一模块：信息科技基础 

 

内容 要求 

信息与信息

技术 

信息的基本知

识 

信息的概念和特征 ② 

常见的信息技术 ① 

信息的处理过程 ① 

信息科技的发展及影响 ① 

信息与数字化 

信息的数字化 ② 

数制及数制之间的转换 ③ 

字符的编码 ② 

声音的编码 ② 

图像的编码 ② 

数据的压缩 ② 

信息技术工

具 

计算机硬件系

统 

冯·诺依曼体系及五大逻辑部件 ② 

计算机硬件的基本配置 ③ 

计算机软件系

统 

软件的分类 ① 

常用软件的安装 ② 

网络基础 

网络基础知识 

网络的组成要素 ① 

网络的功能 ① 

网络的分类 ② 

网络的硬件 ① 

网络协议 ① 

因特网基础知

识 

因特网协议 ① 

IP地址和域名 ③ 

因特网的接入方式 ① 

因特网应用 

万维网 ① 

统一资源定位器 ② 

搜索引擎 ② 

电子邮件 ② 

文件传输 ① 

信息安全与

道德规范 

信息安全 

信息安全意识的建立 ② 

计算机病毒及特征 ① 

计算机病毒的防治 ② 

知识产权 
软件版权的保护 ① 

各类侵权行为的辨别和抵制 ① 
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网络道德 
虚假信息和不良信息的识别 ① 

良好的网络道德的养成 ① 

 
选考模块一：算法与程序设计[注] 

算法基础 

算法的概念和

特点 

算法的概念 ① 

算法的主要特征 ② 

算法的描述方

法 

算法的描述方法 ① 

算法的流程图表示 ② 

算法描述中的

语句构成 

常量、变量和数组 ② 

运算符、函数和表达式 ② 

算法的结构 

顺序结构的描述和运用 ③ 

分支结构的描述和运用 ③ 

循环结构的描述和运用 ③ 

算法实例 

解析法 
解析法的特点 ② 

解析法的运用 ③ 

枚举法 
枚举法的特点 ② 

枚举法的运用 ③ 

排序 
冒泡排序的原理 ② 

冒泡排序的算法* ② 

查找 

顺序查找的原理 ② 

顺序查找的算法 ③ 

对分查找的原理 ② 

对分查找的算法* ② 

程序设计 

程序的语句 

变量（包括数组）定义 ① 

运算符、表达式 ② 

输入/输出语句、赋值语句、注释语句 ② 

分支语句、循环语句 ② 

用程序实现算

法 

解析算法的实现 ③ 

枚举算法的实现 ③ 

冒泡排序算法的实现* ③ 

顺序查找和对分查找的实现* ③ 

[注] （1）本模块中计算机程序设计语言暂不作统一要求； 

（2）标识星号‘ * ’部分暂不作要求。 

 
选考模块二：数据管理 

认识数据和 数据管理与数 数据与信息的区别与联系 ① 
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数据库 据管理技术 数据管理的概念 ① 

数据管理技术发展的三个阶段 ① 

数据库及数据

库管理系统 

常见的数据类型 ③ 

数据库的概念 ① 

数据库和数据库管理系统 ② 

生活和工作中的数据库应用 ① 

数据模型 
三种数据模型 ① 

关系模型的特点 ② 

实体、属性、联

系、E-R图 

实体及其属性 ② 

实体之间的联系与联系的类型 ③ 

E-R图 ③ 

设计关系型数

据库的步骤 

需求分析 ① 

确定实体、确定实体的属性 ② 

确定实体间的联系和联系的类型 ② 

画出 E-R图 ③ 

根据 E-R图设计数据表的结构 ③ 

创建数据库 

数据库的创建 

数据库和数据表的区别和联系 ② 

使用 Access数据库管理系统创建、打开和关闭

数据库 

② 

数据表的创建 

创建数据表 ③ 

记录、字段、主关键字概念 ① 

字段和主关键字的设置 ③ 

数据表的维护 

修改数据表的结构 ② 

输入表的记录 ② 

数据表视图和设计视图间的切换 ② 

编辑数据表的记录 ② 

同一数据库中复制数据表 ① 

查看数据表 
记录的排序 ① 

记录的筛选 ① 

深化表的设计 
单表存储数据的数据冗余问题 ② 

设计解决数据冗余问题的方案 ② 

建立数据表间

的关系 

主关键字和外部关键字 ③ 

设置表间的关系 ③ 

编辑表间的关系 ③ 
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应用数据库 

查询的基础知

识 

查询的概念 ① 

查询的数据源（表和查询） ① 

查询执行的结果与源数据表的区别 ① 

查询的三种视

图 

设计视图、数据表视图、SQL视图 ① 

各种查询视图应用场合 ② 

各种查询视图之间的切换 ② 

创建查询 

使用查询向导 ① 

使用查询设计视图（查询设计器） ② 

创建简单选择查询（基于单表，指定字段，无

条件） 

③ 

保存查询 ② 

条件查询和条

件表达式 

根据不同的数据类型设置相应的条件表达式

（文本、数字、日期和是/否型） 

② 

设置条件（准则），创建条件查询 ② 

设置条件的“与”、“或” ② 

在查询中执行

计算 

Access中预定义的统计函数 ② 

在查询中使用统计函数 ② 

增加“自定义计算字段” ② 

数据的导入和

导出 

数据导入和导出的目的 ① 

数据导入和导出的常见文件格式 ① 

 
选考模块三：设计与创作 

设计与创

作基础 

设计与创作的

一般过程 

创意构思（主题确定、分析和制作规划） ① 

获取素材 ① 

设计制作 ① 

创意文本 ① 

鉴赏与评价 

作品的主题 ② 

作品中运用的方法 ② 

作品的特色 ② 

不同作品的比较 ② 

常用的设计创

作工具的基本

知识 

常用的设计创作工具 ① 

工具的窗口、面板 ① 

制作文档的格式 ② 

作品的发布方式 ② 

平面作品 基础知识 
数字化平面图像的来源 ① 

图像属性和文件格式 
② 
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矢量图和位图 ② 

Photoshop图像处理中的基本概念 ② 

提取图像元素 
提取图像元素的方法和技巧 ② 

提取图像元素的操作 ③ 

合成图像元素 
合成图像的原则 ② 

合成图像元素的操作 ③ 

修饰图像元素 

调整图像的大小、方向 ③ 

调整图像的色彩 ② 

添加文字和特效 ② 

动画短片 

基础知识 

动画实现的一般原理 ① 

Flash动画制作的基本概念 ② 

角色设计的方法和技巧 ② 

动态效果的实现方法和技巧 ② 

搜集、绘制素材 
绘制角色 ② 

导入素材 ② 

合成制作 
组织静态画面 ③ 

实现动态效果 ③ 

后期加工 
添加音效 ① 

调整色彩 ① 

 
以上表格中的“要求”栏用“①”、“②”、“③”表示。“①”、“②”、“③”之间的关系

是从认知水平角度由低到高递进的关系：“①”表示“知道/初步学会”； “②”表示“理解
/学会”；“③”表示“掌握/应用”。 
 
五、考试方式与时间 

本考试为上机操作考试，学生分批进行考试，每批每场考试时间为 60分钟。 

 
六、试卷结构 

试卷分为第Ⅰ和第Ⅱ两部分，满分 120分。第Ⅰ部分为统一模块“信息科技基础”，分

值约占 60%，所有考生必须完成该模块。第Ⅱ部分包括“算法与程序设计”、“数据管理”

和“设计与创作”三个选考模块，考生只须选择完成其中一个模块，分值约占 40%。 

考试包括单项选择题、填空题、叙述题、操作题和制作题五种题型，每套试卷中可能出

现其中的部分或全部题型。 

单项选择题：考生一般须选择点击屏幕上代表试题答案的选项完成答题；如果有些问题

需要通过操作才能得到结果，则要在进行操作得出结果后回答。 

填空题：考生须在屏幕规定的位置（通常不会超过一行）输入答案；如果有些问题需要

通过操作才能得到结果，则要先进行操作，得出结果后再回答。 

叙述题：考生须在屏幕规定的位置输入答案，这些答案可能包括多行，可能是叙述一个

方案，或说明一个算法；如果有些问题需要通过操作才能得到结果，则需要先进行操作，得

出结果后再回答。 
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操作题：考生须根据试题的要求在计算机上打开某些程序和文件进行操作，并按试题要

求保存结果文件。 

制作题：考生须根据试题的要求和提供的素材修改或制作一个作品，并将作品文件保存。 

七、样题 

样题仅供参考，考试时须按试卷要求答题。 

 

统一模块：信息科技基础 

 

【容易题】 

 

1．一个基本存储单元能够存放一位二进制信息，称为 1个（ ）。 

A．KB     B．Byte    C．bit     D．MB 

【答    案】C 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识 

【知识内容】信息技术工具/计算机硬件系统/计算机硬件的基本配置 

 

2．在字符的 ASCII编码表中，字符“A”代码的十进制值是 65，其二进制值是（  ）。 

A．1010001     B．1000011   C．0000001   D．1000001 

【答    案】D 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解信息、信息技术、信息处理的基本概念 

【知识内容】信息与信息技术/信息与数字化 

 

3．计算机中信息的编码是指（ ）。 

A. 各种形式的数据按一定法则转换成二进制码 

B. 计算机中的二进制码按一定法则逆转换成各种形式的数据 

C. 用 7位二进制数表示一个字符，即 ASCII码 

D. 用二个字节表示一个汉字 

【答    案】A 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解信息、信息技术、信息处理的基本概念 

【知识内容】信息与信息技术/信息与数字化/信息的数字化 

 

4．常用的声音编码方法是脉冲编码调制，它需要经过（  ）、量化和编码等步骤。 

A．采样    B．录音   C．压缩    D．解压缩 

【答    案】A 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解信息、信息技术、信息处理的基本概念 

【知识内容】信息与信息技术/信息与数字化/声音的编码 

 

5．关于信息的合理引用，下面叙述正确的是（   ）。 

A．网上信息可以随意引用    B．引用他人著作中的部分内容无需注明出处 

C．引用他人的著作应该注明出处      D．不能引用网上发布信息 

【答    案】C 
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【测量目标】信息科技的基本知识/了解与信息科技相关的社会文化问题 

【知识内容】信息安全与道德规范/网络道德/良好的网络道德的养成 

 
6．现在使用的计算机基本是依据冯·诺依曼思想设计的，冯·诺依曼思想的核心是（ ）。 

A．数据和程序分开存储    B．用数据控制程序的处理 

C．用程序控制数据的处理        D．程序也像数据一样存放在存储器中 

【答    案】D 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识 

【知识内容】信息技术工具/计算机硬件系统/冯〃诺依曼体系及五大逻辑部件 

 
7．计算机中的 CPU是指（  ）。 

A．内存储器和运算器     B．运算器和控制器  

C．内存储器和控制器     D．控制器和外存储器 

【答    案】B 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识 

【知识内容】信息技术工具/计算机硬件系统/冯〃诺依曼体系及五大逻辑部件 

 
8．计算机能够直接识别和执行的程序设计语言是（ ）。 

A．机器语言       B．高级语言     C．汇编语言      D．C 语言 

【答    案】A 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识 

【知识内容】信息技术工具/计算机软件系统/软件的分类 

 
9．网址 http:// ，其中 edu的含义是（ ）。  

A．政府机关   B．教育机构   C．科研机构     D．商业机构 

【答    案】B 

【测量目标】信息科技的基本技能/掌握日常所用的信息处理工具的基本操作 

【知识内容】网络基础/因特网基础知识/IP地址和域名 

 
10．通常所说的“ADSL”的意思是（ ）。 

A．非对称数字用户线     B．普通电话线 

C．有线电视线      D．无线 

【答    案】A 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识 

【知识内容】网络基础/因特网基础知识/因特网的接入方式 

 
11．一般的中小学校的校园网络属于（ ）。 

A．城域网   B．局域网      C．广域网   D． 因特网 

【答    案】B 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识 

【知识内容】网络基础/网络基础知识/网络的分类 

 
12．计算机病毒是一种特殊的（ ）。 
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A．软件     B．指令   C．程序    D．过程 

【答    案】C 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识 

【知识内容】信息安全与道德规范/信息安全/计算机病毒及特征 

 
 
【中等题】 
 
13．浏览器中“收藏”命令的正确含义是（ ）。 

A．收藏当前的网页        B．收藏当前的网站 

C．收藏当前网页的网址信息     D．收藏当前网页选中的内容 

【答    案】C 

【测量目标】信息科技的基本技能/掌握日常所用的信息处理工具的基本操作 

【知识内容】网络基础/因特网应用 

 
14．在信息化程度越来越高的今天，确保信息安全显得尤为重要。目前对信息安全危害

最大的是（   ）。 

A．计算机病毒和黑客的非法入侵       B．网页中多媒体技术的大量应用 

C．越来越多的人使用手机上网         D．越来越多的人使用计算机上网 

【答    案】A 

【测量目标】信息科技的基本知识/了解与信息科技相关的社会文化问题 

【知识内容】信息安全与道德规范/信息安全 

 

15．下列属于无损压缩的是（  ）。 

A．将 doc文件制作成 rar文件    B．将 wav文件制作成 mp3文件 

C．将 avi文件制作成 rmvb文件         D．将 bmp文件制作成 jpg文件 

【答    案】A 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识 

【知识内容】信息与信息技术/信息与数字化/数据的压缩 

 
16．为一台新的计算机安装软件，下列安装过程正确的是（ ）。 

A．驱动程序、杀毒软件、WINDOWS XP、OFFICE、下载工具 

B．杀毒软件、WINDOWS XP、驱动程序、OFFICE、解压工具、下载工具 

C．OFFICE、WINDOWS XP、驱动程序、解压工具、下载工具 

D．WINDOWS XP、驱动程序、杀毒软件、OFFICE 

【答    案】D 

【测量目标】信息科技的基本技能/掌握日常所用的信息技术工具的基本操作 

【知识内容】信息技术工具/计算机软件系统/常用软件的安装 

 
 
【较难题】 
 
17．电脑销售广告中常用“Intel 酷睿 2双核 E7500 2.93GHz/500GB 7200转/2GB 

DDR3/21寸” 一行字来描述计算机硬件的配置情况，该描述中对应的硬件名称是（  ）。 
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A．CPU/硬盘/内存/显示器            B．主板/内存/硬盘/显示器 

C．主板/CPU/硬盘/显示器            D．CPU/内存/硬盘/显示器 

【答    案】A 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识 

【知识内容】信息技术工具/计算机硬件系统/计算机硬件的基本配置 

 

18．某老师存有 10000张第二次世界大战的珍贵历史图片（分辨率为 1024×768，32位

真彩，BMP格式），他想将这些图片刻录到光盘上，假设每张光盘可以存放 600MB的信息，

不考虑其它因素对空间的占用，该老师需要光盘的数量是（ ）。 

A．100张   B．50张  C．200张   D．75张 

【答    案】B 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识 

【知识内容】信息与信息技术/信息与数字化/图像的编码 

 

19．小明为了让家里的几台电脑能同时上网，购买了一台家用宽带路由器。他阅读说明

书，知道该路由器的 IP地址为：192.168.1.1，说明书中还规定，该 IP地址中前三个十进制

数表示网络地址，最后一个表示主机地址。根据这样的规则，小明家其中一台电脑的 IP地

址可以设置为（  ）。 

A．192.168.2.1      B．192.188.1.1    C．192.168.1.88     D．192.168.1.288 

【答    案】C 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解日常所用的信息技术和信息处理工具的基本知识 

【知识内容】网络基础/因特网基础知识/IP地址和域名 

 

选考模块一：算法与程序设计 

 

【容易题】 
 
20．关于算法，正确的说法是（   ）。 

A．算法就是程序           B．算法就是流程图 

C．算法就是计算方法       D．算法就是对于一个特定问题确定的有限的求解步骤 

【答    案】D 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解某一专门信息技术的基本知识和基本原理 

【知识内容】算法基础/算法的概念和特点/算法的概念 

 

21．在数组 a中，数据的存放情况如下表，值为 3. 6的数组元素的下标是（  ）。 

a[1] a[2] a[3] a[4] a[5] 

12 5 6.5 3.6 1 

 

A．a             B．a[4]              C．4             D．3.6 

【答    案】C 

【测量目标】信息科技的基本知识/理解某一专门信息技术的基本知识和基本原理 

【知识内容】算法基础/算法描述中的语句构成/表达式/数组 
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