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三维几何图形的基本概念



定义

分类

三维几何图形的定义与分类

三维几何图形是指在三维空间中定义的形状，具有三维空间中的

位置和大小。

三维几何图形可以分为多面体、旋转体、组合体等类型，每种类

型都有其特定的特点和性质。



三维几何图形具有空间性、立体

性、封闭性等特点，这些特点使

得三维几何图形在形态上更加丰

富多样。

特点

三维几何图形具有体积、表面积、

重心等基本性质，这些性质在计

算和实际应用中具有重要意义。

性质

三维几何图形的特点与性质



建筑学

工程建模

虚拟现实

三维几何图形在建筑设计中广泛应用，如建筑设计、

室内设计、景观设计等，通过三维几何图形的运用

可以创造出各种独特的建筑形态。

在机械工程、航空航天、船舶制造等领域，三维几

何图形被广泛应用于建模和仿真，通过三维模型可

以更好地模拟和分析实际工程问题。

在虚拟现实技术中，三维几何图形是构建虚拟场景

的基本元素，通过三维几何图形的组合和变换可以

创造出逼真的虚拟场景和物体。

三维几何图形在现实生活中的应用
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三维几何图形的计算方法



• 请输入您的内容

三维几何图形的计算方法
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三维几何图形的建模与绘制



80% 80%
100%

三维几何图形的建模工具与软件

 强大的开源三维图形软件，支持
建模、动画、渲染和后期制作。  专业的三维动画软件，广泛应用

于电影、游戏和广告行业。

 功能齐全的三维建模软件，适用
于建筑、工业和产品设计。

Blender
Maya

3ds Max
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建立基本几何体 细节雕刻 材质与贴图 灯光与阴影

三维几何图形的绘制技巧与步骤

 为几何体添加材质和贴图，以

实现更逼真的视觉效果。

 使用布尔运算、网格编辑等工

具对几何体进行细化，添加细

节。

 使用软件的基本工具创建三维

几何体，如立方体、球体等。

 设置合适的灯光和阴影，增强

三维几何体的立体感和真实感。



选择合适的渲染器

优化场景设置

后期处理

三维几何图形的渲染与效果优化

 调整场景中的灯光、材质和其

他参数，以达到最佳渲染效果。

 使用软件提供的工具对渲染结

果进行后期处理，如色彩校正、

锐化等。

 根据需求选择合适的渲染器，

如光线追踪、路径追踪等。
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