
一、绪论

1.1研究背景

随着我国经济的不断发展，人们对文化精神的需求也越来越高，对文化娱乐

类的相关产品和服务的需求也越来越高，这就给泛娱乐产业的出现奠定了基础。

近几年来，随着以明星 IP 为核心的泛娱乐产业实现从内容融合走向产业生态融

合，许多泛娱乐新模式、新业务不断涌现，泛娱乐产业焕发出长远增长的潜力，

极大推进了我国数字经济的发展，满足人民文化娱乐领域的需求。在这样的背景

下，鼓励和引导泛娱乐产业，为泛娱乐产业的进一步发展提供良好的机遇，促进

泛娱乐产业的发展水平稳步提升显得尤为重要。泛娱乐产业概念就是基于动漫、

文学、影视、游戏等服务领域，依托互联网和移动互联平台所形成的多领域泛娱

乐生态产业。这个概念最早由腾讯副总程武提出，腾讯也由此成为了泛娱乐战略

的先行者，腾讯的泛娱乐战略重点在于“一个核心，两个关键，四个平台。”一

个中心就是打造明星 IP，两个关键就是要做好连接服务和内容服务，四个平台

是依托腾讯旗下的影视、动漫、游戏、文学四个泛娱乐平台来实现腾讯泛娱乐产

业的发展。腾讯公司作为互联网泛娱乐产业的先行者，研究并发掘泛娱乐产业的

价值和前景，打破细分领域的边界，实现娱乐产业从内容融合发展到全价值链共

享，能够吸引大批资本进入并且布局泛娱乐产业，极大提升明星 IP 的价值，实

现腾讯公司自我价值的增长，并且推动我国数字网络经济的长远发展。

1.2研究目的及意义



从泛娱乐这个概念被提出后，文化市场上出现了一块全新的领域，无论是传

统文化娱乐公司还是互联网公司都试图在泛娱乐市场占有一席之地，泛娱乐产业

的融资活动也成为了人们关注的热点问题。这种情况下，研究以腾讯公司为首的

互联网企业在泛娱乐产业的融资情况，分析互联网企业在泛娱乐产业融资过程中

遇到的限制，探索拓宽融资渠道和融资质量的方法，具有很强的现实意义。此外，

泛娱乐产业的核心是 IP运营，关键在于能够充分发掘并且实现 IP的价值，随着

泛娱乐产业的发展，各个细分领域的边界将会逐渐打破，实现内容联动、融合开

发和全价值链的共享，从而实现我国数字经济的快速发展，满足人民日益增长的

生活娱乐需要。泛娱乐产业在我国发展仍然处于初期，有很多需要改进和完善的

地方，产业发展的步伐目前无法完全满足消费者差别化、个性化的需求，这需要

继续不断地发展，对参差不齐、不同规模的泛娱乐业务进行整合，实现资源的有

效利用，增强从事泛娱乐产业企业的业务能力和竞争能力。本文以腾讯公司作为

实例研究，探究其在泛娱乐领域中的融资问题，对其融资策略、融资现状、融资

不足进行分析，了解其存在融资不足的原因，探索对应的优化措施。

1.3研究方法

1.文献资料分析法。通过大量查阅泛娱乐产业报告、互联网企业融资及腾讯

公司等相关资料，查阅了大量权威机构报告、国内外学者论著、期刊以及部分

网络文献对国内外学者企业融资理论的相关观点进行整理，为后续研究奠定基

础。 

2.案例分析法。以腾讯公司为案例，收集相关数据资料，对其融资数据进行

相应的分析，为互联网企业在泛娱乐产业的研究提供有益的借鉴。

二、文献综述

2.1融资模式基本概念研究
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）企业融资结构。根据国外的企业融资理论，不同的融资方式将会导致企业

形成不同的融资结构，融资结构就是企业的长期资金来源所构成的比例，根据

1946年，在《价值与资本》中，作者英国学者希克斯提到，早期的融资结构包

括净收益理论、净营业收益理论和折中理论。根据净收益理论，债务融资成本低

于股权融资成本，债务融资比例的增加能够帮助企业实现价值最大化。经营也收

益理论认为企业没有最佳的融资结构，企业的市场价值是企业净营业收入与加权

平均资本成本的比值。折中理论是净收益理论和净营业收入理论的折中概括。早

期的融资结构认为债务融资会影响加权资本的成本率，对企业的总价值造成影响。

而现代资本结构理论以莫迪利安尼和米勒在 1958年提出的Ｍ－Ｍ定理及其修正

理论为主表。在考虑税收的情况下，由于债务的利息可以作为税前项目扣除，而

股利属于税后扣除，因此应该尽可能进行债务融资。但企业过度举债会加大财务

风险，造成融资成本提高，降低企业价值。新资本结构在 20世纪 70年代被提出，

认为企业融资成本应综合考虑权衡融资理论、优序融资理论和信息不对称理论等

来进行融资成本权衡。

（2）企业生命周期理论。美国学者葛雷纳提出了企业存在生命周期理论，

认为企业存在经济的生命周期，将会从低级到高级，存在一个发展衰退的过程，

根据该理论可以将企业生命周期划分为四个阶段，即初创期、成长期、成熟期和

衰退期四个阶段。腾讯公司是出于成熟期的企业，因此应该从成熟期企业的角度

考虑其在泛娱乐产业的融资问题。

2.2泛娱乐产业相关研究概述

李顺仙在《国内泛娱乐产业发展趋势》一文中对目前我国泛娱乐产业的的发

展趋势做出整合，认为在互联网及各种文化娱乐行业飞速发展的当下，泛娱乐产

业已经从原来的单向竞争转化成了全产业价值链上的生态化竞争。泛娱乐产业与

其他产业之间的联系将会更加趋于多元紧密，IP作为沟通不同形态产业的桥梁，

打破了其中各式的细分壁垒。

都木也在《泛娱乐进入“下半场”从内容融合迈向产业生态多元融合》专题

报道
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