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PART 01

引言



儿童教育的重要性

儿童时期是语言、认知、情感和社会性发展的关键时期，对儿童进行良好的教育至关重要。

交互式智能讲故事系统的优势

能够通过生动有趣的故事情节、丰富多彩的表现形式和互动交流的方式，激发儿童的学习

兴趣和想象力，提高语言表达和沟通能力。

面向儿童的交互式智能讲故事系统的研究意义

探索适合儿童认知特点和心理发展需求的交互式智能讲故事系统，为儿童教育提供新的思

路和方法，促进儿童全面发展。

研究背景与意义



目前，国内外已经有一些交互式智能讲故事系统的研究和应用，但大多数系统主要针对成人或青少年用户，面向

儿童用户的系统相对较少。同时，现有系统在故事情节、表现形式和互动交流等方面还存在一些不足，不能完全

满足儿童用户的需求。

国内外研究现状

随着人工智能技术的不断发展和应用，交互式智能讲故事系统将会越来越智能化、个性化、多样化。未来，面向

儿童的交互式智能讲故事系统将更加注重故事情节的创意性和趣味性，表现形式将更加丰富多彩，互动交流将更

加自然流畅。

发展趋势

国内外研究现状及发展趋势



VS

本研究旨在探索适合儿童认知特点和心

理发展需求的交互式智能讲故事系统。

具体研究内容包括：分析儿童认知特点

和心理发展需求；设计适合儿童的交互

式智能讲故事系统架构；研究故事情节

的创意性和趣味性；研究表现形式的多

样性和互动性；研究自然流畅的互动交

流方式。

创新点

本研究的创新点在于：提出适合儿童认知

特点和心理发展需求的交互式智能讲故事

系统架构；探索故事情节的创意性和趣味

性，提高故事对儿童的吸引力；研究表现

形式的多样性和互动性，增强儿童的参与

感和体验感；研究自然流畅的互动交流方

式，让儿童在轻松愉悦的氛围中学习和成

长。

研究内容

研究内容与创新点
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儿童交互式智能讲故事系
统需求分析



儿童处于认知发展的关键
阶段，对周围世界充满好
奇，喜欢通过感官探索和
互动学习。

认知特点 情感需求 语言发展

儿童需要关爱、陪伴和安
全感，喜欢被关注和赞扬，
有强烈的归属感和自尊心。

儿童正处于语言发展的关
键时期，需要大量输入和
输出的语言实践机会。

030201

儿童心理特点及需求分析



个性化
系统应能根据儿童的年龄、性别、兴趣等个性化因素，推荐和讲述
符合其需求的故事。

教育性
系统应结合教育内容，通过故事讲述传递知识、价值观和生活技能，
促进儿童全面发展。

交互性
系统需要具备高度交互性，能够通过语音、触摸等多种方式与儿
童进行互动，引导儿童积极参与故事讲述。

交互式智能讲故事系统功能需求



03

易用性

系统界面设计应简洁明了，易于儿童理解和操作，同时提供家

长监控和管理功能。

01

稳定性

系统需要保持稳定运行，确保儿童在使用过程中不会遇到卡顿、

崩溃等问题。

02

安全性

系统应严格遵守儿童隐私保护规定，确保儿童个人信息的安全。

系统性能需求
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系统设计与实现



客户端-服务器架构

系统采用客户端-服务器架构，客户端负责与用户进行交互，服
务器负责提供故事内容和智能交互功能。

模块化设计

系统划分为故事管理、智能交互、用户管理等多个模块，每个模
块具有独立的功能，方便进行开发和维护。

可扩展性

系统架构具有良好的可扩展性，可以方便地添加新的故事内容和
智能交互功能。

系统架构设计



故事理解

情感分析

智能问答

个性化推荐

交互式智能讲故事算法设计

通过自然语言处理技术对故事

文本进行语义理解，提取故事

的主题、情节、角色等信息。

根据用户的问题和故事的内容，

通过智能问答算法生成相应的

回答，实现与用户的交互。

对故事文本进行情感分析，识

别故事中的情感变化，为后续

的交互提供情感支持。

根据用户的兴趣和历史行为，

通过推荐算法为用户推荐合适

的故事内容。
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