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基于 Qt的贪吃蛇游戏设计与实现
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摘    要

本系统开发平台为 Windows10，应用基于 Qt跨平台的图形用户界面应用程序框架，

程序设计语言采用 C++。在系统设计过程中，使用了面向对象的分析、设计方法。完全

采用软件工程的方法进行需求分析、总体设计、总体实现和测试。在程序设计中，探讨

了用图形框架的方法解决问题，对设计其他图形用户界面具有重要的实际意义。

本设计实现了一个简单的贪吃蛇小游戏，该游戏不仅实现了简单的游戏操作功能，

还实现了灵活的运作功能，而且具有简洁大方的图文外观。此系统具有良好的界面和必

要的交互信息，使操作人员能快捷简单的进行操作，给玩家一个有趣的游戏。
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