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01 添加章节标题



02 系统概述



● 实时动作捕捉系统是一种能够实时捕捉人体动作并将其转换为数字信号的技术。

● 实时动作捕捉系统通常包括传感器、数据处理器和显示设备等部分。

● 实时动作捕捉系统可以应用于游戏、电影、动画、虚拟现实等领域。

● 实时动作捕捉系统的性能和准确性受到传感器精度、数据处理速度和显示设备分辨率等因素的影
响。

实时动作捕捉系统定义



● 游戏开发：用于角色动作的实时捕捉和生成

● 影视制作：用于演员动作的实时捕捉和生成

● 虚拟现实：用于虚拟角色的动作捕捉和生成

● 机器人控制：用于机器人动作的实时捕捉和生成

● 医疗康复：用于患者动作的实时捕捉和评估

● 体育训练：用于运动员动作的实时捕捉和评估

系统应用场景



● 高精度：实时捕捉动作，准确度高

● 实时性：实时反馈动作，响应速度快

● 灵活性：适应各种环境和场景，应用广泛

● 稳定性：系统稳定可靠，易于维护和升级

● 兼容性：支持多种硬件和软件平台，易于集成和扩展

● 安全性：保护用户隐私和数据安全，防止数据泄露和滥用

系统优势与特点
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