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古典概型



定义

特点

定义与特点

古典概型是一种概率模型，其中样本空间是有限的且每个样本点

出现的可能性相等。

样本空间中的样本点个数是确定的，且每个样本点出现的可能性

相同。



古典概型的概率计算

概率计算公式

$P(A) = frac{有利于A的基本事件数}

{样本空间中基本事件的总数}$

概率性质

概率具有非负性、规范性（总概率为

1）和可加性。



抛掷一枚质地均匀的硬币，出现正面的概率是$frac{1}{2}$；出现

反面的概率也是$frac{1}{2}$。

一个袋子中有3个红球和2个蓝球，随机抽取一个球，抽到红球的

概率是$frac{3}{5}$，抽到蓝球的概率是$frac{2}{5}$。

古典概型的实例
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乘法原理



定义
乘法原理是概率论中的一个基本原理，它描述了两个或多个独立事件同时发生

的概率计算方法。

特点
乘法原理的前提是事件之间相互独立，即一个事件的发生不会影响到另一个事

件的发生概率。同时，乘法原理适用于多个事件的概率计算，可以用于计算多

个独立事件同时发生的概率。

定义与特点



组合数学

统计学

游戏和赌博

乘法原理在组合数学中有着广泛的应用，例如在排

列、组合、概率等问题的计算中。

在统计学中，乘法原理可以用于计算多个独立事件

的联合概率，例如在回归分析、方差分析等统计方

法中。

在游戏和赌博中，乘法原理可以用于计算各种游戏

和彩票的中奖概率，帮助玩家制定更加科学的策略。

乘法原理的应用



假设我们进行一个抛硬币实验，正面朝上的概率为0.5，反面朝上的概率为0.5。如果我们连续抛两次硬币，都出

现正面的概率为0.5 * 0.5 = 0.25。这是因为两个事件（连续抛两次硬币都出现正面）是相互独立的，所以可以使

用乘法原理计算其概率。

抛硬币实验

假设一个抽奖活动有3个奖项，中奖概率分别为0.1、0.2和0.3。如果我们抽奖两次，都中奖的概率为0.1 * 0.2 = 

0.02。这是因为两个事件（连续两次抽奖都中奖）是相互独立的，所以可以使用乘法原理计算其概率。

抽奖活动

乘法原理的实例
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古典概型与乘法原理的联系
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