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引言
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推动教学改革

探索更加有效的教学方法，为程序设计课程的教学改革提供实

践经验。
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提高学生程序设计能力

通过任务驱动教学法，使学生更加主动地学习和实践，提高程

序设计能力。
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适应行业需求

培养学生具备解决实际问题的能力，更好地适应计算机行业对

人才的需求。

目的和背景



定义

任务驱动教学法是一种以任务为

导向的教学方法，通过让学生在

完成任务的过程中学习和掌握相

关知识和技能。

特点

以任务为主线、教师为主导、学

生为主体，注重学生的实践能力

和创新能力的培养。

与传统教学法的比

较
相对于传统教学法，任务驱动教

学法更加注重学生的主动性和实

践性，能够更好地激发学生的学

习兴趣和积极性。

任务驱动教学法简介
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教学设计与实施



教学内容与目标

教学内容

涵盖程序设计基本概念、算法与数据

结构、编程语言和软件开发工具等方

面。

教学目标

培养学生掌握程序设计基本理论和方

法，具备独立分析问题和解决问题的

能力，形成良好的编程习惯和团队协

作精神。



VS

采用任务驱动教学法，以实际项目或案

例为载体，引导学生主动探究和解决问

题。

教学手段

综合运用讲授、案例分析、小组讨论、实

践操作等多种教学手段，提高教学效果。

教学方法

教学方法与手段



任务类型

设计具有实际应用背景的任务，如软件开发、数据分析等。

任务难度

根据学生实际情况和教学目标，合理设置任务难度，确保学生能
够在完成任务的过程中获得成就感和自信心。

任务分组

鼓励学生分组完成任务，培养团队协作精神和沟通能力。

教学任务设计



01 02 03 04

实验环境

实验内容

实验指导

实验评价

实践教学环节

提供完善的实验环境和设备支持，

确保学生能够顺利进行实践操作。

设计与教学内容紧密相关的实验

项目，引导学生将理论知识应用

于实践中。

制定合理的实验评价标准和方法，

对学生实验成果进行客观、公正

的评价。

教师在实验过程中给予及时的指

导和帮助，确保学生能够顺利完

成实验任务。
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教学效果分析
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