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项目引导
同学A：前面学到的内容都是关于界面中的局部内容设计，想不
想知道整体的界面包含哪些内容呢？
同学B：想啊，我想知道界面设计到底包含哪些内容，一般版式
都是如何设计的呢？
同学A：是的，你说到了版式，其实与书本排版一样，UI界面设
计中一样涉及到排版的问题，比如状态栏一般是在什么位置，
导航栏一般是做什么用的，放在什么位置等等。这次的项目学
习中将会给我吗解答以上问题。
同学B：好的呀，那我们开始吧！



任务1 认识移动端界面结构

移动端不同于PC端，最大的区别是屏幕尺寸的限制，相同的内容显示效率要
低很多。如果直接按照PC端显示所有内容，页面信息自然混乱不堪。作为交
互设计师需要对信息进行优先级划分，并且合理布局，提升信息的传递效率。
下面来谈谈手机界面设计中常用到的一些页面布局。



6.1.1 栏
1、状态栏
状态栏：展示了设备及其周围环境的重要信息

（1）状态栏是透明的。（2）避免滚动内容直
接透过状态栏。



2、导航栏
导航栏能够实现应用不同信息层级间的导航。

3、工具栏工具栏中放置用户在当前情境下最
常用的指令。



4、标签栏
标签栏让用户在不同的子视图、任务和模式中切换

5、搜索栏



6.1.2 导航结构
一、导航模型纲要

首先，我们将导航模型概括为三种导航模
式：
1. 平铺页面
平铺页面就像一叠卡片，页面通过滑动切
换，通常视觉精美，没有滚屏。这种导航
方式主要适用于只有一个主屏的简单应用。
2. 标签栏
标签栏是我们最常见的导航模式，这类导
航的最大优势就是让应用的主要功能一目
了然。我们根据应用的功能类型和信息类
型进行标签分类，每个标签对应的页面应
该有自己独特的功能和内容。
3. 树形结构
树形结构就是将层级信息分类到一颗倒置
的树的树枝上，展示起来就像是流程图
（类似家谱） 。对于组织大量信息内容，
同时又能让每个内容触手可及，树形结构
是一个高效的方法。



6.1.3 内容视图
1、活动
每个活动表示一个系统提供的或自定义的服务——通过访问活动视图来
作用于某些特定的内容

（1）活动是一种可定制对象，代表着某个可以让用户在APP中执行操作
的服务



（2）用户通过点击活动视图中的某样图标来启动某项活动



2、活动视图控制器
活动视图控制器是一个临时视图，当中罗列了一系列可以针对页面特定
内容的系统服务和定制服务



2、活动视图控制器
活动视图控制器是一个临时视图，当中罗列了一系列可以针对页面特定
内容的系统服务和定制服务



（1）显示了让用户可以针对当前内容执行操作的一系列的可配置服务



（2）根据所处的场景不同，可能出现在操作列表或浮出层中



（3）使用活动视图控制器来为用户提供一些列针对当前内容的服务。这
些服务可以系统自带的，例如：复制、转发到邮件等，也可以是自定义
的
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