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游戏娱乐行业是指通过电子游戏、网络游戏、手机

游戏等互动娱乐产品，提供娱乐、休闲、竞技等服

务的产业。

根据游戏平台和内容，游戏娱乐行业可分为PC游

戏、主机游戏、移动游戏、网页游戏、VR/AR游戏

等。

定义 分类

行业定义与分类



20世纪70年代至80年代，
电子游戏开始兴起，主要
以街机和家用游戏机为主。

萌芽期 发展期 成熟期

20世纪90年代至21世纪
初，随着计算机技术的进
步和互联网的普及，PC游
戏和网络游戏逐渐崛起。

21世纪10年代至今，移动
游戏的兴起和VR/AR技术
的发展，推动游戏娱乐行
业进入新的发展阶段。

030201

行业发展历程



市场规模
全球游戏娱乐市场规模持续增长，其中移动游戏

市场占比最大，其次是PC游戏和主机游戏市场。

技术创新
随着5G、云计算、AI等技术的不断发展，游戏娱

乐行业将迎来更多的技术创新和应用场景。

前景展望
未来，游戏娱乐行业将继续保持快速增长，市场

规模有望进一步扩大。同时，随着技术的不断进

步和消费者需求的变化，行业将呈现出更多元化、

智能化和跨界融合的发展趋势。

竞争格局
国际知名游戏公司如腾讯、网易、EA、暴雪等占

据市场主导地位，同时也有大量中小型游戏公司

和创新团队不断涌现。

行业现状及前景
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