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01 游戏测试概述



游戏测试是对游戏软件进行全面检验

和评估的过程，旨在发现和修复潜在

的问题，确保游戏的质量和用户体验。

游戏测试在游戏开发周期中占据重要

地位，它有助于提高游戏质量，减少

bug和故障，增强游戏的稳定性和可

玩性，从而提升用户满意度和留存率。

游戏测试定义与重要性

游戏测试重要性

游戏测试定义



包括功能测试、性能测试、
兼容性测试、安全测试、
用户体验测试等。

游戏测试类型 需求分析 测试计划制定

明确测试目标和范围，了
解游戏功能和需求。

制定详细的测试计划，包
括测试资源、时间、方法
等。
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游戏测试类型及流程



根据需求和功能设计测试
用例，覆盖所有功能和场
景。

测试用例设计

按照测试用例进行测试，
记录测试结果和问题。

测试执行

对发现的问题进行跟踪和
管理，确保问题得到及时
解决。

缺陷管理

游戏测试类型及流程



在问题修复后进行回归测试，确

保问题不再出现且不影响其他功

能。

回归测试

编写详细的测试报告，总结测试

结果和问题，提出建议和改进措

施。

测试报告编写

游戏测试类型及流程
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