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引言
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Linux系统的优势

Linux系统具有开源、稳定、可定制等优势，适合作为视频监控

系统的开发平台。
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3G网络普及

随着3G网络的普及和成熟，无线网络传输速度大幅提升，为移

动视频监控提供了技术基础。
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安全监控需求增长

社会安全意识的提高使得视频监控系统的需求迅速增长，特别

是在移动场景下的监控需求。

课题背景与意义
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国外在移动视频监控领域的研究起步较早，已经

有一些成熟的商业产品和解决方案。

国外研究现状

国内在移动视频监控领域的研究相对较晚，但近

年来发展迅速，已有不少企业和研究机构投入研

发。

国内研究现状

随着5G网络的到来和人工智能技术的发展，移

动视频监控系统将更加智能化、高清化和实时化。

发展趋势

国内外研究现状及发展趋势



论文主要研究内容及创新点

研究内容

本文主要研究基于Linux的3G视频监

控系统的设计与实现，包括系统架构、

视频采集、压缩编码、网络传输和远

程监控等方面的内容。

创新点

本文提出一种基于H.264压缩编码的

视频传输方案，实现了在3G网络下的

高清视频传输；同时，设计了一种基

于WebSocket的实时通信机制，提高

了系统的实时性和互动性。



系统总体设计
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实时监控

系统需具备视频数据的存储功能，
以便后续分析和处理。

数据存储

报警功能 跨平台兼容性
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系统应能在不同的硬件平台和操作
系统上稳定运行。

系统需要能够实时采集、传输并显
示远程现场的视频图像。

在监测到异常情况时，系统应能触
发报警并通知相关人员。

需求分析



客户端/服务器架构

采用C/S架构，客户端负责视频显示和用户交互，服务器负责视
频处理和数据存储。

模块化设计

将系统划分为多个功能模块，降低系统复杂性，提高可维护性。

多线程处理

利用多线程技术实现并行处理，提高系统响应速度和运行效率。

系统架构设计



负责从摄像头等视频源获取视频
数据。

功能模块划分

视频采集模块

将采集到的视频数据通过3G网络
进行实时传输。

视频传输模块

对接收到的视频数据进行解码、
压缩等处理。

视频处理模块

将处理后的视频数据存储在本地
或远程服务器上。

数据存储模块

监测视频数据中的异常情况，触
发报警并通知相关人员。

报警模块

提供用户界面，实现用户与系统
之间的交互操作。

用户交互模块



硬件平台搭建与选型
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处理器性能
关注处理器的主频、缓存、功耗等指标，确保处理器能够高效处理
视频数据、运行操作系统和应用程序。

扩展性
选择具有丰富接口和处理能力的处理器，以便后续功能扩展和升级。

ARM处理器
采用低功耗、高性能的ARM架构处理器，如ARM Cortex-A系列，
满足系统实时性和稳定性要求。

处理器选型及性能分析



根据实际需求选择模拟摄像头或数字摄像头，如
CMOS或CCD传感器类型的摄像头。

摄像头类型

选择高分辨率和高帧率的摄像头，以获取清晰、
流畅的视频图像。

分辨率与帧率

选用合适的摄像头接口，如USB、CSI等，确保与
处理器的兼容性。

摄像头接口

摄像头模块选择与配置
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