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项目教学方式的思考与分析

“给你 55 分钟，你可以造一座桥吗?”这是德国教育专家弗雷德·海因

里希教授在“德国及欧美国家素质教育报告演示会”上介绍的“项目教学”

的经典实例。

近年来，国内随着职业教育课程改革的深入开展，“项目教学”开始走

进职业教育的视野，并被作为一种新型教学模式进行推行。国内一些学术资

料对项目的定义是：项目是以生产一件具体的、具有实际应用价值的产品为

目的的工作任务。

根据本人的理解和思考，项目是社会生产实践中一项计划好的有固定的

开始时间和结束时间的工作。

项目教学是指在教学中引入生产生活实践中的工作任务（即项目），师生

通过共同实施一个或多个完整的项目，让学生掌握理论知识、熟练技能、熟

悉产生过程中的工序流程、积累实践经验、全方位锻炼能力的教学活动。

项目教学法是教师将授课内容寓于项目中，通过帮助和指导学生实施和

完成工作项目，来完成课程教学内容的教学模式。其特点是“以项目为主线、

教师为主导、学生为主体”，改变了以往“教师讲，学生听”被动的教学模式。

按照我们以往教 Flash 课程的过程，往往是从工具功能介绍入手，花大

量的时间详细讲解各工具的用法，大概要在 7－8 节课后才开始涉及基本的动

画。而在项目教学中，笔者没有花很多的时间去讲工具的使用。实践表明：

学生在项目实施过程中遇到具体问题时，自然地能在“做中学”会这些工具

的用法。

“知识总量没有变化，但知识排序的方式发生变化”，这是对新课程实施

的本质概括。因此，作为新时期的教师，我们应具备对教材的加工处理的能

力。

一、Flash 课程的设计与规划

我把 Flash 课程的教学规划成两个阶段：

第一阶段，项目教学实施前――基础知识铺垫。根据笔者的经验，如果





一个优秀的 Flash 作品，创意是第一位的，技术是第二位的。而创新

意识和创新能力的培养，并不是教师教出来的，只有通过学生的自主学习，

多看、多听、多做，在实践中不断吸取他人的优点，不断积累经验，然后才

有可能完成自己的创作。因此，学生进行项目实践的过程，本身也是一个培

养学生创新意识和创新能力的过程。

1．项目教学法培养了学生的合作能力。

项目教学大多要分小组完成，实施项目的过程多为布置任务、小组自学

和讨论、项目实施、小组汇报、总结发言。通过小组内及小组间的充分交流、

讨论、决策等，提高学生合作能力，强化学生的团队意识。而合作能力和团

队意识恰恰是当前社会化生产所要求的基本素质。

2．项目教学法促进了课程间的整合。

项目实施过程中会涉及到很多学科知识，如在 flash 贺卡的制作过程中，

要用到 Illustrator 来进行矢量图的绘制；用 Photoshop 来进行图片图像、

文字效果的处理；用到像平面设计原理中的点线面的构成、渐变、重复、发

射、对比、肌理等表现手法；还要注意到文字、图形、图像、按钮等广告元

素的搭配，使整个画面在和谐、平衡中的突出视觉中心，这些都涉及到美术

方面的各种知识。显而易见，课程的整合自然而然地在项目教学的过程得以

实现。

四、项目教学的反思与感悟

1．教师的能力水平问题

目前职校的教师大都从学校毕业又走进学校教书的，没有生产一线中管

理人员的经验。因此，无论是管理理念，还是管理方法都比较欠缺。我们常

常说这样的话：“认真做啊！以后工作的时候有用的！”其实，这样的话可能

是没什么说服力的。因此，我们专业教师最好要学一点生产管理的理念和方

法。

另外，笔者发现，凭着教师从书本到书本的对 Flash 的理解，有时学生

实践中遇到的一些问题和困难，我们也不一定都能帮助排除。这说明我们的

教师在实践工作经验上还有待提高。
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2．保持学生学习兴趣和积极性的问题

人们常说“兴趣是最好的老师”。因此，教师每天都在为如何调动学生的

学习兴趣绞尽脑汁。“设计一个有悬念的开头，设计一个引人入胜的故事，用

成功者事例激发学生等等”，方法想了很多很多，但也许学生只是一时激动，

三分钟后就又恢复原状了。

因此，学生学习兴趣和积极性的保持，是一个比积极性的调动更重要和

严峻的问题。在项目的实施过程中，笔者发现：学生在项目进行初步，积极

性比较高，思想也比较集中。但随着项目的深入，学生的兴趣和积极性就明

显下降了，有的人甚至都想躲避。笔者分析主要有以下两方面的因素：

因素之一：学校周课时制决定了，一个项目的实施过程时间跨度要 3－4

周。在这样漫长的时间里完成一个项目，无法满意学生急切想看到成果的心

理，因此，项目中后期学生就开始懈怠。

因素之二：随着项目的深入，学生学习中的困难也越来越多了，有些困

难，学生通过自己努力不能解决。但平常习惯了被“灌输”的他们，没有多

少自主学习、探究解决的能力和习惯，又羞于开口问老师。这样学生在一大

堆的问题面前开始退缩了，妥协了。

3．教师的评价方法、语言和手段问题

新课程倡导基于发展性教学评价观，注意过程性评价。过程性评价包括

工作态度的评价、工作过程步骤与方法评价、知识的应用评价等。

但实际的教学过程中，本人发现，在“成果交流和评价”阶段，教师往

往觉得没话可说，常用“还可以的，做得不错”这样一类对学生毫无意义的

话来进行评价。

其实，在我们的实际教学中，缺乏一套完整的过程性评价系统的样本。

即使教师去做了一些组内的调查问卷，或个人的调查问卷，也只是一种粗浅

的评价。

五、展望理想的 flash 课程项目教学

1．理想的高素质专业教师队伍。

项目教学法不同于传统的理论灌输式教学，要求教师更新教学理念。
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我们要把教学任务是否完成的观念，转变成为学生工作能力是否具备；

要把看似漫长的、浪费时间的探索实践过程，看成了培养学生创新能力、合

作能力和综合业务能力的过程；要从手把手教的过程，逐步过渡到大胆放手

让学生自主探究的过程。

项目教学是一项工作，专业教师实践能力，岗位工作能力是关键。可喜

的是，近年来国家教育主管部门对职业教育十分重视，投入了大量的人力、

物力，正在对职业学校师资进行各种形式的教师培训和进修活动，收到了较

好的成效。另外，职业教育系统提出，让专业教师到企业“顶岗工作”，也锻

炼了一批专业教师的岗位实践能力。

2．理想的班级人数和课时分配。

项目教学过程中要求教师对学生进行精细化管理。一个教师比较适合带 3

－4 个小组，每组 5 人左右进行工作。也就是说，职校班级人数 25 人左右是

最适合的。在这种状况下，教师有比较充沛的精力对每个小组的工作方案、

工作过程、工作过程中组里的每个成员进行仔细的观察、分析、帮助和指导。

另外，项目确定了以后，我们最好利用一段比较集中的时间，在一个相

对封闭的环境中尽快完成。因此，课时分配方法的改革，也将对项目教学的

成功开展起到相当的帮助作用。

3．理想的学生自主学习的能力。

项目教学中需要学生进行自主的学习和探究。因此，学生自主学习意识

和能力的高低决定了项目教学能否顺利开展。但我们知道，自主学习的能力

不是能在短时期内、由一二门学科的教学培养出来，它需要各学科对于学生

自主学习能力的长期的、潜移默化的培养，因此，各学科群策群力进一步提

高学生自主学习的能力，对项目教学的顺利开展起着至关重要的作用。
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《Flash 贺卡制作》项目任务书

在网络技术日新月异的今天，电子邮件、网上贺卡已成了人们生活中的

一个组成部分。我们在网上可以看到各式各样的、近乎唯美的 Flash 贺卡。

学习 Flash 软件有一段时间了，我们何不来尝试一下，用自己智慧的头

脑和灵巧的双手来做一张 Flash 贺卡，用来送给我们的爸爸妈妈、老师和朋

友呢？

怎么样？心动了吧！心动不如行动，让我们一起行动吧！

项目具体要求：

 　本次贺卡项目共分为四大类：生日卡、圣诞卡、新年卡和友情卡；

 　各组以抽签的形式确定做哪一类贺卡；

 　要求贺卡作品主题鲜明，有吸引力；

 　作品必须是原创的，提供源文件；

 　作品包含动画效果不得少于 3 种；

 　每张贺卡的播放时间一般不超过 40 秒；

项目作品创作要求和说明：

 　小组成员之间的 Flash 版本应该统一，否则出现一些问题以及合成　

的时候可能会很难处理；

 　做一个 flash 项目前，先设计好表现方式，再根据表现方式规划好各

个部分的组成，考虑好今后可能会有的修改和扩展的地方；

 　层级管理，应给层做简单的命名，一个动画效果放一个层，排列有序；

 　库管理，对库中的元素可采用前缀加下划线的命令方式，便于库中元

素的排列和规划；

 　所有动画效果一般都在影片剪辑中体现，尽量不要在主时间轴上做动

画，一方面可以使用主场景的时间轴比较清晰。
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 “生日贺卡”设计制作项目任务书

一、 项目名称：

生日贺卡的设计与制作

二、 总体目标及要求：

 要求作品主题鲜明，设计有创意；

 要求制作精美，动画效果合理逼真，有吸引力；

 作品要求是原创的，提供源文件；

 作品包含动画效果不得少于 3 种，整个作品中自己制作的动画效果不

少于 40%；

 每张贺卡的播放时间一般不超过 40 秒。

三、 设计内容：

 生日贺卡中一般要包含：蛋糕、蜡烛、气球、“生日快乐”文字等；

 要求背景图片清晰、精美，能烘托生日气氛；

 若贺卡由多页组成，要求每一页各有特色，整体谐调；

 要求每页中对象的放置符合构图原理――在平衡中突出重点，切忌图

面杂乱；

 要求配上适合的音乐。

四、 时间安排：

 浏览经典实例，形成初步设计思路，小组分工     课外＋2 课时

 讨论具体设计方案，围绕方案寻找有关素材    4 课时

 根据现有的素材，调整修改方案             2 课时

 小组分工完成各自己的动画                 2 课时 

 动画的合成与调试                  　　 　2 课时

 成果汇报、展示及交流　　　 　　　　　　　2 课时
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“圣诞卡”设计制作项目任务书

一、 项目名称：

圣诞卡的设计与制作

二、 总体目标及要求：

 要求作品主题鲜明，设计有创意； 

 要求制作精美，动画效果合理逼真，有吸引力；

 作品要求是原创的，提供源文件；

 作品包含动画效果不得少于 3 种，整个作品中自己制作的动画效果不

少于 40%；

 每张贺卡的播放时间一般不超过 40 秒。

三、 设计内容：

 圣诞卡中一般要包含：圣诞树、雪人、下雪的场景或效果、各种礼物、

圣诞老人等等；

 要求背景图片清晰、精美，烘托出安静、祥和的节庆气氛；

 要求每一页各有特色， 通过色彩的对比，充分体现冬天室内外环境

的反差；

 要求每页中对象的放置符合构图原理――在平衡中突出重点，切忌图

面杂乱；

 要求配上适合的音乐。

四、 时间安排：

 浏览经典实例，形成初步设计思路，小组分工     课外＋2 课时

 讨论具体设计方案，围绕方案寻找有关素材    4 课时

 根据现有的素材，调整修改方案              2 课时

 小组分工完成各自己的动画                  2 课时 

 动画的合成与调试                  　　 　 2 课时

 成果汇报、展示及交流　　　 　　　　　　　 2 课时
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“新年卡”设计制作项目任务书

一、项目名称：

新年贺卡的设计与制作

二、 总体目标及要求：

➢ 要求作品主题鲜明，设计有创意； 

➢ 要求制作精美，动画效果合理逼真，有吸引力；

➢ 作品要求是原创的，提供源文件；

➢ 作品包含动画效果不得少于 3 种，整个作品中自己制作的动画效果不

少于 40%；

➢ 每张贺卡的播放时间一般不超过 40 秒。

三、 设计内容：

➢ 新年贺卡中可以包含：生肖、阿福阿香、鞭炮，新年快乐、恭贺新禧

文字等；

➢ 要求背景图片清晰、精美，能体现出热闹、喜庆、欢乐的气氛；

➢ 贺卡由多页组成，要求每一页各有特色，但整体要谐调；

➢ 要求每页中对象的放置符合构图原理――在平衡中突出重点，切忌图

面杂乱；

➢ 要求配上适合的音乐。

四、 时间安排：

➢ 浏览经典实例，形成初步设计思路，小组分工     课外＋2 课时

➢ 讨论具体设计方案，围绕方案寻找有关素材    4 课时

➢ 根据现有的素材，调整修改方案             2 课时

➢ 小组分工完成各自己的动画                 2 课时 

➢ 动画的合成与调试                  　　 　2 课时

➢ 成果汇报、展示及交流　　　 　　　　　　　2 课时
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