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WAS IST NEU?

Was ist neu?

1 Behobene Softwarefehler

In der Update-Version ICEM Surf 2015.1 sind eine Reihe von Softwarefehlern behoben worden (siehe Seite 40).
Die behobenen Softwarefehler der Vorgéngerversionen finden Sie auf den folgenden Seiten:

* “ICEM Surf 2015", Seite 42.

« ‘“Update-Version ICEM Surf 4.13.2", Seite 45.

e “Update-Version ICEM Surf 4.13.1", Seite 48.

* “ICEM Surf 4.13.0", Seite 49.

2 Uberblick iiber die Neuerungen
2.1 Neuerungen in ICEM Surf 2015.1

ICEM Surf 2015.1 enthalt folgende Neuerungen und Anderungen gegeniiber der Version 2015.

Patch erzeugen — Eckenverrundung, Flache erzeugen — Verrundung aus Seite 9
drei Tangenten

2.2 Neuerungen in ICEM Surf 2015

ICEM Surf 2015 enthalt eine Vielzahl von Neuerungen und Anderungen gegeniiber der vorigen Version (4.13.x). Samtliche Anderungen werden
in der folgenden Ubersicht aufgefiihrt und in den Kapiteln des Dokuments — nach Lizenzmodulen sortiert — im Detail beschrieben.

Systemanforderungen, Lieferumfang und Installation

Unterstitzte Betriebssysteme Seite 10
ICEM Surf for Academia und ICEM Surf Student Edition Seite 10

Allgemeine Anderungen

Aufhebung der Beschrankung von Namenslangen Seite 12
Selektion Seite 12
Symbole im Grafikbereich

Ebenensymbol Seite 13

Bewegen-Symbol Seite 13
UV-Darstellung An/Aus Seite 13
Diskretisierung von Referenz-Geometrie Seite 14
Sprachabhangige Icons Seite 15
Bildlaufleisten Seite 16
Benutzeroberflache Seite 16



Geéanderte Funktionen

ICEM Surf Professional

Flache erzeugen — Profile/Kurve erzeugen — Offset

Flache erzeugen — Fillet Abstellung
Flache erzeugen — Erweiterte Verrundung
Karteireiter Rund+
Karteireiter Approximation
Patch erzeugen — Face
Patch modifizieren — Anschlufl
Karteireiter Anschluf
Patch modifizieren — Trimmen
Patech modifizieren — Glatten
Kurvenabschnitt erzeugen — Verrundungskurve
Kurvenabschnitt erzeugen — Blend
Kurvenabschnitt modifizieren — Anschlufl
Karteireiter Anschluf
Bewegen-Funktionen
Bewegen — Dynamisch
Referenz-Manager
Datei — Referenz-Manager
Fenster — Praferenzen, Karteireiter RefMan
Fenster — Tablett
Datei — Export — Bild
Karteireiter Optionen
Datei — Import
Import von Farben und Materialien
Dateiauswahl-Bereich
Objekte — Objekte
Objekte — Objekt-Manager
Das Untermenii zur Anwahl von Materialien
Diagnosen
Karteireiter Parameter
Darstellung — Ansicht/Navigation
Karteireiter Definition
Darstellung — Licht
Karteireiter Licht
Darstellung — Diskretisierung
Fenster — Préferenzen
Karteireiter Praferenzen
Karteireiter Selektion
Karteireiter Ansicht
Karteireiter Darstellung
Karteireiter Style
Fenster — Lizenzen

ICEM Surf Realtime Renderer

Darstellung — Licht
Karteireiter HDR

ICEM Surf Scan Modelling

Datei — Export — STL
Karteireiter Optionen

ICEM Surf Advanced Tools

Flache erzeugen — Fuge

Patch erzeugen — Ecken-Blend
Karteireiter Ecke

Diagnosen — Kontext — Spaltmafl
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NEUERUNGEN N ICEM Surr 2015.1

3 Neuerungen in ICEM Surf 2015.1

3.1 Patch erzeugen - Eckenverrundung, Fldache erzeugen - Verrundung aus drei Tangenten

E Ecken-Blend E

Ecke | Approximation | Parameter |

[ anwahl || Aachel | [ Rachez | [ Aache3 | [ Support ||+
———— Anschlui
2

|Tangente '] |Tangente '] |T gent: '] |T gent ']

4 Begrenzung

[Kein | [kein | [kein | [ puplizieren
] Auto Langen  L1: L3: [ Verhaitnis

x L=aE[E ok <

o0 s T
RundT |[AgpFOmaton | Paraimetee|
[T Y| [ anwa | [ Rache1 ||+ [ Rachez ||+| [ Anschlag |+
AT Anschlui Verrund.-offset
Faktor O 1o00|Q | 1.000|
Begrenzung |Kein '| |Kein '| ] Duplizieren
Extrapolieren  [_| Anfang [] Ende Heubegrenzung
AnschiuB [] Anfang ] Ende Face -4

x i ok <

Die Darstellung der ausgewahlten Flachen im Grafikbereich wurde durch eine geénderte Zuordnung der Farben verbessert. Die auf dem Kartei-
reiter Selektion der Funktion Fenster — Préferenzen eingestellten Highlight-Farben fur Drahtgitter- und Material-Darsteg|lung ausgewéahlter Geo-
metrie-Objekte werden wie folgt verwendet:

Ecken-Blend

Flache 1
Flache 2
Flache 3

Support

Highlight 1
Highlight 2
Highlight 1

Highlight 3




SYSTEMANFORDERUNGEN, LIEFERUMFANG UND INSTALLATION
Verrundung aus drei Tangenten

Flache 1 Highlight 1

Flache 2 Highlight 2

4 systemanforderungen, Lieferumfang und Installation

4.1 Unterstiitzte Betriebssysteme

ICEM Surf 2015 unterstiitzt Windows 7 Professional und Ultimate 64bit (einschl. SP1).

4.2 ICEM Surf for Academia und ICEM Surf Student Edition

Mit dieser ICEM Surf Version stehen die neuen Produkte “ICEM Surf for Academia” und “ICEM Surf Student Edition” zur Verfligung. ICEM Surf for
Academia ist auf den Einsatz an Universitaten und Designschulen zugeschnitten. ICEM Surf Student Edition ist fur die Nutzung durch Design-
Studenten vorgesehen.

Diese Versionen unterscheiden sich funktionell und optisch von der Vollversion. Bei den Import- und Export-Funktionen stehen alle wesentlichen
Datenformate zur Verfligung. Gespeicherte ICEM DBs werden intern mit einer Art Wasserzeichen markiert.

Lizenz und Installation

Fur den Betrieb sind folgende Lizenzen erforderlich:

e ICEM Surf for Academia: floating-Lizenz “K49 — EDU”

¢ ICEM Surf Student Edition: node-locked-Lizenz “K49 — STU”
Diese Lizenzen umfassen folgende Produkte der Vollversion:
* ICEM Surf Professional (K24)

* ICEM Surf Magic (K45)

¢ ICEM Surf Master (K46)

¢ ICEM Surf Advanced Tools (K76)

e ICEM Surf Safety Analysis (K77)

e ICEM Surf Scan Modeling (K72)

¢ ICEM Surf Realtime Rendering (K62)

ICEM Surf for Academia wird, wie die Vollversion, auf DVD ausgeliefert. ICEM Surf Student Edition wird per Download verfiigbar sein. Beide Ver-
sionen werden, wie die Vollversion, mit ICEM Installer installiert, die Installationsprozedur ist identisch.

Import- und Export-Funktionen
Folgende Importformate werden unterstitzt:

« |ICEM DB
* IGES

«  VDA/FS

« Scan

* Rohdaten
* CatiaVs

Nur direkte Catia V5-Installationen mit ISD- oder ICC-Lizenzen werden unterstutzt, aber nicht Catia V5 tber Theorem.
e STL
Folgende Exportformate werden unterstiitzt:
e |ICEM DB

Beim Schreiben einer ICEM DB wird automatisch Version 4.12 verwendet (Export — ICEM DB, Karteireiter Optionen).
e 3DXML
e STL

10



ICEM SURF FOR ACADEMIA UND ICEM SURF STUDENT EDITION

Kompatibilitat mit der ICEM Surf Vollversion

Mit ICEM Surf for Academia oder ICEM Surf Student Edition erzeugte Daten sind nicht fur den Produktionseinsatz, sondern zu Kooperations-
zwecken mit Universitaten bzw. durch Studenten zu verwenden.

Aufgrund des internen Wasserzeichens einer mit diesen Versionen erzeugten ICEM DB erscheint beim Laden dieser ICEM DB in der Vollversion
ein entsprechender Warnhinweis. Beim Import einer mit diesen Versionen erzeugten ICEM DB oder von Daten aus einer solchen Datei Giber den
Referenzmanager in die Vollversion wird die aktuelle Datei ebenfalls mit einem Wasserzeichen versehen.

11



ALLGEMEINE ANDERUNGEN

5 Allgemeine Anderungen
5.1 Aufhebung der Beschrankung von Namenslangen

Mit diesem Release wird die Beschrankung der Namenslangen auf 8 Zeichen in der Funktion Objekte — Struktureditor aufgehoben. Dies gilt
auch fur die Meniis Strukturen editieren der Export-Funktionen ICEM DB, Catia V4, Catia V5 und Unigraphics NX.

Um lange Namen in den Strukturtabellen vollstandig anzuzeigen, kann die Breite der Tabellenspalten jetzt verandert werden.

ICEM DB Strukturen editieren = @
Teil Tiolekiil Typ Hame <=rosition Tangente Diskretisierung

/FLAECHE Fla + FLAECHE mit_langem Namen {0.001} - {0°)

Q @ Shell Hame |1‘1AEBI[E_mit_1ang‘em_Namer{ | Topologische Diskretisieruny

Position [ Tangente |0° [ Darstellung Individuell [1.0
(=] ok

5.2 Selektion

Selektion (Vektor)

Selektion (Vektor) @

Normale
Tangente

2 Punkte

3 Punkte
Hpt-Normale
U-Tangente
V-Tangente

0.0%

] nvertieren 0.000
Licht Ebene 0.000

Lange¥inkel Vektor

(A | | 250.000 |
| 0° | | 0.000 |
| 0° | | 0.000 |

Mit der neuen Option 3 Punkte kann durch Anwahl von drei Punkten ein Vektor in Normalenrichtung einer temporaren Ebene definiert werden.
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SYMBOLE IM GRAFIKBEREICH

5.3 Symbole im Grafikbereich

Ebenensymbol

Akteelle Fhene
Position...
Parameter...
Ebene modifizieren -
Ebenenanwsahl -

Ebene sichem...

Hame -

Koordinatensystem: Lokal -
Mousewam: Aus...
Snap: Aus...

GriiBe zunicksetzen

Eigenschaften...

Das am Ebenenursprung mit der rechten Maustaste verfligbare Kontextmenl Aktuelle Ebene enthélt die neue Option GrdRe zuriicksetzen.
Wurde das Ebenensymbol skaliert, kann es mit dieser Option wieder auf die Standardgrée zuriickgesetzt werden.

Bewegen-Symbol

Die Manipulationsmdglichkeiten des in den Funktionen Bewegen — Dynamisch und Unified Modelling — Bewegen verwendeten Bewegen-
Symbols wurden erweitert:

@

]

]
T Skalieren in YZ-Ebene

/

Skalieren in rﬂ T —— |
X-Richtung

* Mit neuen Ebenen-Ziehpunkten kann die Geometrie in der XZ-, YZ- oder XY-Ebene skaliert werden.
« Im Grafikbereich wird der Skalierungsfaktor angezeigt und beim Skalieren dynamisch aktualisiert.

« Der Skalierungsfaktor kann jetzt kleiner als 1 sein und dadurch Geometrie auch gestaucht werden.

5.4 UV-Darstellung An/Aus

In der Fenster-Ful3zeile vieler Geometriefunktionen steht jetzt ein Icon UV-Darstellung An/Aus (Ein: , Aus: fur ausgewahlte Patches im
Grafikbereich zur Verfligung. Diese Neuerung ist in dieser ICEM Surf-Version in folgenden Funktionen implementiert:

« Patch erzeugen
— Aus Rohdaten
— Aus 4 Punkten
— Ecken-Blend
— Blend
* Pateh modifizieren
— Punkt
—  Kontrollpunkt
— Anschluf3
— Trimmen
e Flache erzeugen
— Licke
— Erweiterte Verrundung
— Verrundung aus drei Tangenten
e Flache modifizieren
— Glétten
— Konvertieren
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DISKRETISIERUNG VON REFERENZ-GEOMETR E

— Invertieren
* Unified Modelling

In den Meniis Darstelung der Objekttypen Geometrie, Referenz und ProjBasis (Projektionsbasis).
Die Anzeige wird bei Modifikationen, z. B. der Kontrollpunkte, an die geédnderte Geometrie angepal3t.

Mit dem neuen Objekttyp UV-Darstellung im Ment Darstellung — Farben kann die Farbe der Anzeige geandert werden.

Farben
Punkte
Rohdaten
Scan

LN E
WO
R EO0NN
EEEEN
OEEEN

Patchrand
Facerand
Isolinie Patch

T EOOO0
A OoOoo0
1zichen-— 1P

I Lt OO WE
Text

-spabl
e e Fzuordnen|

Hilfsobjekt -
Sichermgsversion |_| Plotfarhen

T e T ["] unbenutzte Farben
Diammosepolygon
Hintergrundobj ekte
Anzeige
Texthintergrund
Highlight 1
Highlight 2
Highlight 3
Highlight 1 Schatt.
Highlight 2 Schatt.
Highlight 3 Schatt.
Referenz
Dynamischer Schnitt

x i

5.5 Diskretisierung von Referenz-Geometrie

Folgende Funktionen in ICEM Surf berechnen Flachen von ausgewéhlten Flachenverbanden:
e Flache erzeugen — Erweiterte Verrundung

e Flache erzeugen — Verrundung aus drei Tangenten

« Patch erzeugen — Ecken-Blend

Zur Kennzeichnung der Referenz-Geometrie werden die Rander der ausgewahlten Flachenverbande durch farbige Linien hervorgehoben. Fir die
Diskretisierung dieser Linien wurde bisher ein fester interner Wert verwendet, d. h. die Diskretisierung stimmte nicht mit den Flachenrandern
Uberein. Die Rander wurden dadurch nicht deutlich dargestelit.
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SPRACHABHANGIGE ICONS

Ab dieser Version wird fiir die Diskretisierung der Linien der mit der Option Drahtgitter im Menu Darstellung — Diskretisierung vorgegebene
Wert und damit die gleiche Diskretisierung wie fiir die Réander der Flachenverbande verwendet.

Unterschiedliche Diskretisierung von ausgewahl-
ten Flachen und Referenzgeometrie mit unter-
schiedlicher Darste|lung der Rander und Hervor-
hebungslinien in gekriimmten Bereichen

5.6 sprachabhangige Icons

Gleiche Diskretisierung: Rander und Hervor-

hebungslinien liegen aufeinander

Einige Funktionensfenster enthalten Icons, die spezielle Szenarien bildlich darstellen und dabei den erforderlichen Geometrietyp und die Haupt-
parameter anzeigen. Die dafir verwendeten Buchstaben und Abkirzungen sind jetzt sprachabhéngig und entsprechen den Benennungen von

Optionen im Men(.

Eine Ausnahme bildet die japanische Version. Hier werden weiterhin die englischen Abkirzungen fur die Icons verwendet, die aber jetzt zusatz-

lich hinter der zugehorigen Option im Menu angezei gt werden.

Beispiel: Erweiterte Verrundung

Die Erweiterung betrifft folgende Funktionen:

¢ Flache erzeugen — Profile

¢ Flache erzeugen — Fuge

« Flache erzeugen — Erweiterte Verrundung

e Flache erzeugen — Verrundung aus drei Tangenten
* Flache erzeugen — Globales Verrunden

« Patch erzeugen — Ecken-Blend

«  Kurvenabschnitt erzeugen — Verrundungskurve

Erweiterte Verrundung ==
Rund+ ] Approximation ] Parameter] Darstellung ]
[wahrer Min Rad~| [ aAnwahl | [ Rache1 |+ [ PFache 2 Kurve +
Radius [] Antauf R 1 [] Antauf R 2 [] Mittelradius
A R B Advanced Fillet ==
Fi Ar ﬁllet+] Apprnximation] Parameter] Display]
Fa ]True Min Rad '] ] Select ] ] Surface 1 ] + ] Surface 2 ] + Curve +
R Y Ralius [(Jiead-in R1 []lead-in B2 [ Mid Radius
L R Congé avancé =)
S Le Congé+ | Approximation | Paramétre | Affichage |
S ]Rayon min vrai '] ] Sélect. ] ] Surface 1 ] + ] Surface 2 ] + Courbe +
Ml L
Rayon ] Cumul. R 1 [Jcumul. B2 [] Ray. au Milieu
Cr Rir @ 71 204y =5
S Cn Fillet+ | S| MRS =) =R
5 ERIEE Y| [ ®R | [Fov=x18 [pov=nese | a7 |}
| =
*&E R OL R1 OL Rz [ i+
Lt Ri B | 1l].l]l]l]_l 10.000 10.000 10.000
S L E| 10.000 R
Sa e (B ~] [ =] [ 50.000
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B LDLAUFLEISTEN

5.7 Bildlaufleisten

In ICEM Surf sind die Bildlaufleisten jetzt am Anfang und Ende mit Bildlauf-Schrittasten versehen, mit denen der sichtbare Ausschnitt in Listen
schrittweise verschoben werden kann. Wird eine Schrittaste [anger als eine Sekunde gehalten, wird der sichtbare Ausschnitt kontinuierlich ver-
schoben:

Colorl
ICEMSurf
Color3
Colord

[LIRACIC]

5.8 Benutzeroberflache

In der Kopfzeile der ICEM Surf-Benutzeroberflache wird jetzt zusatzlich zum Zoomfaktor und der Maustastenbelegung auch der Bildwinkel sowie
der aktuell aktivierte Navigationsmodus (siehe auch Abschnitt Fenster — Praferenzen — “Karteireiter 2nsicht”, Seite 30) angezeigt.

zoom | 9.570 || 9.5708 | Bildwinkel [ 485 || Maus| | | |
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6 ICEM Surf Professional

6.1

Flache erzeugen - Profile/Kurve erzeugen - Offset

ICEM SURF PROFESSIONAL

Diese Funktionen wurden um eine Fortschrittsanzeige erweitert, in dem die Berechnung auch abgebrochen werden kann.

6.2 Flache erzeugen - Fillet Abstellung

Fillet Abstellung =

Extrapolation winkel ] Trimmen Ordnung
Schlauch

O Parameter || O Richtung ) Schiaue u
Fix

(6 O Zelpatch ] Indiv. Ordnung
Tiefe 50.00 Winkel 0-
x| [il=] oK

Fur die Ergebnis-Flachen kann jetzt die Ordnung in U- und V-Richtung vorgegeben werden. Besteht das Ergebnis aus mehreren Flachen, haben
alle Flachen die gleiche Ordnung. Durch Verwendung einer hoheren Ordnung der Ergebnis-Flachen kann eine geringere Abweichung und bes-

sere Kontrollpunktverteilung erzielt werden.

Mit der Option Indiv. Ordnung (Individuelle Ordnung) wird die Ordnung der Ergebnis-Flachen in U-Richtung von den ausgewéhlten Kurven/Ran-
dern Ubernommen. In V-Richtung hat die Ordnung einen festen Wert von 2. Die Popup-Menis Ordnung: U, V stehen nicht zur Verfugung, wenn

Indiv. Ordnung aktiviert ist.

6.3

Karteireiter Rund+

Flache erzeugen - Erweiterte Verrundung

Erweiterte Verrundung
Rund+ ] Approximation ] Parameter] Darstellung ]
[Radius “|[  anwani | [ Pache1 ||+ [ Rachez ||+
Radius ] Anlauf R 1 [] Anlauf R 2
A 10.000 10.000
R E[ 10.000
Fa Anschlui |Tangente '| |Tangente '|
Begrenzung |Kein '| |Kein '|
Extrapolieren  [_| Anfang ] Ende
AnschiuB [] Anfang ] Ende
(] Formfaktor Individuell 1.000 1.000
x| [il=l

Kurve +

¥ Min. Rad.

10.000

Max. Abstand
50.000

Duplizieren

Heubegrenzung

Face

Lokale Form

oK «

Die Option Mittelradius wurde umbenannt in Min. Rad. (Minimaler Radius), da dieser Radius als wahrer minimaler Radius berechret wird.

Karteireiter Approximation

Erweiterte Verrundung

=]
(Rt Approximation |[Parameter | Darsteilung)
Ergebnistoleranzen [l Ordnung Seqy nung
M Positon [ 0.0200 || [u:  Min Verschm.
[] Tangente 0°30 | v Heften jl
5 b Durchschn.
Paramets Auftrennen
Ausyabe Bézier X Referenz  |Beide = ‘Auftrennenpnschl 50.000 |
] oK
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PATCH ERZEUGEN — FACE

Die Optionen AuftrennenGO und AuftrennenG1 zur Beeinflussung der Segmentierung der erzeugten Verrundungsflache sind umbenannt wor-

den in Auftrennen und AuftrennenAnschl.

Die Funktionsweise der Option Auftrennen ist identisch mit AuftrennenGO.

Die Funktionsweise der Option AuftrennenAnschl ist dagegen erweitert w

orden. Um eine bessere Kontrollpunktverteilung im Ergebnis zu erzie-

len, wird jetzt die Segmentgrenze der Verrundungsflache zu den Segmentgrenzen der unterliegenden Fldchen mit der Ubergangsqualitat ange-
schlossen, die mit Anschluf3 auf dem Karteireiter Rund+ auch fiir die Verrundungsflache vorgegeben ist.

Fir jeden Endpunkt der Segmentgrenze kénnen jetzt entsprechend der An
die unterliegenden Flachen verwendet werden.

Flachenverband 1

schluB-Einstellung auch unterschiedliche Ubergangsbedingungen an

Mit Option AuftrennenAnschl erzeugte Segmentgrenze mit krimmungsstetigem
Ubergang (Anschluf3: Krimmung) zu Flachenverband 1 und tangentenstetigem

Ubergang (AnschlulR: Tangente) zu Flachenverband 2

6.4 Patch erzeugen - Face

Faces
Anwsahl () Objekt
| © roinie
Ersetzen |+ | O Ebene

| Aktiver Bereich | |Non‘nale

x L=EE[E

[] Duplizieren
] nvertieren

[] Beide

e | [} Rekonstruieren

=S
Liicken schlieBen Abwreichuny
[o.os00] 0.0010
Tan Extrapolieren Krii

Das Handling bei der Faceerzeugung an Isolinien wurde verbessert. Fir die Selektion von Patches, Faces, Patch- oder Facerandern als Begren-

zung gelten dieselben Anderungen wie in Patch modifizieren — Trimmen.

6.5 Patch modifizieren - Anschlu

Karteireiter AnschlufR

AnscthB @
.Hnschluﬂ] Parmneter]
Rand Tauscien | (] symmetrie V-0
Intem  Anf. Ende Gegens. Projektion Optionen

Position EI Y| Y| EI Teilweise

Tangente EI Y| Y| EI = Extrapol

Kriimmung i Y| Y| O Mapping ] Blend

Torsion/G* O O ] Basis Anpass.
|Minimal Y| FAx O Einseitig Segment|

> =] - -

X HEEE votar o =

Da bei Verwendung einer bestimmten Projektionsrichtung der Anschluf3 unal

bhéangig von der Anzeige im gedimmten Popup-Menl immer mit dem

Ubergangsmodus Minimal berechnet wird, wird jetzt bei Anwahl einer anderen Projektionsrichtung als Normale der Ubergangsmodus automa-

tisch auf Minimal gesetzt und das Popup-Meni gedimmt.
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PAT'CH MODIFIZIEREN — TR MMEN

6.6 Patch modifizieren - Trimmen
Trimmen
[ anwahl | ([} objekt [ Duplizieren Abwreichung
[ Begrenzung | [+ @) Isolinie ] nvertieren Patch  0.0000
[Bogronzung (0 Ehene [ Beide Kurve  0.0000

Aktiver Bereich

@ Extrapolieren @ Mehrere

x =

Hier wurden folgende Verbesserungen vorgenommen:

« Das Handling beim Trimmen von Patches an Isolinien wurde verbessert. Die Trimmkurven (Isolinien) werden unmitte/bar angezeigt, wenn ein
Patch oder Patchrand als Begrenzung selektiert wurde. Bei Anwahl eines Randes wird eine Isolinie angezeigt, bei Anwahl eines Patchpunk-
tes zwei Isolinien. Es wird die Isolinie verwendet, in deren Néhe sich die Selektionsposition befindet. Mit der Selektionsposition wird auch der
aktive Bereich des getrimmten Patches festgelegt.

Bei der Face-Erzeugung gelten dieselben Anderungen firr die Selektion von Patches, Faces sowie Patch- oder Facerandern als Begrenzung
(Funktion Patch erzeugen — Face).

« Die Funktionalitat der Option Extrapolieren wurde firr den Fall erweitert, daf} eine Kurve oder Position als Begrenzung nicht auf das Patch
projiziert werden kann.
— Kurve als Begrenzungsobjekt (Begrenzungstyp Objekt):

Das Patch wird an dem Rand intern extrapoliert, der sich am néchsten zur selektierten Kurve befindet. Das Patch wird so weit extrapo-
liert, bis die ggf. ebenfalls extrapolierte Projektion der Begrenzungskurve zwei gegeniberliegende Rander verbindet, so dal3 das Patch
an dieser Projektion getrimmt werden kann. Beispiel:

*

¥ Selektionsposition

Die Projektion der Begrenzungskurve, sofern sie erforderlich ist, wird tangentenstetig und linear zur Flache extrapoliert.
— Punkt zur Definition einer Isolinie (Begrenzungstyp Isolinie):

Das Patch wird an dem Rand intern extrapoliert, der sich am nachsten zur selektierten Position befindet. Die Trimmposition wird auf das
Patch projiziert. Als Trimmbegrenzung werden eine oder zwei Isolinien angezeigt, von denen eine zu selektieren ist.

» HINWEIS:

Der aktive Bereiich fru dicht genug an der Begrenzung selektiert werden, damit er korrekt erkannt wird.

6.7 Patch modifizieren - Glatten
Glatten ==
[Selektiert | [ Feste Rander | [+| () Abweichung Faktor ® V&Y || oranung
(Y u
| Tangente |
Qu I, "5
Undo Redo v B 7]

X [i=E

Zusatzlich zum Fixieren von Randern kann jetzt auch die Tangente aller oder selektierter Rander gehalten werden.
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