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Was ist neu?

1 Behobene Softwarefehler

In der Update-Version ICEM Surf 2015.1 sind eine Reihe von Softwarefehlern behoben worden (siehe Seite 40).

Die behobenen Softwarefehler der Vorgängerversionen finden Sie auf den folgenden Seiten:

• “ICEM Surf 2015”, Seite 42.

• “Update-Version ICEM Surf 4.13.2”, Seite 45.

• “Update-Version ICEM Surf 4.13.1”, Seite 48.

• “ICEM Surf 4.13.0”, Seite 49.

2 Überblick über die Neuerungen

2.1 Neuerungen in ICEM Surf 2015.1

ICEM Surf 2015.1 enthält folgende Neuerungen und Änderungen gegenüber der Version 2015.

2.2 Neuerungen in ICEM Surf 2015

ICEM Surf 2015 enthält eine Vielzahl von Neuerungen und Änderungen gegenüber der vorigen Version (4.13.x). Sämtliche Änderungen werden
in der folgenden Übersicht aufgeführt und in den Kapi n des Dokuments – nach Lizenzmodulen sortiert – im Detail beschrieben.

Systemanforderungen, Lieferumfang und Installation

Allgemeine Änderungen

Patch erzeugen – Eckenverrundung, Fläche erzeugen – Verrundung aus 
drei Tangenten

Seite 9

Unterstützt riebssysteme
ICEM Surf for Academia und ICEM Surf Student Edition

Seite 10
Seite 10

Aufhebung der Beschränkung von Namenslängen
Selektion
Symbole im Grafikbereich
Ebenensymbol
Bewegen-Symbol

UV-Dars lung An/Aus
Diskretisierung von Referenz-Geometrie
Sprachabhängige Icons
Bildlaufleisten
Benutzeroberfläche

Seite 12
Seite 12

Seite 13
Seite 13
Seite 13
Seite 14
Seite 15
Seite 16
Seite 16
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Geänderte Funktionen

ICEM Surf Professional

Fläche erzeugen – Profile/Kurve erzeugen – Offset
Fläche erzeugen – Fillet Abs lung
Fläche erzeugen – Erweiterte Verrundung
Karteireiter Rund+
Karteirei pproximation

Patch erzeugen – Face
Pat odifizieren – Anschluß
Karteirei nschluß

Pat odifizieren – Trimmen
Pat odifizieren – Glätten
Kurvenabschnitt erzeugen – Verrundungskurve
Kurvenabschnitt erzeugen – Blend
Kurvenabschnitt modifizieren – Anschluß
Karteirei nschluß

Bewegen-Funktionen
Bewegen – Dynamisch
Referenz-Manager
Datei – Referenz-Manager
Fenster – Präferenzen, Karteireiter RefMan
Fenster – Tablett

Datei – Export – Bild
Karteireiter Optionen

Datei – Import
Import von Farben und Materialien
Dateiauswahl-Bereich

Objekte – Objekte
Objekte – Objekt-Manager
Das Untermenü zur Anwahl von Materialien
Diagnosen
Karteireiter Parameter

Dars lung – Ansicht/Navigation
Karteireiter Definition

Dars lung – Licht
Karteireiter Licht

Dars lung – Diskretisierung
Fenster – Präferenzen
Karteireiter Präferenzen
Karteireiter Selektion
Karteirei nsicht
Karteireiter Dars lung
Karteireiter Style

Fenster – Lizenzen

Seite 17
Seite 17

Seite 17
Seite 17
Seite 18

Seite 18
Seite 19
Seite 19
Seite 20
Seite 20

Seite 21
Seite 21
Seite 21

Seite 22
Seite 23
Seite 23

Seite 24

Seite 25
Seite 25
Seite 26
Seite 26
Seite 27

Seite 27

Seite 28

Seite 28
Seite 29

Seite 29
Seite 30
Seite 30
Seite 31
Seite 32
Seite 33

ICEM Surf Realtime Renderer

Dars lung – Licht
Karteireiter HDR Seite 34

ICEM Surf Scan Modelling

Datei – Export – STL
Karteireiter Optionen Seite 35

ICEM Surf Advanced Tools

Fläche erzeugen – Fuge
Patch erzeugen – Ecken-Blend
Karteireiter Ecke

Diagnosen – Kontext – Spaltmaß

Seite 36

Seite 37
Seite 37
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3 Neuerungen in ICEM Surf 2015.1

3.1 Patch erzeugen – Eckenverrundung, Fläche erzeugen – Verrundung aus drei Tangenten

Die Dars lung der ausgewählten Flächen im Grafikbereich wurde durch eine geänderte Zuordnung der Farben verbessert. Die auf dem Kartei-
reiter Selektion der Funktion Fenster – Präferenzen einges lten Highlight-Farben für Drahtgitter- und Material-Dars lung ausgewählter Geo-
metrie-Objekte werden wie fol erwendet:

Ecken-Blend

Fläche 1 Highlight 1

Fläche 2 Highlight 2

Fläche 3 Highlight 1

Support Highlight 3
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Verrundung aus drei Tangenten

4 Systemanforderungen, Lieferumfang und Installation

4.1 Unterstützt riebssysteme

ICEM Surf 2015 unterstützt Windows 7 Professional und Ultimate 64bit (einschl. SP1).

4.2 ICEM Surf for Academia und ICEM Surf Student Edition

Mit dieser ICEM Surf Version stehen die neuen Produkte “ICEM Surf for Academia” und “ICEM Surf Student Edition” zur Verfügung. ICEM Surf for
Academia ist auf den Einsatz an Universitäten und Designschulen zugeschnitten. ICEM Surf Student Edition ist für die Nutzung durch Design-
Studenten vorgesehen.

Diese Versionen unterscheiden sich funktionell und optisch von der Vollversion. Bei den Import- und Export-Funktionen stehen alle wesentlichen
Datenformate zur Verfügung. Gespeicherte ICEM DBs werden intern mit einer Art Wasserzeichen markiert.

Lizenz und Installation

Für den Betrieb sind folgende Lizenzen erforderlich:

• ICEM Surf for Academia: floating-Lizenz “K49 – EDU”

• ICEM Surf Student Edition: node-locked-Lizenz “K49 – STU”

Diese Lizenzen umfassen folgende Produkte der Vollversion:

• ICEM Surf Professional (K24)

• ICEM Surf Magic (K45)

• ICEM Surf Master (K46)

• ICEM Surf Advanced Tools (K76)

• ICEM Surf Safety ysis (K77)

• ICEM Surf Scan Modeling (K72)

• ICEM Surf Realtime Rendering (K62)

ICEM Surf for Academia wird, wie die Vollversion, auf DVD ausgeliefert. ICEM Surf Student Edition wird per Download verfügbar sein. Beide Ver-
sionen werden, wie die Vollversion, mit ICEM Installer installiert, die Installationsprozedur ist identisch.

Import- und Export-Funktionen

Folgende Importformate werden unterstützt:

• ICEM DB

• IGES

• VDA/FS

• Scan

• Rohdaten

• Catia V5

Nur direkte Catia V5-Installationen mit ISD- oder ICC-Lizenzen werden unterstützt, aber nicht Catia V5 über Theorem.

• STL

Folgende Exportformate werden unterstützt:

• ICEM DB

Beim Schreiben einer ICEM DB wird automatisch Version 4.12 verwendet (Export – ICEM DB, Karteireiter Optionen).

• 3DXML

• STL

Fläche 1 Highlight 1

Fläche 2 Highlight 2

Anschlag Highlight 3
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Kompatibilität mit der ICEM Surf Vollversion

Mit ICEM Surf for Academia oder ICEM Surf Student Edition erzeugte Daten sind nicht für den Produktionseinsatz, sondern zu Kooperations-
zwecken mit Universitäten bzw. durch Studenten zu verwenden.

Aufgrund des internen Wasserzeichens einer mit diesen Versionen erzeugten ICEM DB erscheint beim Laden dieser ICEM DB in der Vollversion
ein entsprechender Warnhinweis. Beim Import einer mit diesen Versionen erzeugten ICEM DB oder von Daten aus einer solchen Datei über den
Referenzmanager in die Vollversion wird die aktuelle Datei ebenfalls mit einem Wasserzeichen versehen.
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5 Allgemeine Änderungen

5.1 Aufhebung der Beschränkung von Namenslängen

Mit diesem Release wird die Beschränkung der Namenslängen auf 8 Zeichen in der Funktion Objekte – Struktureditor aufgehoben. Dies gilt
auch für die Menüs Strukturen editieren der Export-Funktionen ICEM DB, Catia V4, Catia V5 und Unigraphics NX.

Um lange Namen in den Strukturtabellen vollständig anzuzeigen, kann die Breite der Tabellenspalten jetzt verändert werden.

5.2 Selektion

Selektion (Vektor)

Mit der neuen Option 3 Punkte kann durch Anwahl von drei Punkten ein Vektor in Normalenrichtung einer temporären Ebene definiert werden.
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5.3 Symbole im Grafikbereich

Ebenensymbol

Das am Ebenenursprung mit der rechten Maustaste verfügbare Kontextmenü Aktuelle Ebene enthä ie neue Option Größe zurücksetzen.
Wurde das Ebenensymbol skaliert, kann es mit dieser Option wieder auf die Standardgröße zurückgesetzt werden.

Bewegen-Symbol

Die Manipulationsmöglichkeiten des in den Funktionen Bewegen – Dynamisch und Unified Modelling – Bewegen verwendeten Bewegen-
Symbols wurden erweitert:

• Mit neuen Ebenen-Ziehpunkten kann die Geometrie in der XZ-, YZ- oder XY-Ebene skaliert werden.

• Im Grafikbereich wird der Skalierungsfaktor angezeigt und beim Skalieren dynamisch aktualisiert.

• Der Skalierungsfaktor kann jetzt kleiner als 1 sein und dadurch Geometrie auch gestaucht werden.

5.4 UV-Dars lung An/Aus

In der Fenster-Fußzeile vieler Geometriefunktionen steht jetzt ein Icon UV-Dars lung An/Aus (Ein: , Aus: ) für ausgewählte Patches im
Grafikbereich zur Verfügung. Diese Neuerung ist in dieser ICEM Surf-Version in folgenden Funktionen implementiert:

• Patch erzeugen

– Aus Rohdaten

– Aus 4 Punkten

– Ecken-Blend

– Blend

• Pat odifizieren

– Punkt

– Kontrollpunkt

– Anschluß

– Trimmen

• Fläche erzeugen

– Lücke

– Erweiterte Verrundung

– Verrundung aus drei Tangenten

• Fläche modifizieren

– Glätten

– Konvertieren

Skalieren in YZ-Ebene

Skalieren in
X-Richtung
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– Invertieren

• Unified Modelling

In den Menüs Dars lung der Objekttypen Geometrie, Referenz und ProjBasis (Projektionsbasis).

Die Anzeige wird bei Modifikationen, z. B. der Kontrollpunkte, an die geänderte Geometrie angepaßt.

Mit dem neuen Objekttyp UV-Dars lung im Menü Dars lung – Farben kann die Farbe der Anzeige geändert werden.

5.5 Diskretisierung von Referenz-Geometrie

Folgende Funktionen in ICEM Surf berechnen Flächen von ausgewählten Flächenverbänden:

• Fläche erzeugen – Erweiterte Verrundung

• Fläche erzeugen – Verrundung aus drei Tangenten

• Patch erzeugen – Ecken-Blend

Zur Kennzeichnung der Referenz-Geometrie werden die Ränder der ausgewählten Flächenverbände durch farbige Linien hervorgehoben. Für die
Diskretisierung dieser Linien wurde bisher ein fester interner Wert verwendet, d. h. die Diskretisierung stimmte nicht mit den Flächenrändern
überein. Die Ränder wurden dadurch nicht deutlich darges lt.
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Ab dieser Version wird für die Diskretisierung der Linien der mit der Option Drahtgitter im Menü Dars lung – Diskretisierung vorgegebene
Wert und damit die gleiche Diskretisierung wie für die Ränder der Flächenverbände verwendet.

5.6 Sprachabhängige Icons

Einige Funktionensfenster enthalten Icons, die spezielle Szenarien bildlich dars len und dabei den erforderlichen Geometrietyp und die Haupt-
parame nzeigen. Die dafür verwendeten Buchstaben und Abkürzungen sind jetzt sprachabhängig und entsprechen den Benennungen von
Optionen im Menü.

Eine Ausnahme bildet die japanische Version. Hier werden weiterhin die englischen Abkürzungen für die Icons verwendet, die aber jetzt zusätz-
lich hinter der zugehörigen Option im Menü angezei erden.

Beispiel: Erweiterte Verrundung

Die Erweiterung betrifft folgende Funktionen:

• Fläche erzeugen – Profile

• Fläche erzeugen – Fuge

• Fläche erzeugen – Erweiterte Verrundung

• Fläche erzeugen – Verrundung aus drei Tangenten

• Fläche erzeugen – Globales Verrunden

• Patch erzeugen – Ecken-Blend

• Kurvenabschnitt erzeugen – Verrundungskurve

Gleiche Diskretisierung: Ränder und Hervor-
hebungslinien liegen aufeinander

Unterschiedliche Diskretisierung von ausgewähl-
ten Flächen und Referenzgeometrie mit unter-

schiedlicher Dars lung der Ränder und Hervor-
hebungslinien in gekrümmten Bereichen
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5.7 Bildlaufleisten

In ICEM Surf sind die Bildlaufleisten jetzt am Anfang und Ende mit Bildlauf-Schrittasten versehen, mit denen der sichtbare Ausschnitt in Listen
schrittweise verschoben werden kann. Wird eine Schrittas änger als eine Sekunde gehalten, wird der sichtbare Ausschnitt kontinuierlich ver-
schoben:

5.8 Benutzeroberfläche

In der Kopfzeile der ICEM Surf-Benutzeroberfläche wird jetzt zusätzlich zum Zoomfaktor und der Maustastenbelegung auch der Bildwinkel sowie
der aktuell aktivierte Navigationsmodus (siehe auch Abschnitt Fenster – Präferenzen – “Karteirei nsicht”, Seite 30) angezeigt.
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6 ICEM Surf Professional

6.1 Fläche erzeugen – Profile/Kurve erzeugen – Offset

Diese Funktionen wurden um eine Fortschrittsanzeige erweitert, in dem die Berechnung auch abgebrochen werden kann.

6.2 Fläche erzeugen – Fillet Abs lung

Für die Ergebnis-Flächen kann jetzt die Ordnung in U- und V-Richtung vorgegeben werden. Besteht das Ergebnis aus mehreren Flächen, haben
alle Flächen die gleiche Ordnung. Durch Verwendung einer höheren Ordnung der Ergebnis-Flächen kann eine geringere Abweichung und bes-
sere Kontrollpunktverteilung erzielt werden.

Mit der Option Indiv. Ordnung (Individuelle Ordnung) wird die Ordnung der Ergebnis-Flächen in U-Richtung von den ausgewählten Kurven/Rän-
dern übernommen. In V-Richtung hat die Ordnung einen festen Wert von 2. Die Popup-Menüs Ordnung: U, V stehen nicht zur Verfügung, wenn
Indiv. Ordnung aktiviert ist.

6.3 Fläche erzeugen – Erweiterte Verrundung

Karteireiter Rund+

Die Option Mit radius wurde umbenannt in Min. Rad. (Minimaler Radius), da dieser Radius als wahrer minimaler Radius berec  wird.

Karteirei pproximation
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Die Optionen AuftrennenG0 und AuftrennenG1 zur Beeinflussung der Segmentierung der erzeugten Verrundungsfläche sind umbenannt wor-
den in Auftrennen und AuftrennenAnschl.

Die Funktionsweise der Option Auftrennen ist identis it AuftrennenG0.

Die Funktionsweise der Option AuftrennenAnschl ist dagegen erweitert worden. Um eine bessere Kontrollpunktverteilung im Ergebnis zu erzie-
len, wird jetzt die Segmentgrenze der Verrundungsfläche zu den Segmentgrenzen der unterliegenden Flächen mit der Übergangsqualität ange-
schlossen, die mit Anschluß auf dem Karteireiter Rund+ auch für die Verrundungsfläche vorgegeben ist.

Für jeden Endpunkt der Segmentgrenze können jetzt entsprechend der Anschluß-Eins lung auch unterschiedliche Übergangsbedingungen an
die unterliegenden Flächen verwendet werden.

6.4 Patch erzeugen – Face

Das Handling bei der Faceerzeugung an Isolinien wurde verbessert. Für die Selektion von Patches, Faces, Patch- oder Facerändern als Begren-
zung gelten dieselben Änderungen wie in Pat odifizieren – Trimmen.

6.5 Pat odifizieren – Anschluß

Karteirei nschluß

Da bei Verwendung einer bestimmten Projektionsrichtung der Anschluß unabhängig von der Anzeige im gedimmten Popup-Menü immer mit dem
Übergan odus Minimal berec  wird, wird jetzt bei Anwahl einer anderen Projektionsrichtung als Normale der Übergan odus automa-
tisch auf Minimal gesetzt und das Popup-Menü gedimmt.

Mit Option AuftrennenAnschl erzeugte Segmentgrenze mit krümmungsstetigem 
Übergang (Anschluß: Krümmung) zu Flächenverband 1 und tangentenstetigem 

Übergang (Anschluß: Tangente) zu Flächenverband 2

Flächenverband 1

Flächenverband 2
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6.6 Pat odifizieren – Trimmen

Hier wurden folgende Verbesserungen vorgenommen:

• Das Handling beim Trimmen von Patches an Isolinien wurde verbessert. Die Trimmkurven (Isolinien) werden unmit bar angezeigt, wenn ein 
Patch oder Patchrand als Begrenzung selektiert wurde. Bei Anwahl eines Randes wird eine Isolinie angezeigt, bei Anwahl eines Patchpunk-
tes zwei Isolinien. Es wird die Isolinie verwendet, in deren Nähe sich die Selektionsposition befindet. Mit der Selektionsposition wird auch der 
aktive Bereich des getrimmten Patches festgelegt.

Bei der Face-Erzeugung gelten dieselben Änderungen für die Selektion von Patches, Faces sowie Patch- oder Facerändern als Begrenzung 
(Funktion Patch erzeugen – Face).

• Die Funktionalität der Option Extrapolieren wurde für den Fall erweitert, daß eine Kurve oder Position als Begrenzung nicht auf das Patch 
projiziert werden kann.

– Kurve als Begrenzungsobjekt (Begrenzungstyp Objekt):

Das Patch wird an dem Rand intern extrapoliert, der sich am nächsten zur selektierten Kurve befindet. Das Patch wird so weit extrapo-
liert, bis die ggf. ebenfall trapolierte Projektion der Begrenzungskurve zwei gegenüberliegende Ränder verbindet, so daß das Patch 
an dieser Projektion getrimmt werden kann. Beispiel:

Die Projektion der Begrenzungskurve, sofern sie erforderlich ist, wird tangentenstetig und linear zur Fläche extrapoliert.

– Punkt zur Definition einer Isolinie (Begrenzungstyp Isolinie):

Das Patch wird an dem Rand intern extrapoliert, der sich am nächsten zur selektierten Position befindet. Die Trimmposition wird auf das 
Patch projiziert. Als Trimmbegrenzung werden eine oder zwei Isolinien angezeigt, von denen eine zu selektieren ist.

 HINWEIS:

Der aktive Berei uß dicht genug an der Begrenzung selektiert werden, damit er korrekt erkannt wird.

6.7 Pat odifizieren – Glätten

Zusätzlich zum Fixieren von Rändern kann jetzt auch die Tangente aller oder selektierter Ränder gehalten werden.

Selektionsposition
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