
uｓiｎg　Sｙstem;

usinｇ Sｙsteｍ.Drawiｎg；

using　Ｓｙstｅm.Coｌlｅctioｎs;

using　System.CｏmponentMｏdeｌ;

usinｇ　Ｓysteｍ.Wｉndｏｗs.Foｒms;

ｕsiｎg Sｙｓtｅm.Dａｔa；

using Ｓｙstｅｍ.Threadｉng;

ｕsiｎg Sｙstem.Ｔeｘt;

uｓiｎg JｕsｔｉnIO;

usinｇ ＳMS;

usiｎg System．IO;

using Sysｔem.Timｅrｓ;

public sｔｒuct mｅｓｓagｅ//定期发送有关信息

   　    {

 　        　 public　strｉnｇ ｎumｂeｒ;

         　　　puｂｌic stｒｉng cenｔｅｒ;

 　     　　   public stｒing ｍess；

  　　    };

   　 　  ｍesｓage ｍessａge1　=　new　message(）;

      　　message ｍeｓｓage2 = new ｍｅssage();

        meｓsaｇe　messaｇe３ = new　meｓsaｇe();

　 　     sｔrinｇ　sｔate =　""；//存储发送状况



 　  　  　int　ｘ　＝ ０, y = 0;//发送计数

  　 　 　 /／/ <summａry>

 　      ／／/ 应用程序旳主入口点。

　    　  /／/ </summary＞

      　　[STAThｒｅａd]

    　　  ｓtatic ｖoid Main(）

   　　　　　{

　 　　      　 Aｐｐlicaｔｉon.Ｒｕn(nｅw Form1());

　     　　｝

　 　  　  ／// 初始化串口

        public bool InｉtＣｏm(ｓtrｉnｇ　m＿port,　ｉnｔ　m_b

ａudrate)

      　 {

  　　    　   ss_pｏrt.PｏｒｔNｕm ＝ ｍ_port;

 　     　 　 　ｓs_port.BaudＲate ＝ m_ｂａuｄrate;

  　　　     　 ｓs_port．BｙteＳize　= 8;

　 　    　　　 　ｓs_port．Parity = 0;

  　 　       ｓｓ＿ｐort．ＳｔｏpBｉtｓ　＝ 1;

   　 　　    　ｓs_pｏrt.ReaｄTimeoｕt　= 1０00；

  　　        trｙ

　 　  　　　　  　{

 　　　　    　  　   if (ss_port.Opened）



   　       　  　　｛

　 　    　　           ss_poｒt.Closｅ();

   　       　       　ss_porｔ.Oｐen();

　　 　   　      　 }

  　 　          　else

 　 　 　　　   　    {

                　 　 ss_port.Oｐen();//打开串口

  　　  　 　       }

 　 　    　       reｔｕｒn truｅ;

　　    　 　   ｝

   　　       cａtch

      　  　      （Exｃepｔiｏn e）

　　          ｛

    　   　　 　    ＭｅssaｇeBox.Show("错误:" ＋ e.Message);

   　     　  　　　 ｒeturn　false；

    　　      }

   　    }

       　//初始化代码，并获取有关信息

    　   prｉｖａｔe ｖoid btnConneｃt_Ｃｌick(objecｔ　sendｅ

ｒ,　System.EｖentArgs ｅ)

　　  　  　｛

  　  　  　 　 booｌ opｅneｄ =



 InitCom(ConnecｔPｏrt.ＳｅｌｅctedItem.ＴoString(）, Coｎveｒ

t.ToInｔ32(ConnectBaudRaｔe．SelｅctedIｔem．TｏString()));

            ｂｏoｌ Coｎnectｅd ＝ ｆalsｅ;

　　     　　 　 if (opened)

      　   　　｛

   　        　 　 ｓｓ_porｔ.Wriｔe(Encoｄing.ASCII.GｅtBｙｔ

es("AT＋CGＭI\ｒ")); //获取品牌

　　　             stｒiｎｇ respoｎｓe ＝ Ｅｎｃoｄing.ＡSＣ

II．GeｔString(ss_poｒt.Read(128))；

　　  　　   　　   　　ｉf (rｅｓpoｎsｅ．Lenｇｔh ＞ 0)

  　             {

     　 　 　 　　    　　　ConnｅcｔStatｅ.Texｔ　＝　ｒｅsｐｏ

nse．Ｓｕbstｒinｇ（2, １6);

　      　 　      　　　 Connｅcｔeｄ = trｕe;

 　　           　 }

     　  　  　  　　ｅlse

        　 　　    ｛

        　　         　ConnectState.Tｅxｔ　= ＂连接不成功";

  　             　 　　Conneｃｔeｄ　= fａlsｅ;

 　 　        　　  }

　 　     　    　  sｓ_porｔ.Wriｔｅ（Enｃodiｎg.ＡSCIＩ.GetBy

ｔes("ＡＴ+ＣGMM＼ｒ"））；//获取型号



　　   　 　　       ｒｅｓpoｎse ＝ Ｅncoｄing.ASＣＩＩ.Ｇe

ｔSｔring(ｓs_pｏrt．Read（１２8）);

        　     　 if (response.Lengtｈ > 0)

   　  　  　 　   　{

  　  　         　  　　    ConｎeｃｔＳｔａｔｅ .Tｅxt =　

ConnectState．Text + " " ＋ ｒespｏnse．Ｓuｂstring(2, 6)　+ " 　

已连接";

 　         　   　   　Connecｔed ＝ trｕe;

 　  　    　 　    }

　  　 　 　 　      else

        　    　  {

 　 　　  　      　     ConｎecｔStａｔe.Text = "连接不成功";

 　  　　  　    　 　    Cｏｎnｅcted　＝　false;

     　　        　}

　  　 　　   　     ss＿pｏrt.Wｒite(Eｎｃodiｎg.AＳCＩI.Geｔ

Byteｓ("AＴ+ＣＳＣＡ?＼r")）;/／获取短信中心号

       　　   　  　  　ｒeｓｐonｓe　＝  Encoding．AＳCＩ

Ｉ.GetString(ss_port.Ｒead(１２８));

　  　      　 　　  if （reｓｐoｎsｅ.Leｎgｔh > 0)

 　        　 　 　 {

　　          　　　    　CｅnteｒＮumber.Text　＝ ｒesｐｏｎ

se.Suｂstrｉng(1１, 13)；



  　 　      　　       Conneｃtｅd = true；



     　          }

                else

         　 　  　 {

    　 　 　　         　Coｎnected ＝ faｌsｅ;

 　 　　　   　   　 　｝

 　 　　    　      ｉf　（Cｏnｎecｔｅｄ ＝=　ｔrue)

   　 　 　    　   {

    　    　    　     bｔnＣonneｃt.Enaｂled =　ｆalｓe；

　  　   　  　　　       ｂtnSend.Enabｌed ＝ trｕｅ；

 　  　 　　  　　        receｉve.Ｅｎabｌed = truｅ;

 　      　  　   　 　 　unｒead.Ｅnaｂled　= true;

   　 　    　   　　　   sｅnｄｓｔａtｅ.Enａbled = ｔrｕe;

      　 　　          clｅａrsｅｎd.Enablｅd = ｔrｕe;

　 　      　      ｝

  　　　    　      eｌsｅ

  　        　    {

    　　    　　        bｔnConnect.Enaｂleｄ　＝ true;

        　　       　  ｂtnＳeｎd．Ｅｎableｄ =　falsｅ;

　　   　  　 　  　  　   ｒｅｃeive．Enａｂlｅd = ｆａlse;

 　    　  　　　     　  unｒead.Enabled　= falsｅ；

      　  　          sendstate.Ｅnablｅd　= fａlse；

 　 　　   　  　    　  　ｃｌearsｅｎd．Enabｌeｄ = faｌｓ



e;



　 　     　   　 　 }

  　 　  　     　  ｔｉmeｒ2．Staｒt(）;//连接成功后，每１秒

自动读取一次未读信息，若有未读则显示

 　  　　   　  }

　 　   　 ｝

   　    /／发送短信

  　　　   ｐrivatｅ ｖoiｄ btnＳｅnd_Ｃliｃk(objeｃt sｅｎdｅr,　

Sysｔeｍ.ＥveｎtＡｒｇs　e)

 　 　    ｛

   　   　　   //输入对方手机号码局限性或短信为空时报错并重启

           　ｓtring num =　ｔaｒgetＮumbeｒ.Text；

 　  　     　 nｕｍ =　nuｍ.Ｓubstriｎg(0， 2);

   　  　  　  bｏoｌ ｒesult　=　striｎg．Ｅquａ ls(num，　

"13＂）;

       　    if (!reｓult）

  　 　　　   　 {

          　     rｅsult　＝ string.Eｑuals(ｎuｍ, "1４"）;

 　 　      　     if (！ｒeｓｕlt)

    　　      　 　 {

 　        　 　   　   result = string．Ｅｑuals(num, "1５＂);

           　　  　  　 if (!resuｌt）

　　 　 　　    　           　result　=



 sｔｒinｇ.Eqｕａls（nuｍ, "１8");

 　         　  　 }

           　}

　    　        iｆ  ((!result）　 |｜  （ taｒgｅ tNumber.Ｔ

extLength != 11） ｜| (smsCoｎtent．TｅxtＬength == ０）)

  　　  　     ｛ 

 　  　        　　 MｅｓsａgeＢox.Shｏw("请检核对方手机号且

短信内容不得为空！"，　＂警告"）;

  　　   　        returｎ;

 　　   　  　  }

  　　 　 　    ／／选择定期则启动定期器

   　　    　  if （radiｏＢｕｔtoｎ1.Enablｅd & hoｕr.Ｅnabled)//

定期１

 　  　   　 　 {

              　 meｓsａge1.nｕmber =　taｒgetNｕmbeｒ．Te

ｘt；

　      　     　  mｅssaｇe１.ｃentｅｒ　= CeｎterNumbｅ

r．Ｔext;

 　　     　　 　    mｅssａge1.mess　= sｍｓContent．Teｘ

ｔ；

      　   　     int second = （iｎt.Parse(ｈoｕr．Tｅxt) * ６0　

+ iｎt.Pａrse（mｉn.Text）) * ６0+1；/／若定期为0,避免定期出错，



默觉得1秒

   　   　    　   tｉmｅr3.Iｎtｅrval = 100０　* ｓｅｃoｎd；



   　    　   　   ｓｍsState．Text ＝　"信息将在" ＋ hour.Ｔｅ

xｔ ＋ "小时＂ + min．Texｔ　+　"分钟之后发出。\ｒ\n＂;

  　　 　   　 　 　  ｔimｅr3.Ｓｔａrt（);

 　   　  　       raｄioBuｔｔoｎ1.Eｎａblｅd　＝ false;

　    　     　 　  ｒeturn;

          　 }

   　        else　if （radioButton2．Enａbled ＆ houｒ2.Enab

ｌeｄ）//定期2

            {

  　        　 　　　ｍessａgｅ2.ｎumber = tａrgetNuｍbｅｒ.Tex

ｔ;

  　　    　   　   ｍessagｅ２．ceｎter = CenｔerNuｍｂｅ

r．Texｔ;

        　　 　 　  mｅｓsaｇe2.mess = smsContｅｎt.Text;

 　　  　     　       inｔ  secｏnｄ  ＝　 (int．Ｐarｓｅ

(hour2.Text） * 60 + iｎt．Parse(miｎ2.Tｅxt）) * 60＋1;

  　　      　    　ｔｉmｅr4.Intervaｌ = 1000 ＊ second;

 　    　　  　　　  　sｍsStaｔe.Teｘt = ＂信息将在" +　hｏu

ｒ２．Ｔext　+ "小时" +　miｎ2.Tｅxt + "分钟之后发出。＼r\n＂;

 　   　　  　      tｉｍer４.Stａｒt();

        　       radｉoＢutｔｏn2.Enabｌed = false;

              　 rｅturn;



 　　 　       }

 　  　  　   　　   else iｆ　 (radioＢuｔ ton4．Enａblｅｄ  & 

hour3.Enａbｌｅd)/／定期3

　 　    　　　 　{

 　              ｍｅssaｇｅ3.numbｅr = targetNｕmber．Tｅxt;

   　 　   　　　  　　messagｅ3.centｅr =　CentｅｒNｕmｂ

er.Text；

 　    　         messａge3．mess　＝ smｓConｔｅｎｔ.Tｅ

xt;

    　 　  　  　   ｉnt seｃoｎｄ ＝ (int.Pａｒse（hｏur3.Teｘ

ｔ)　*　60 + ｉｎt.Paｒse(min３.Texｔ))　* ６0 + 1；

　 　　       　  　 timｅr5.Interval ＝ 100０　* second；

　    　 　 　　　  　　sｍsState.Texｔ ＝　"信息将在＂ + 

hour3.Text　+ "小时" + mｉn3.Teｘt + ＂分钟之后发出。\r\n"；

           　   　timｅr5.Staｒｔ();

 　              ｒadioBｕttｏn4．Eｎableｄ ＝ ｆaｌse;

 　 　      　   　　rｅturｎ;

    　　　    　}

     　　   　 Ｔｈread.Sleep（);//目前线程延迟2秒,提高发送成

功率

  　 　  　     　  string decod ｅ d Ｓ MS = sm ｓ ． sms Ｄ

ecodedsms(ＣｅnｔerNumber.Ｔｅxｔ, ｔargｅtＮumbeｒ．Tex



ｔ， ｓmsCｏnteｎｔ.Text);
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