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01
增强现实技术概述



增强现实技术是一种将虚拟信息与现

实世界相结合的技术，通过设备将数

字信息投射到用户的视觉范围内，为

用户提供额外的信息或交互体验。

增强现实技术具有实时性、交互性和

沉浸感等特性，能够实现真实与虚拟

的融合，提供超越传统界面的互动体

验。

定义与特性

特性

定义



增强现实技术的概念被提
出，主要用于军事和工业
领域。

1990年代 2000年代 2010年代至今

随着移动设备的发展，增
强现实技术逐渐应用于消
费领域，如游戏、导航等。

随着智能手机的普及和技
术的进步，增强现实技术
在文化创意产业中得到广
泛应用。
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增强现实技术的发展历程



增强现实游戏提供沉浸式的游戏体验，玩

家可以通过手机或专用设备与游戏互动。

游戏娱乐

通过增强现实技术，用户可以在手机屏幕

上看到叠加在真实场景上的导航信息，提

高导航的准确性和便利性。

导航系统

增强现实技术可以用于模拟实验、虚拟演

示和交互式学习，提高学习效果和兴趣。

教育培训

通过增强现实技术，可以还原和展示文化

遗产的原始风貌，为观众提供更丰富的交

互体验。

文化遗产保护

增强现实技术的应用领域
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