
        

  零件设计技术



  

        

5.1 零件的特征管理

    零件的建模过程，可以认为是特征的建立和特征的管理过程。特征的建立不

是特征简单相加，特征间存在父子关系。特征重建时进行的计算以现有的特征为

基础，因此特征的先后顺序对模型建立有影响。对特征进行压缩，可以在图形区

域不显示，并且重建模型中可以忽略被压缩的特征。



  

        

5.1.1 特征退回

    打开光盘中的练习文件“5-

1.SLDPRT”，该零件【

FeatureManager设计树】和图形区域

的模型如左图所示。

    当鼠标移动到【退回控制棒】上

以后，鼠标指针变成【手】形状  ，

单击鼠标右键，系统弹出如中图中所

示的快捷菜单。选择【退回到前】，

或者按住鼠标左键。上下拖动【退回

控制棒】，可以将零件退回到不同特

征之前。移动【退回控制棒】到【凸

台-拉伸3】特征前的【

FeatureManager设计树】和图形区域

的模型如右图所示。



  

        

5.1.2 插入特征

具体操作如下：

（1）将零件特征退回到“阵列(线性)1”之前，如上图所示。

（2）添加【倒角】特征，则【倒角】特征被插入到“ø10.0（10）直径孔1”之

后，“阵列(线性)1”之前。单击【特征】选项卡中的【倒角】按钮  ，系统弹

出【倒角】属性管理器。【距离】选项输入“1.5”，选取孔的边缘，单击【确

定】按钮 。

（3）拖动【退回控制棒】到最后，释放零件退回状态。

（4）在【FeatureManager设计树】中选择“阵列(线性)1”，单击鼠标右键，在

弹出的快捷菜单中选择【编辑特征】  命令，系统弹出如下图所示的【阵列(线

性)1】属性管理器，激活【要阵列的特征】列表框，选择“倒角1”特征，【倒

角】特征被添加到【要阵列的特征】列表框中，保持其他的阵列特征参数，确定

阵列特征定义。

（5）修改阵列特征定义后，阵列的内容包括倒角特征。



  

        

5.1.3查看父子关系

父特征是其它特征所依赖的现有特征。父/子关系具

有以下特点：

（1）只能查看父子关系而不能进行编辑；

（2）不能将子特征重新排序在其父特征之前。

查看父/子关系具体操作如下：在征管理器设计树或

图形区域中，选择某个特征，单击鼠标右键，在弹

出的快捷菜单中选择【父子关系】命令，系统弹出

如右图所示的【父子关系】对话框，对话框中课查

看该特征的父特征和子特征。



  

        

5.1.4 特征状态的压缩与解除压缩

1.压缩特征

压缩特征的具体操作如下：

（1）在【FeatureManager设计树】中选择要压缩的特征，或在绘图区选

择要压缩的特征的一个面。

（2）选择【编辑】|【压缩】菜单命令或者单击【特征】选项卡中的【压

缩】按钮  ，或者在【FeatureManager设计树】中，单击鼠标右键，然后

在快捷菜单中选择【压缩】 命令。



  

        

5.1.4 特征状态的压缩与解除压缩

2.解除压缩

解除压缩的具体操作如下：

在【FeatureManager设计树】中选择被压缩的特征。

单击【特征】选项卡中的【解除压缩】按钮  ，或者选择【编辑】|【解除

压缩】菜单命令，或者在【FeatureManager设计树】中，右击需解除压缩的

特征，然后在快捷菜单中选择【解除压缩】 命令。



  

        

5.1.4 特征状态的压缩与解除压缩

3.Instant3D

动态编辑特征的具体操作步骤如下：

（1）单击【特征】选项卡中的【Instant3D】按钮  ，开始动态编辑特征操作

（2）单击【FeatureManager设计树】中的【拉伸1】作为要编辑的特征，视图中该特征显示如左图所示，同时，

出现该特征的修改控标。

（3）拖动拉伸深度尺寸“16”的控标，屏幕上出现标尺，如右图所示，使用屏幕上的标尺可以精确的修改特征尺

寸和草图尺寸。

（4）尺寸修改完后，单击【特征】选项卡中的【Instant3D】按钮 ，退出Instant3D特征操作。



  

        

5.1.6 特征的检查与编辑

1.查找模型重建错误

    SOLIDWORKS对于有错误的零件和特征均有明显的提示。常见的重建模型错误，

如表所示。



  

        

5.1.6 特征的检查与编辑

2.编辑草图

    所谓编辑草图，就是在零件设计完成以后，如果认为其中的某个特征不合适还可以

对零件的草图进行编辑和修改。

编辑草图具体操作过程如下：

（1）在【FeatureManager设计树】中选中需要进行修改的特征。

（2）单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择【编辑草图】  命令。

（3）系统自动回到该特征的草图状态，这时就可以根据需要对草图进行编辑和修改。

（4）修改完成以后，执行【标准】工具栏中的【重建模型】按钮 即可。



  

        

5.1.6 特征的检查与编辑

3.编辑特征

同样可以通过【编辑特征】的方法来修改特征的定义数据。方法和【编辑草图】有些类似。

编辑特征具体操作过程如下：

（1）在【FeatureManager设计树】中选中需要进行修改的特征.

（2）单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择【编辑特征】  命令。或者直接在零件上选取特征并

单击鼠标右键，系统弹出类似的快捷菜单，并选择【编辑特征】  命令。

（3）在屏幕的左边会出现与该特征对应的参数定义对话框，根据需要对其中的参数进行修改。

（4）单击在属性管理器的上部的【确定】按钮 。



  

        

5.2 多实体技术

    当零件为多实体零件时，在特征设计树中会包含有一个【实体】

文件夹。在该文件夹后括号内的数字表示实体的数量，文件夹下包含

了零件的所有实体，实体的名称为系统默认，即添加到实体上最后一

个特征的名称，用户可以最后修改实体的名称。如果零件是一个单独

的实体时，特征设计树中就没有的【实体】文件夹。

    建立多实体零件最直接的方法是，在特征操作中不勾选【合并结

果】选项，这样一个零件就可以形成多个实体，但【合并结果】选项

对零件的第一个特征无效。



  

        

5.2.1 桥接

    桥接是生成连接多个实体的实体，

在多实体环境中经常使用的技术。利用

桥接技术来连接两个或多个实体，从而

使多个实体合并成单一实体。下面以右

图所示的“把手”图纸型为例，说明桥

接技术在零件建模过程中的应用。具体

的操作过程可以参照本书的教学视频。



  

        

5.2.2 局部操作

    利用局部操作技术可以单独的处理多实体零件的某一个实体，而不影响其

他实体。局部操作常用于需要抽壳的零件建模过程中。若在抽壳特征前的其他

特征操作中勾选了【合并结果】复选框，那么抽壳特征将影响到零件的所有特

征，而有些特征不需要抽壳，这就与设计意图相矛盾。利用多实体局部操作技

术可以解决这一矛盾，其方法是在其他特征操作过程中不勾选【合并结果】复

选框，抽壳后通过【组合】命令把多个实体合并成一个实体。



  

        

5.2.3 组合实体

1.添加

    添加是合并多个实体的体积以形成单一实体，组合后模型形状不变。如左图所示的模型是通过两次拉伸实生成，拉伸时不勾选

【合并结果】复选框，特征设计树中的【实体】文件夹包含有两个个独立实体。选择【插入】|【特征】|【组合】菜单命令或者单

击【特征】选项卡中的【组合】按钮 ，系统弹出如中图所示的【组合】属性管理器，【操作类型】选项选择【添加】，在图形区中

选择两个实体，单击【确定】按钮 ，完成组合实体操作，如右图所示。此时特征设计树中【实体】文件夹隐藏，说明轴已组合成为

单一实体零件。 



  

        

5.2.3 组合实体

2.删减

    删减是在合并多个实体时，指定一个实体为主要实体，其他实体及它们与主要实体重叠的部分都将被删除，从而形成单

一实体。使用【拉伸凸台/基体】命令生成两个独立的实体，在生成第二个实体时不勾选【合并结果】复选框。选择菜单栏

【插入】|【特征】|【组合】菜单命令或者单击【特征】选项卡中的【组合】按钮 ，系统弹出【组合1】属性管理器，【操

作类型】选项选择【删减】，【主要实体】选择较大的实体1，【减除的实体】选择实体2，单击【确定】按钮 ，完成组合

实体操作，如下图所示。



  

        

5.2.3 组合实体

3.共同

    共同是在合并多个实体时，保留所选实体中

的重叠部分，以形成单一实体，这种组合方式也

称为【重合】。此操作类型与【删减】操作类型

得到相反的结果。右图的属性管理器中若选择操

作类型为【共同】时，结果如右图所示。



  

        

5.2.4 工具实体

    工具实体技术是利用插入零件的方法，在当前处于激活状态的零件中插入一个

新零件，该新零件将作为【工具】使用，用于添加或删除当前零件的某一部分。工

具实体技术常用于生成复杂的零件模型，利用该技术可以将复杂的形状添加到当前

的零件模型中。插入的新零件在当前零件中只作为一个实体使用，但它与当前零件

之间已存在一个外部关联，只要插入的新零件的源文件模型发生变化，当前的零件

模型也会随之改变



  

        

5.2.5 多实体保存为零件和装配体

    在SOLIDWORKS中可以将多实体零件中的一个或多个实体保存为独立的零件。

当把多实体零件中的实体保存为单独的零件后，可以通过【生成装配体】命令从

多实体零件自动生成装配体。SOLIDWORKS提供了多种工具把多实体零件生成新零

件和装配体，这些工具各有特点。这里主要介绍分割零件为多实体，然后保存实

体为单独的零件，再生成装配体。这种方法常用于具有上、下盖的零件的设计，

下面以“笔筒”为例进行说明。具体的操作过程可以参照本书的教学视频。



  

        

5.3 参数化技术

    在应用SOLIDWORKS进行产品设计的过程中，熟练的掌握SOLIDWORKS提供的

某些特殊工具和设计方法，有助于提高我们的建模速度和建模的准确性。建模

过程中使用链接数值和方程式命令，在修改模型参数时，就可以减少很多不必

要的重复操作，而且保证修改参数的准确性。



  

        

5.3.1 链接数值

    【链接数值】是在模型中为多个尺寸指定相同的名称，而使它们的尺寸值

保持一致，当改变它们中的任何一个尺寸值时，其它与之有相同名称的尺寸也

发生改变。如在建模过程中，为多个具有相同直径的圆角添加链接数值，只要

任意改变一个圆角的直径，它就成为驱动尺寸，驱动其它圆角的直径发生相应

的变化，而不需要一一去修改圆角的尺寸，这样提高了设计效率。
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