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基于WinForm图书馆管理系统设计

<电子信息工程系计算机应用技术092班  苏丹丹）

摘要：伴随人类社会发展，大家对知识需求不停地增加。在这种形势下，书籍逐

步地成为大家取得和



增加知识关键路径，而图书馆就自然而然地在大家生活中占据了一定位置，怎样

科学地管理图书不仅关系到读者求知方便程度，也关系到图书馆发展，所以，就需要

对图书馆中图书进行系统管理。图书馆管理系统能够有效管理图书资源，控制图书添

加，删除，修改，借阅步骤同时还能够对读者进行有效管理， 

这么不仅能够提升了图书检索效率还能降低图书管理员工作负担。该图书管理系统是

经过可行性分析、需求分析进行设计开发，其含有方便、快捷特点，为工作人员建立

高效工作质量、减小犯错概率提供了技术保障。
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一、引言

当今时代是飞速发展信息时代。在各行各业中离不开信息处理，计算机被广泛应用于信息管

理系统环境。计算机最大好处于于利用它能够进行信息管理,使用计算机进行信息控制，不仅提升

了工作效率，而且大大提升了其安全性。尤其对于复杂信息管理，计算机能够充足发挥它优越性。

计算机进行信息管理和信息管理系统开发亲密相关，系统开发是系统管理前提。本系统就是为了管

理好图书馆信息而设计。

图书馆作为一个信息资源集散地，图书和用户借阅资料繁多，包含很多信息数据管理，现今

，有很多中小型图书馆全部是初步开始使用，甚至还未使用计算机进行信息管理。依据调查得悉，

她们以前对信息管理关键方法是基于文本、表格等纸介质手工处理，对于图书借阅情况<如借书天

数、超出限定借书时间天数）统计和核实等往往采取对借书卡人工检验进行，对借阅者借阅权限、

和借阅天数等全部要求用人工计算、手抄进行。数据信息处理工作量大，轻易犯错；因为数据繁多

，轻易丢失，且不易查找。总来说，缺乏系统，规范信息管理手段。尽管有图书馆有计算机，不过

还未用于信息管理，没有发挥它效力，资源闲置比较突出，这就是管理信息系统开发基础环境。

伴随计算机技术不停发展，计算机应用于各大领域，并给大家生活带来了极大便利，图书馆管

理信息系统亦是如此。以往图书馆管理系统因为缺乏合适软件而给其工作带来了很多不便。本论文

所介绍图书馆管理系统就是为了使图书管理工作规范化，系统化，程序化，避免图书管理随意性，

提升信息处理速度和正确性，能够立即、正确、有效查询和修改图书情况。

二、系统分析



<一）需求分析

1、需求分析



伴随计算机应用技术普及和国民经济信息化发展，信息技术和应用环境分离已不再可能，利用

计算机实现图书管理已经越来越广泛。实现计算机处理图书信息，不仅能够使图书管理人员以最少

劳动和最短时间取得足够、可靠、正确信息，更关键是能够从简单数据统计、搜集、汇总等关键繁

琐事务中解脱出来。一个图书馆要生存要发展，必需含有一套和本身实际情况相适应管理系统，本

系统正是经过对某图书馆实际需求进行分析，采取.NET语言作为开发工具而开发出来单机版图书管

理系统。

依据市场需求，要求系统含有以下功效：

<1）系统操作简单，界面友好。

<2）规范、完善基础信息设置。支持多人操作，要求有很好权限分配功效。

<3）能够查看图书馆内所存图书信息并可添加、修改和删除图书信息。

<4）能够实现对读者档案查询和编辑管理。

<5）能够进行借阅历史查询功效。

<6）含有数据备份及数据恢复功效，确保系统数据安全。

 2、可行性分析

技术可行性是以前台和后台开发工具选择上进行分析。微软企业开发.NET远远超越了ASP及其

它开发软件，同时也给.Net开发人员提供了愈加好灵活性，有效缩短了C#应用程序开发周期。而SQ

L Server 

是Microsoft企业开发大型关系数据库管理系统，含有强大关系数据库创建开发、设计和管理功效

。鉴于我们已经学过Visual Studio ，熟悉其中部分最基础功效设计及编写C#代码基础操作。SQL 

Server  数据库基础利用我们也已经掌握。

<二）系统功效分析

1、 系统功效分析

<1）基础功效需求

系统开发总体任务是实现多种信息系统化、规范化和自动化。系统功效分析是在系统开发总体

任务基础上完成。图书馆管理系统需要完成功效关键有：

1）相关读者类别标准制订、类别信息输入，包含类别编号、类别名称、借书数量等。

2）读者类别信息修改、查询等。

3）读者基础信息输入，包含读者编号、姓名、类别、性别、所属系部、电话号码等。



4）读者基础信息查询、修改，包含读者编号、姓名、类别、性别等。

5）图书类别标准制订、类别信息输入，包含类别编号、类别名称、关键词等。

6）图书类别信息查询、修改，包含图书编号、图书名称、关键词等。

7）图书信息输入，包含图书编号、名称、类别、作者名称、出版社名称、出版日期、价格等

。

8）借书和还书信息输入、查询、修改。

9）读者对图书馆留言、查看。

上述功效能够用UML用例图来描述，图1所表示：

图1 系统用例图

<三）关键业务步骤分析

1、业务步骤分析

依据图书馆管理系统基础功效分析，我们能够将系统分为：系统管理模块、书籍信息管理模块

、借阅信息管理模块、读者信息管理模块等等。如此要将系统管理权限分为：管理员和用户。



作为管理员，她们对图书馆管理系统要求有：

<1）能够管理用户信息、图书信息及借还信息，并对它们进行增、删、改、查等操作。

<2）能够对管理员、用户进行密码更改，权限设置。

<3）能够对图书进行高级搜索并查看具体信息。

作为用户，她们对图书馆管理系统要求有：

<1）能够管理用户信息，对关键字段进行修改。

<2）能够对用户进行密码更改。 

<3）能够查询图书具体信息。

<4）能够查看图书借阅情况。

2、关键业务步骤活动图

下面是我们经过分析图书管理系统业务步骤描绘部分步骤图，图2、3所表示：

图2 管理员活动图



图3  用户活动图

三、系统设计

<一）系统总体结构设计

1、工程计划

图书管理系统是一款将用户信息、图书信息进行一体化管理系统。上章我们对图书管理系统系

统分析，总结出系统功效包含系统设置模块、读者管理模块、图书信息管理模块、图书借还模块、

系统查询模块、系统维护模块。其计划功效模块以下：

<1）系统设置模块：权限设置。

<2）读者管理模块：添加、修改、删除读者。

<3）图书管理模块：添加、修改、删除图书信息。

<4）图书借还模块：查询借书人借还书状态，添加借书信息，删除借书信息。

<5）系统查询模块：可依据不一样条件<书名、类别、出版社、作者等）查询读者需要图书、

读者可依据不一样条件<作者、出版社、索取号、丛书名、类别）查询图书借阅信息。

<6）系统维护模块：更改密码。



2、系统功效结构

本系统共分6大部分、11个完整功效模块。系统总结构图，图4所表示。

图4 功效模块图

3、系统模块图

登录模块：登录者身份有管理员和用户，图5所表示：

图5  登录模块图

系统管理模块：分为管理员和用户；管理员拥有全部系统管理权限，用户依据拥有其管理功效

。图6、图7所表示：



图6 用户系统管理模块图

图7  管理员系统管理模块图

<二）系统架构设计

1、系统登录设计

<1）登录界面设计。图8 所表示：



图8  登录界面

<2）登录情况介绍

1）从列表框里输入用户名，此列表框内用户直接和数据库里用户表相关联。

2）输入密码。判定该密码和工作人员表中定义密码是否相符。假如不正确，提醒输入错误信

息。假如正确，用户登录，进入可操作界面。

3）修改密码：假如发觉密码不安全，能够经过“修改密码”对密码进行修改，同时数据库对

应信息也会同时修改。

4）注册用户：一般用户只有经过用户注册才可进入此系统，确保系统安全性。

2、系统主界面设计

(1> 管理员系统主界面设计，图9所表示：



图9  管理员系统主界面

(2> 系统主体功效简明介绍

1）用户管理模块：添加用户、用户维护。

2）图书管理模块：添加图书信息、图书维护、高级搜索。

3）个人信息管理模块：修改密码。

4）返回主页面：跳转到主页面。

<三）数据库设计

1、E-R图

概念结构设计E-R图，图10所表示：

图10程序总体E-R图

2、 数据库模型

数据库模型图，图11所表示：
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