
revit小别墅制作
流程详解



1 引言 2 新建项目

3 绘制参照平面 4 绘制墙体

5 创建门窗 6 创建楼板和屋顶

7 添加家具和设备 8 渲染和导出模型

9 结语



Part 1

引言



01

Autodesk Revit是一
款功能强大的建筑信
息模型(BIM)软件，广
泛应用于建筑设计和

建筑业

02

使用Revit，用户
可以创建三维模型，
进行建筑设计和建
筑信息管理

03

以下是一个基本的
Revit小别墅制作

流程



Part 2

新建项目



x

打开Revit软件，选择新建项目，设置合适的项目名称
和位置

在弹出的项目设置对话框中，选择合适的模板(如住宅
模板)，设置合适的单位和比例



Part 3

绘制参照平面



•编辑母版文本样式
• 第二级

• 第三级
• 第四级

• 第五级

8

在项目中创建必要的参照平面，用于确
定建筑物的位置和尺寸

参照平面包括建筑物的外墙、内墙、楼
板和屋顶等



Part 4

绘制墙体



使用绘制工具绘制建筑物
的外墙和内墙。在绘制墙
体时，需要考虑墙体的厚
度、材料和高度等信息
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