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趣味数学社团活动策划方案（8 篇） 

趣味数学社团活动策划方案【篇 1】 

    一、活动目的  

    为激发我院同学学习数学的热情，营造更良好的学习氛围，

数学与财经学院学生联合会办公室、宣传部将共同开展此次数学

趣味知识竞赛。  

    本活动以传播数学思想，培养数学人才为宗旨；以使数学思

想具有创新性、创造性、灵活性和趣味性为方针。同时加强学风

建设，培养学生严密的逻辑思维能力和较强的数学推理能力并能

学习以致用。  

    我们将秉承公平、公正、公开的原则，开展此次活动。  

    二、活动名称  

    “数之韵”数学趣味知识竞赛  

    三、活动口号  

    “展现数学之美，尽显理性的魅力”  

    四、活动对象  

    数学与财经学院全体学生  

    五、活动时间  

    20__年 4月 21日——5月 5日  

    六、活动安排  
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    （一）报名方式及准备  

    1、报名时间：20__年 4月 14 日-16 日  

    2、做好本次竞赛的宣传海报，张贴于知津楼门厅。并到各班

级内宣传本次比赛，并由班长统计报名人员。  

    3、参赛个人为单位。由各班班长登记报名表，最终统一上交

学院办公室。  

    （二）竞赛试题准备  

    本次竞赛试题面向全院的学生。由于大一进入大学学习不久，

大学的数学知识了解尚不多，因此，试题知识尽可能压缩在大一

学生已学习的知识范围内，并加入一定开放性题目。比赛前做好

试题的保密，做到绝对的公平公正，竞赛现场由主持人宣读试题。  

    （三）活动规则  

    1、趣味数学知识竞赛初赛规则  

    规则：根据比赛开始前的编号作为顺序号，每五个人一轮上

台答两题，由 1-5 号开始，依次顺序为 6-10，11-15……（多出来

的参赛者若不足五人，则他们组成一轮）。所有参赛者上台答题一

次为一个环节。答题环节进行两次，即所有参赛者上台答题两次。  

    第一环节：选择题。在每一轮的答题中，参赛者各持一张纸。

由主持人宣布第一道考题，参赛者在规定时间内将结果写到纸上。

再由主持人宣布第二道考题，参赛者同样在规定时间内写出结果。
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然后进行下一轮成员答题。依次类推，直到最后一名完成答题为

第一环节结束。该环节为理论题，每道题的思考时间为 5 秒。  

    （该环节需要问答题约 12-20 道）  

    第二环节：填空题。该环节需要参赛员的快速计算，由主持

人同时宣布 2 道考题。参赛员在规定时间内将最终答案分别写在

白纸上。答题时间为 2分钟。  

    （该环节需要填空题约 12-20 道）  

    比赛结束后，由记分员统计每位成员的得分结果。答对一题

得 10 分。答错不得分。选出前 20（或 20 以上，人数是 4的倍数）

名选手进入复赛。  

    晋级复赛的选手在初赛结束后完成自由组队，4 人一组，而后

以团队的形式参加复赛。  

    2、趣味数学知识竞赛复赛规则  

    《数之韵之趣味数学知识竞赛复赛》共有三个环节。由晋级

选手自由选择组队，每组人数为 4 人，队伍数目不限。  

    第一个环节：《团队介绍》  

    有个性，有特点，结合主题。每队的才艺展示时间控制在 2分

钟之内，评委依各队表现给星星，满分 5颗星。（星星可以提前制

作，也可由其他物品代替。）  

    第二个环节：《我问你答》  
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    由参赛队派代表到主持人处随即抽取一份综合类的试题，并

领取 5 张白纸。每份试题共 n 道题。参赛队集体在规定的时间内

答题，将正确答案整齐的写在一张白纸上。时间到后停止答题。

每题答对得一颗星，答错不扣星星。  

    （该环节需要工作人员 m名，在答题结束后收取试卷；赛前

需准备考题 6—8份）  

    第三个环节：《你抢你答》  

    各队在主持人读完题目，宣布开始后，每队可通过摇铃铛抢

答，若答对得一颗星，若在主持人未宣布完开始而抢答和答错者

均扣一颗星。一共 n 道题。  

    （该环节需要考题 6-10 题）  

    答题结束，由工作人员统计各队所得星星数，按照相关规则

确定 3组进入决赛的队伍。  

    3、趣味数学知识竞赛决赛规则  

    第一个环节：《争分夺秒》  

    每人发一张纸。该环节比赛分为四轮，每轮比赛 3 道题。由

各小组各派一名队员上台答题一次为一轮。在四轮比赛中，每个

小组的四名成员轮流答题。  

    每位同学将所得答案写在白纸上。1 到 2 分钟。每答对一道

题加十分，答错不得分。比赛结束后，由记分员统计每组所得分。  
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    该环节中选出获胜组。并分别在每组中选出得分前两名同学

进行下一个环节。  

    （该环节需要考题 12-15 题）  

    第二个环节：《一战到底》  

    由第一个环节中选出的 6 位同学答题。主持人准备 n 道题。

每一轮 6 位同学分别上台答题，由主持人宣读相关试题（若连续

答错 3题将淘汰，不进入下一轮）。该环节分为 2-3 轮。答题时间

2 分钟。每答一题加十分。答错不加分。  

    （该环节需要考题 18-20 题）  

    比赛结束后，由记分员算出每位同学的最终得分。选出最终

站神。  

    4、趣味数学知识竞赛附加环节  

    为了调动大家的积极性，为了活动更好的开展。本次比赛新

增一个有奖竞答环节，在比赛过程中，以不影响选手成绩为前提，

我们还会额外增加一些趣味数学题，选手们可抢答，答对后，将

会有精美礼品一份。  

    七、所需设备及工具  

    1、可能用到的工具：签字笔、铅笔、橡皮、直尺；五角星；

大张硬纸板，演草纸；铃铛。  

    2、音响设备。  
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    3、多媒体教室及设备。  

    4、奖品；奖状（个人、集体）；礼品；其余人员（观众、嘉宾、

记分员、评委、工作人员）。  

    八、后期工作  

    1、奖项设置。  

    （1）团体奖：比赛结束后由负责人员选出优胜队一组，团体

合作奖两组。  

    （2）个人奖：选出优秀站神一名，及数学精英两名。优秀个

人两名。  

    2、颁发奖品。在竞赛成绩出来之后，我们将准备好各项奖励，

证书、奖金、纪念品等，将奖励下发到个获奖同学手中。  

    3、后期宣传。比赛结束并选出各位获奖者后，我们将邀请团

总支宣传部打出海报，对此次活动结果进行展示，并更好的鼓励

和激励大家进行数学研究和学习。  

    九、比赛说明  

    报名表由各班负责人收齐于本周星期三之前交至本年级的辅

导员助理处即可。  

    参与本次比赛表现优秀者，由部门上报学校，可参加学校的

各类知识竞赛。本次活动奖励：奖状+奖品+相应的活动积分（院、

校评优评先，奖学金）+数神称号。  
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    趣味数学社团活动策划方案【篇 2】  

    一、活动目标  

    1、拓展和延伸教材中的数学知识，使学生掌握基本的数学解

题方法，形成一定的数学技能和特长。  

    2、尊重学生的主体人格和主体地位，培养学生自主性和主动

性，引导学生在掌握数学思维成果的过程中学会学习、学会创造。  

    3、活动围绕“趣”字，把数学知识容于活动中，使学生在好

奇中，在追求答案的过程中，提高自己的观察力、想象力  

    二、活动安排  

    3 月计划：学习数学史，了解历史上数学家的事迹，感受知识

的由来和数学家们坚韧的精神，对我国古代数学的发展介绍中穿

插爱国主义教育  

    4 月计划：安排学生课后收集与数学有关的小游戏、趣味题，

活动时一起交流，教师提前准备一些，以弥补学生思维的漏洞  

    5 月计划：安排学生参与实践，充分利用现代化的手段，如介

绍几何画板的使用，让学生在感受数学的美的同时，促进他们掌

握更多的电脑知识，增加学习兴趣  

    6 月计划：学生在课余时间分组合作交流，找到与数学有关的

趣题，可以做成课件展示，并进行评比  

    三、目标要求：  
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    通过本社团的活动，吸引社员乐学数学、想学数学，并带动

周围同学对这门课程产生兴趣，形成一个新的认识，提高数学学

科的影响力。  

    趣味数学社团活动策划方案【篇 3】  

    一、活动目标  

    1、训练学生的口算能力，使学生用最快的速度口算出简单的

算式。  

    2、激发学生学习数学、运用数学的兴趣，引导学生在已有知

识、经验的基础上，从数和形的角度去观察周围的事物，认识生

活中常见的数量关系，分析问题、解决问题；  

    3、培养学生良好的思维品质；适当拓宽学生的数学知识面；

结合活动内容进行思品教育。  

    二、社团计划  

    1、培养学生对数学的极大兴趣。  

    通过各种活动，提高学生的兴趣，比如动手操作、实地考察、

亲自测量让学生真正体会数学来源于生活。使参加兴趣小组的同

学通过学习，把他们的学习意识变被动为主动。  

    2、培养学生的知识面。  

    在兴趣小组中我将输入更多数学的知识并且更多的是讲述一

些数学的相关知识，让更多同学在数学知识的学习过程中丰富其
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他各科的功底，使他们的知识面得到很大的拓展。  

    3、增加实践的机会。  

    由于兴趣小组不仅有室内的理论学习而且还参与了实践，所

以给同学以动手的机会，使他们认识到数学并不是仅仅用在“无

聊”的计算上，而更大的就是“从生活中来，到生活中去”，使

他们意识到学习数学的用处。当然也更增加他们的学习兴趣。  

    4、丰富学生的第二课堂。  

    从素质的角度丰富学生的课余生活，学生的生活不在仅限于

课堂上，更应该让他们意识到学习的乐趣，更增加学生的学习兴

趣兴趣。  

    三、活动安排  

    1、活动时间：周四下午  

    2、活动地点：504 班  

    3、活动课题：数学小故事、口算、速算，24 点；解决问题的

逻辑思维训练  

    4、活动形式：视频、课题授课式、演讲式、竞赛式、课外活

动等  

    四、活动章程  

    1、每位学员，必须按时参加每节社团活动课，不得随意旷课。

如有身体不适，而不能参加，请与各班的负责人联系，作好请假
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手续。  

    2、社团课要遵守课堂纪律，不得乱走动，乱说话。课堂上作

好笔记。  

    3、社团课要准备的器材一律学生自备。  

    4、期末评比，选出 5 位优秀学员。  

    趣味数学社团活动策划方案【篇 4】  

    一、指导思想：  

    趣味数学是一种“较高层次的、开发智力的、生动活泼”的

课外教育活动。她展示着数学的神奇智慧和艺术般的魅力，学生

在探索解法的过程中，亲身体验到了数学思想的博大精深和数学

方法的创造力，不断地激发学生的数学兴趣和探索求知的欲望，

因此产生了进一步对学习数学的向往，在不知不觉中将学生引入

奇妙的数学世界之中。趣味数学能激发学生的创造力，我校七年

级趣味数学社团的成立为学生提供一个能在实践活动中享受数学

趣味，在趣味数学中提升自身认识和实践能力的舞台。使趣味数

学、实践活动有机融洽，也凸显我校数学实践活动的特色之一。  

    二、活动宗旨：  

    关注学生需求，通过实际生活中的情境问题和有趣的数学知

识，培养同学们的数学实践应用能力，开拓同学们的视野，提高

同学们的数学学习兴趣，帮助同学们体会数学知识与自然以及人
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