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Java语言概述



Java语言由Sun Microsystems公

司于1995年推出，旨在为跨平台

应用提供一种通用的编程语言。

起源

Java语言具有简单性、面向对象、

分布式、安全性、可移植性等特

点，广泛应用于Web开发、移动

应用开发、游戏开发等领域。

特点

Java语言的起源和特点



Web开发 移动应用开发 游戏开发

Java语言的应用领域

Java语言在Web开发领域应用广泛，包括

Java Servlet、JSP等技术，可构建高效、稳

定的Web应用程序。

Java语言在Android平台上作为主要的开发

语言，用于开发各种Android应用程序。

Java语言在游戏开发领域也有广泛应用，如

使用Java游戏引擎如LibGDX等开发游戏。



    

Java语言的开发环境搭建

安装JDK

首先需要下载并安装Java 

Development Kit（JDK），它是

Java开发所需的基础工具集。

集成开发环境（IDE）

选择适合的集成开发环境（IDE），

如Eclipse、IntelliJ IDEA等，这些IDE

提供了代码编辑、调试、测试等功能。

配置环境变量

正确配置系统环境变量，以便在命令

行中运行Java和Javac命令。
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Java基础语法



数据类型

变量

数据类型与变量

 变量是存储数据的标识符，通过变量可以存储和操作数据。在Java中，变量需要先声明后使用，声明时需要指

定变量的数据类型和变量名。

 Java是一种强类型语言，支持多种数据类型，包括整型、浮点型、字符型、布尔型等。每种数据类型都有其特

定的取值范围和存储需求。



运算符
 Java支持多种运算符，包括算术运算符、比较运算符、逻辑运算符等。每种运

算符都有其特定的作用和优先级。

控制流
 控制流语句用于控制程序的执行流程，包括条件语句（if-else）、循环语句

（for、while）、转移语句（break、continue）等。通过控制流语句，可以实

现程序的逻辑控制。

运算符和控制流



封装与继承

 封装是将对象的属性和方法封装
到一个类中，隐藏内部实现细节
，只暴露必要的接口。继承是子
类继承父类的属性和方法，实现

代码复用。

类与对象

 类是对象的抽象，定义了对象的
属性和方法。对象是类的实例，
具有类所定义的特征和行为。

多态与抽象

 多态是指一个接口可以有多种实
现方式，抽象类和接口可以定义
抽象方法，子类需要实现这些抽
象方法才能被实例化。

面向对象编程基础



03

Java核心技术



Java中的异常处理机制，包括try-

catch语句、throw语句和自定义异

常类的创建。

多线程的概念、线程的创建、线程的

状态和生命周期，以及线程同步和线

程间的通信。

异常处理与多线程

多线程

异常处理



集合框架
Java集合框架的概述，包括List、Set、Map等接口及其实现类，如ArrayList、

HashSet、HashMap等。

泛型

泛型的概念、泛型类和泛型方法的定义和使用，以及类型擦除和通配符的使用。

集合框架与泛型
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