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一、内容分析与整合

（一）教学内容分析

《服装及其设计》是粤教版高中通用技术选择性必修 5中的内容，主要围绕

服装设计及其相关要素展开。通过本课程的学习，学生能够理解服装设计的基本

概念、构成要素、常用方法以及主题设计的灵感来源和过程。这一章节的教学不

仅涉及服装设计的理论知识，还包括实践操作，如绘制设计草图、选择面料和色

彩、进行款式设计等，旨在培养学生的审美观念、设计思维和实践能力。

（二）单元内容分析

本单元内容共分为三节：

服装设计的构成要素：

服装设计的含义：介绍服装设计的基本概念，强调服装设计是艺术与技术的

结合。

服装设计的主要构成因素：详细讲解色彩、款式、图案、面料和工艺在服装

设计中的重要性及其应用。

服装设计的常用方法：

介绍服装设计中的形式美法则，如反复与交替、渐变、旋律、比例、平衡、

对比、强调、协调与统一等，并通过案例分析这些方法在服装设计中的具体应用。

主题设计的灵感来源和过程：

灵感来源：探讨服装设计灵感的多种来源，如自然、历史文化、艺术等。

主题设计过程：从目标定位、寻找切入点、充实细节到总体完善，详细介绍

主题设计的全过程。

主题服装设计与制作实践：通过实践操作，让学生体验从设计到制作的全过

程，加深对服装设计的理解。

（三）单元内容整合

本单元内容整合了服装设计的理论知识与实践操作，旨在通过系统化的学习，

使学生掌握服装设计的基本方法和技能。具体整合思路如下：

理论与实践相结合：在理论讲解的基础上，增加实践操作环节，如绘制设计

草图、选择面料和色彩、进行款式设计等，让学生在实际操作中加深对理论知识

的理解。
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案例分析与讨论：通过引入大量实际案例，引导学生进行分析和讨论，培养

学生的批判性思维和创新能力。

跨学科融合：将服装设计与其他学科（如美术、历史、文化等）相融合，拓

宽学生的视野，增强其综合素养。

二、《普通高中通用技术课程标准（2017 年版 2020 年修订）》分解

通用技术的核心素养目标是：

（一）技术意识

理解技术与生活的关系：学生能够认识到技术对生活的影响，理解技术在社

会发展中的作用。

形成技术伦理观念：学生能够在技术活动中遵循道德规范，形成正确的技术

伦理观念。

关注技术发展动态：学生能够关注技术发展的最新动态，了解新兴技术对社

会的影响。

（二）工程思维

系统分析与设计：学生能够运用系统分析的方法，对技术问题进行整体规划

和设计。

风险评估与决策：学生能够在进行技术设计时，对可能的风险进行评估，并

作出合理的决策。

优化与改进：学生能够根据反馈意见，对技术设计进行优化和改进，提高设

计的实用性和可靠性。

（三）创新设计

创新思维：学生能够打破常规思维，提出新颖的设计方案。

技术应用与整合：学生能够将新技术、新材料应用于设计中，提高设计的创

新性和实用性。

用户体验设计：学生能够关注用户需求，设计符合用户体验的产品。

（四）图样表达

技术图样绘制：学生能够熟练绘制各种技术图样，如机械图、电路图等。

图样识读与理解：学生能够准确识读和理解各种技术图样，为技术交流与合

作打下基础。
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图样表达与创新：学生能够在图样表达中融入创新元素，提高设计的创意性

和表现力。

（五）物化能力

材料选择与加工：学生能够根据设计要求选择合适的材料，并进行加工处理。

工具使用与操作：学生能够熟练使用各种工具和设备，完成技术作品的制作。

质量控制与测试：学生能够对技术作品进行质量控制和测试，确保其符合设

计要求和使用标准。

教学设计具体内容

一、内容分析与整合

（一）教学内容分析

本节课的教学内容是粤教版高中通用技术选择性必修 5《服装及其设计》中

的第四章《感知服装设计》。本章内容主要包括服装设计的构成要素、常用方法

以及主题设计的灵感来源和过程。通过学习，学生将了解服装设计的基本概念和

流程，掌握服装设计的主要构成要素和常用方法，并能够进行主题服装设计。

（二）单元内容分析

本章内容共分为三节，每节内容各有侧重：

第一节：服装设计的构成要素

本节主要介绍服装设计的基本概念，包括色彩、款式、图案、面料和工艺等

构成要素。通过理论讲解和案例分析，使学生理解这些要素在服装设计中的重要

性及其应用。

第二节：服装设计的常用方法

本节主要介绍服装设计中的形式美法则，如反复与交替、渐变、旋律、比例、

平衡、对比、强调、协调与统一等。通过实例分析，使学生掌握这些方法在服装

设计中的具体应用。

第三节：主题设计的灵感来源和过程

本节主要介绍服装设计灵感的来源和主题设计的全过程，包括目标定位、寻

找切入点、充实细节和总体完善等步骤。通过实践操作，使学生体验从设计到制

作的全过程，加深对服装设计的理解。

（三）单元内容整合
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