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01 教材概述与特点



涉及平面图形和立体图形的认识、周长、面积等计算。

空间与图形

初步了解数据收集、整理和分析的方法。

数据统计
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包括数的认识、加减法、乘除法、分数等基础知识。

基础知识

培养学生运用数学知识解决实际问题的能力。

解决问题

教材内容结构简介



以学生为本，注重培养学生的数学

思维和实践能力。

理念

教材编写理念及特色

采用生动有趣的情境教学法，激发

学生的学习兴趣。

特色一

注重算法多样化，培养学生的创新

思维和灵活性。

特色二
强化应用意识，引导学生将数学知

识应用于实际生活中。

特色三



强调数学思维的培养，与新课标

中的“数学思考”目标相对应。

注重实践与综合应用，与新课标

中的“问题解决”目标相衔接。

与新课标要求高度契合，全面覆

盖三年级数学的知识点。

与新课标对应关系



适用范围

适用于全国小学三年级上学期的数学教学。

适用对象

小学三年级学生，以及从事小学数学教学的教

师和学生家长。

适用范围及对象



02 基础知识梳理与巩固



掌握数的读、写、组成及数的比较大小。

数的认识

加减乘除法的口算、笔算及估算，理解运算顺序

及四则运算意义。

数的运算

用字母表示数，理解简单的代数式及方程。

代数初步

数与代数基本概念回顾
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认识长方形、正方形、三角形等基本图形及其特征。

平面图形

初步了解立体图形，如长方体、正方体等，并理解其基本

属性。

空间与几何

掌握平移、旋转、轴对称等图形变换方法。

图形变换

图形与几何初步认识



数据收集与整理

学会简单的数据分类、统计及图表呈现方法。

概率初步
理解随机事件的概念，学会简单的概率计算方法。

统计与概率基础入门



数学游戏

引导学生将实际问题转化为数学问题，

并运用数学知识解决。

数学建模

数学探究
鼓励学生自主探究数学规律，拓展数

学视野。

通过数学游戏培养学生的数学兴趣及

逻辑思维能力。

实践活动中的数学应用



03
重点难点解析与突破策

略



理解倍的概念，能够解决与倍有关的实际问题。

倍的认识

掌握乘法口诀，能够准确计算多位数乘一位数。

多位数乘一位数
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掌握计算方法，理解进位和退位原理，能够准确计算。

万以内加减法

理解分数的意义，能够读写简单分数，并比较大小。

分数的初步认识

关键知识点剖析及示例讲解



通过对比练习，强化进位与不进位的区别，提高

计算准确性。

混淆进位与不进位

加强乘法口诀的背诵和练习，确保熟练掌握。

误用乘法口诀

通过直观图形或实物演示，帮助学生理解分数大

小比较的方法。

分数比较大小错误

易错题型汇总与纠正方法分享
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思维拓展题目选讲及思路引导
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数学广角——集合问题
通过实例引导学生理解集合的概念，掌握集合的基本运算。

数学广角——等量代换
培养学生灵活应用数学知识解决实际问题的能力，拓展思维。

趣味数学——数字谜
通过数字谜的解答，激发学生对数学的兴趣，培养逻辑推理能力。
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