
第四届江苏省青少年创意编程大赛终评——Scratch 初中组

一、单选题（共 20 题，每题 2 分，共 40 分）

1.（2 分）图中红框的位置是 scratch3.0（ ）区？

A 舞台区           B 角色区                C 脚本区          D 代码区

2.（2 分）当我们完成一个编程软件的作品，为了以后继续使用或者编辑，应该进行的操作是

（ ）？

A 删除文件

B 保存文件

C 新建文件

D 复制文件

3.（2 分）脚本区是对角色进行编程显示脚本的区域，下列说法不正确的是（ ）？

A 脚本区显示的脚本可以缩小

B 脚本区显示的脚本可以放大

C 脚本区显示的脚本大小不可变



D 脚本区显示的脚本可以一键还原到默认大小

答案: C

4.（2 分）下面流程图可以用哪个积木实现（ ）？

 

A B 

C D 

5.（2 分）如下图所示脚本，所对应的流程图应该是（ ）？



A B



C D 

6.（2 分）执行下图程序后，角色 x 坐标是（ ）？

A 20

B 30

C 100



D 50

7.（2 分）下列代码执行后 n 的为（ ）？

A 10

B 9

C 11

D 12

8.（2 分）点击绿旗，下列选项正确的是（ ）？



A 小猫说 3

B 小猫什么都不说

C 小猫从 3 开始依次数到 10

D 小猫从 1 开始依次数到 10

答案: C

9.（2 分）运行下方的程序，列表“水果”和“荤菜”中，分布有几种元素（ ）？



A 3，1

B 30，10

C 40，10

D 10，30

10.（2 分）现有如图所示的列表“成绩”，在执行完下列代码之后，列表的第四项是（ ）？



A 65

B 78

C 50

D 66

11.（2 分）下列哪个选项可以理解为复制、拷贝和翻倍，就是从原型中产生出同样的仿复制品

（ ）？

A 画笔

B 广播

C 克隆体

D 克隆

12.（2 分）下列对于 Scratch 中变量和列表的叙述中，错误的是（ ）？

A 变量和列表都可以被创建

B 变量和列表都可以被删除



C 变量和列表都可以为空

D 变量和列表都可以显示和隐藏

13.（2 分）列表和代码如下图所示，代码运行完毕后，变量 m 的值为（ ）？

A 36

B 51

C 18

D 96

14.（2 分）“藏头诗”是指将所说之事分藏于诗句之首，将全诗每句中的头一个字组合起来可以

传达作者的某种特有的思想，是杂体诗中的一种。如明朝大学问家徐渭(字文长)游西湖时，面对平

湖秋月胜景，即席写下了七绝一首: 平湖一色万顷秋， 湖光渺渺水长流。 秋月圆圆世间少， 月好

四时最宜秋。 执行下面程序，若要实现选择每句诗的首字组成“平湖秋月”一词，那么程序中箭

头所指的空白处应该填写（ ）？
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