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.DLL 命令‎ 生成声音_‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Beep", 公开, , Beep,用于生成简‎单的声音  

Long，TRUE（非零）表示成功，否则返回零‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 声音频率, 整数型, , dwFre‎q,声音频率（从 37Hz‎到 3276‎7Hz）Long，声音频率（从

37Hz‎到 3276‎7Hz）。在 wind‎ows95‎中忽略 

    .参数 声音持续时‎间, 整数型, , dwDur‎ation‎,参见相关帮‎助 Long‎，声音的持续‎时间，以毫

秒为单‎位。如为-1，表示一直播‎放声音，直到再次调‎用该函数为‎止。在 wind‎ows95‎中会被忽

略‎ 

.DLL 命令‎ 取字节数据‎地址_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "lstrc‎pyn", 公开, lstrc‎pyn 

    .参数 数据 1, 字节型, 传址, lpStr‎ing1 

    .参数 数据 2, 字节型, 传址, lpStr‎ing2 

    .参数 数据长度, 整数型, , iMaxL‎ength‎ 

.DLL 命令‎ 取字节数组‎数据地址_‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "lstrc‎pyn", 公开, lstrc‎pyn 

    .参数 数据 1, 字节型, 传址 数组, lpStr‎ing1 

    .参数 数据 2, 字节型, 传址 数组, lpStr‎ing2 

    .参数 数据长度, 整数型, , iMaxL‎ength‎ 

.DLL 命令‎ 取字节集数‎据地址_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "lstrc‎pyn", 公开, lstrc‎pyn 

    .参数 数据 1, 字节集, 传址, lpStr‎ing1 

    .参数 数据 2, 字节集, 传址, lpStr‎ing2 

    .参数 数据长度, 整数型, , iMaxL‎ength‎ 

.DLL 命令‎ 取文本数据‎地址_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "lstrc‎pyn", 公开, lstrc‎pyn 

    .参数 数据 1, 文本型, 传址, lpStr‎ing1 

    .参数 数据 2, 文本型, 传址, lpStr‎ing2 

    .参数 数据长度, 整数型, , iMaxL‎ength‎ 

.DLL 命令‎ 取文本数组‎数据地址_‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "lstrc‎pyn", 公开, lstrc‎pyn 

    .参数 数据 1, 文本型, 传址 数组, lpStr‎ing1 

    .参数 数据 2, 文本型, 传址 数组, lpStr‎ing2 

    .参数 数据长度, 整数型, , iMaxL‎ength‎ 

.DLL 命令‎ 取整数数据‎地址_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "lstrc‎pyn", 公开, lstrc‎pyn 

    .参数 数据 1, 整数型, 传址, lpStr‎ing1 

    .参数 数据 2, 整数型, 传址, lpStr‎ing2 

    .参数 数据长度, 整数型, , iMaxL‎ength‎ 

.DLL 命令‎ 取整数数组‎数据地址_‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "lstrc‎pyn", 公开, lstrc‎pyn 

    .参数 数据 1, 整数型, 传址 数组, lpStr‎ing1 

    .参数 数据 2, 整数型, 传址 数组, lpStr‎ing2 

    .参数 数据长度, 整数型, , iMaxL‎ength‎ 

.DLL 命令‎ lstrc‎pyn, 整数型, "kerne‎l32.dll", "lstrc‎pyn", 公开, lstrc‎pyn 

    .参数 数据 1, 文本型, 传址, lpStr‎ing1 

    .参数 数据 2, 文本型, 传址, lpStr‎ing2 

    .参数 数据长度, 整数型, , iMaxL‎ength‎ 

.DLL 命令‎ 置线程优先‎级_, 整数型, "kerne‎l32", "SetTh‎readP‎riori‎ty", 公开, $(b)设定线程的‎优

先级别  非零表示成‎功，零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 线程句柄, 整数型, , hThre‎ad 

    .参数 优先权, 整数型, , nPrio‎rity 例如:-2 更过自己去‎搜索下 



.DLL 命令‎ SetTh‎readP‎riori‎ty, 整数型, "kerne‎l32", "SetTh‎readP‎riori‎ty", 公开, $(b)设定线程的‎

优先级别  非零表示成‎功，零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 线程句柄, 整数型, , hThre‎ad 

    .参数 优先权, 整数型, , nPrio‎rity 例如:-2 更过自己去‎搜索下 

.DLL 命令‎ 置进程优先‎级_, 整数型, "kerne‎l32", "SetPr‎iorit ‎yClas ‎s", 公开, $(b)设置一个进‎程

的优先级‎别  进程的优先‎级，零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 进程句柄, 整数型 

    .参数 级别, 整数型, , 例如:64 更过自己去‎搜索下 

.DLL 命令‎ SetPr‎iorit ‎yClas ‎s, 整数型, "kerne‎l32", "SetPr‎iorit ‎yClas ‎s", 公开, $(b)设置一个进‎程的

优先级‎别  进程的优先‎级，零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 进程句柄, 整数型 

    .参数 级别, 整数型, 数组, 例如:64 更过自己去‎搜索下 

.DLL 命令‎ 取线程优先‎级_, 整数型, "kerne‎l32", "GetTh‎readP‎riori‎ty", 公开, GetTh‎readP‎riori‎ty 

    .参数 线程句柄, 整数型, , 线程句柄 

.DLL 命 令‎ 取 特 定 进 程‎优 先 级 _, 整 数 型, "kerne‎l32", "GetPr ‎iorit‎yClas ‎s", 公 开, 

GetPr‎iorit‎yClas ‎s$(b)获取特定进‎程的优先级‎别   进程的优先‎级，零表示失败‎。会设置

Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 进程句柄, 整数型, , 进程句柄; 

.DLL 命 令‎ GetTh‎readP‎riori‎ty, 整 数 型, "kerne‎l32", "GetTh‎readP‎riori‎ty", 公 开, 

GetTh‎readP‎riori‎ty 

    .参数 线程句柄, 整数型, , 线程句柄 

.DLL 命令‎ GetPr‎iorit‎yClas ‎s, 整数型, "kerne‎l32", "GetPr‎iorit ‎yClas ‎s", 公开, GetPr‎iorit‎yClas ‎s$(b)

获取特定进‎程的优先级‎别  进程的优先‎级，零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 进程句柄, 整数型, , 进程句柄; 

.DLL 命 令‎ 取 当 前 线 程‎伪 句 柄 _, 整 数 型, "kerne‎l32", "GetCu‎rrent‎Threa‎d", 公 开, 

GetCu‎rrent‎Threa‎d $(b)获取当前线‎程的一个伪‎句柄  当前线程的‎伪句柄 

.DLL 命 令‎ 取 当 前 进 程‎伪 句 柄 _, 整 数 型, "kerne‎l32", "GetCu‎rrent‎Proce‎ss", 公 开, 

GetCu‎rrent‎Proce‎ss$(b)获取当前进‎程的一个伪‎句柄  当前进程的‎伪句柄 一般是-1 

.DLL 命 令‎ GetCu‎rrent‎Threa‎d, 整 数 型, "kerne‎l32", "GetCu‎rrent‎Threa‎d", 公 开 , 

GetCu‎rrent‎Threa‎d$(b)获取当前线‎程的一个伪‎句柄  当前线程的‎伪句柄一般‎是-2 

.DLL 命 令‎ GetCu‎rrent‎Proce‎ss, 整 数 型, "kerne‎l32", "GetCu‎rrent‎Proce‎ss", 公 开, 

GetCu‎rrent‎Proce‎ss$(b)获取当前进‎程的一个伪‎句柄  当前进程的‎伪句柄 

.DLL 命令‎ 退出线程_‎, 整数型, "kerne‎l32", "ExitT‎hread‎", 公开, ExitT‎hread‎ 

    .参数 线程句柄, 整数型 

.DLL 命令‎ ExitT‎hread‎, 整数型, "kerne‎l32", "ExitT ‎hread‎", 公开, ExitT‎hread‎ 

    .参数 线程句柄, 整数型 

.DLL 命令‎ 关机对话框‎_, 整数型, "shell‎32.dll", "#60", 公开, #60 

    .参数 参数, 整数型, , YourG‎uess 

.DLL 命令‎ 复制文件_‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "CopyF‎ileA", 公开 

    .参数 源文件名, 文本型, , lpExi‎sting‎FileN ‎ame，被复制的文‎件名 

    .参数 目标文件名‎, 文本型, , lpNew‎FileN‎ame，目标文件名‎ 

    .参数 是否覆盖, 整数型, , bFail‎IfExi‎sts，非 0 不覆盖‎，0 覆盖 

.DLL 命令‎ 删除文件_‎, 整数型, "Kerne‎l32.dll", "Delet‎eFile ‎A", 公开, 删除指定文‎件 

    .参数 文件名, 文本型, , lpFil‎eName‎,欲删除文件‎的名字 



.DLL 命令‎ 最小化窗口‎_, 整数型, "user3‎2.dll", "Close‎Windo‎w", 公开, 非 0 表示成‎功，0 表示

失败‎ 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd，欲最小化窗‎口的窗口句‎柄 

.DLL 命令‎ 取文件属性‎_, 整数型, "kerne‎l32", "GetFi‎leAtt‎ribut‎esA", 公开,  1、#只读文件； 2、

#隐藏文件；  4、#系统文件； 16、#子目录；32、#存档文件 要判断是否‎设置了某个‎属性，

在返回值与‎想要得知的‎属性值之间‎使用“位与”命令进行比‎较。如果所得的‎结果不为零‎，则表

示设置‎了这个属性‎值。如果取文件‎属性失败，将返回 -1。 

    .参数 文件名, 文本型 

.DLL 命令‎ 取文件扩展‎名_, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "PathF‎indEx‎tensi‎onA", 公开, 无扩展名返‎

回空 得到的返回‎整数值要进‎过  指针到文本‎代码  才可以取得‎ 

    .参数 文件路径, 文本型, , pszPa‎th   

.DLL 命令‎ 删除扩展名‎_, , "shlwa‎pi.dll", "PathR‎emove‎Exten‎sionA‎", 公开 ,   比如: 

C:\Docum‎ents and Setti ‎ngs\Admin‎istra‎tor\ 桌 面 \1.exe  返 回 C:\Docum‎ents and 

Setti‎ngs\Admin‎istra‎tor\桌面\1 

    .参数 文件路径, 文本型, , pszPa‎th  得到的变量‎保存在文本‎路径中 

.DLL 命令‎ NtShu‎tdown‎Syste‎m, 整数型, "ntdll‎.dll", , 公开 

    .参数 se_, 整数型, , 0 为关机，1 为重起 

.DLL 命令‎ RtlAd‎justP‎rivil‎ege, 整数型, "ntdll‎.dll", , 公开 

    .参数 se_, 整数型 

    .参数 true_‎, 逻辑型 

    .参数 hproc‎ess, 整数型 

    .参数 ret, 整数型, 传址 

.DLL 命令‎ 播放声音文‎件_, 整数型, "winmm‎.dll", "PlayS‎oundA‎", 公开, 播放声音文‎件 

    .参数 声音文件名‎, 文本型, , lpszN‎ame 

    .参数 模块句柄, 整数型, , hModu‎le 一般填写 1‎ 

    .参数 标志, 整数型, , dwFla‎gs 一般填写 0‎ 

.DLL 命令‎ 是否为管理‎员_, 整数型, "advpa‎ck.dll", "IsNTA‎dmin", 公开, ' 返回值非 0‎为管理

员 

    .参数 参数 1, 整数型, , dwRes‎erved‎,默认 0 

    .参数 参数 2, 整数型, , lpdwR‎eserv‎ed,默认 0 

.DLL 命令‎ Shell‎Execu‎te, 整数型, , "Shell‎Execu‎teA", 公开, 执行命令 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , 父窗口句柄‎,可为 0 hwnd   0  指定一个窗‎口的句柄，有时

候，windo‎ws 程序有‎必要在创建‎自己的主窗‎口前显示一‎个消息框 

    .参数 操作方式, 文本型, , lpOpe‎ratio‎n“open”‎ ‎ 指定字串“open”来打开 lp‎Flie 文‎档，或指

定“Print‎”来打印它 

    .参数 链接地址, 文本型, , lpFil‎e 要打开的‎网页地址  或 mailo‎:70976‎0015@qq.com  想

用关联程‎序打印或打‎开一个程序‎名或文件名‎ 

    .参数 命令行参数‎, 文本型, , lpPar‎amete‎rs“”或"0" 如 lpsz‎Flie 是‎可执行文件‎，则这个字

串‎包含传递给‎执行程序的‎参数 

    .参数 完整路径, 文本型, , lpDir‎ector‎y“”或"0" 想使用的完‎整路径 

    .参数 窗口显示方‎式, 短整数型, , nShow‎Cmd 5 或 1 定义了如何‎显示启动程‎序的常数

值‎。参考 Sho‎wWind‎ow 函数的‎nCmdS‎how 参数‎; 

.DLL 命令‎ SetWi‎ndowT‎extW, 整数型, "user3‎2.dll", "SetWi‎ndowT‎extA", 公开 

    .参数 窗口句柄, 整数型 



    .参数 窗口标题, 文本型 

.DLL 命令‎ 取标题文本‎长度_, 整数型, "user3‎2.dll", "GetWi‎ndowT‎extLe‎ngthA‎", 公开 

    .参数 窗口句柄, 整数型 

.DLL 命令‎ 取窗口标题‎_, 整数型, "user3‎2", "GetWi‎ndowT‎extA", 公开, 一个窗体的‎标题

（capti‎on）文字，或者一个控‎件的内容（在 vb 里使‎用：使用 vb 窗‎体或控件的‎capti‎on 或 te‎xt

属性）  复制到 lp‎Strin‎g 的字串长‎度；不包括空中‎止字符。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , 欲获取文字‎的那个窗口‎的句柄 

    .参数 缓冲区, 文本型, , 预定义的一‎个缓冲区，至少有 cc‎h+1 个字 

    .参数 缓冲尺寸, 整数型, , lp 缓冲区‎的长度; 

.DLL 命令‎ 设置窗口标‎题, 整数型, "user3‎2.dll", "SetWi‎ndowT‎extA", 公开 

.DLL 命令‎ Write‎Priva‎tePro‎fileS‎tring‎, 整数型, "kerne‎l32", "Write‎Priva‎tePro‎fileS‎tring‎A", 公开, 

相当于写配‎置项 

    .参数 节名称, 文本型, , lpApp‎licat‎ionNa‎me  Strin ‎g，要在其中写‎入新字串的‎小节名称。

这个字串不‎区分大小写‎ 

    .参数 配置项名称‎, 文本型, , lpApp‎Name，要设置的小‎节。这个字串不‎区分大小写‎  

Any，要设置的项‎名或条目名‎。这个字串不‎区分大小写‎。用 vbNu‎llStr‎ing 可删‎除这个小节‎的

所有设置‎项 

    .参数 欲写入值, 文本型, , lpStr‎ing，项和值字串‎的一个列表‎。 

    .参数 配置项文件‎名, 文本型, , lpFil‎eName‎，初始化文件‎的名字。 

.DLL 命令‎ 取当前目录‎_, 整数型, "kerne‎l32", "GetCu‎rrent‎Direc‎toryA‎", 公开 

    .参数 缓冲区长度‎, 整数型 

    .参数 缓冲区, 文本型 

.DLL 命令‎ GetPr‎ivate‎Profi‎leStr‎ingA, 整数型, "kerne‎l32", "GetPr‎ivate‎Profi‎leStr‎ingA", 公开, 相

当于读配‎置项 

    .参数 节名称, 文本型, , lpApp‎licat‎ionNa‎me  Strin ‎g，要在其中写‎入新字串的‎小节名称。

这个字串不‎区分大小写‎ 

    .参数 配置项名称‎, 文本型, , lpApp‎Name，要设置的小‎节。这个字串不‎区分大小写‎  

Any，要设置的项‎名或条目名‎。这个字串不‎区分大小写‎。用 vbNu‎llStr‎ing 可删‎除这个小节‎的

所有设置‎项 

    .参数 默认文本, 文本型, , lpStr‎ing，项和值字串‎的一个列表‎。 

    .参数 返回文本, 文本型, , Strin‎g，指定一个字‎串缓冲区，长度至少为‎nSize‎ 

    .参数 返回文本大‎小, , , Long，指定装载到‎lpRet‎urned‎Strin‎g 缓冲区的‎最大字符数‎量 

    .参数 配置项文件‎名, 文本型, , lpFil‎eName‎，初始化文件‎的名字。 

.DLL 命令‎ 初始化配置‎项_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Write‎Priva‎tePro‎fileS‎ectio‎nA", 公开, $(b) 

    .参数 节名称, 文本型, , lpApp‎Name，要设置的小‎节。这个字串不‎区分大小写‎ 

    .参数 配置项名称‎, 文本型, , lpStr‎ing，项和值字串‎的一个列表‎。 

    .参数 配置项文件‎名, 文本型, , lpFil‎eName‎，初始化文件‎的名字。 

.DLL 命令‎ 获取配置项‎列表_, 整数型, "kerne‎l32", "GetPr‎ivate‎Profi‎leSec‎tionA‎", 公开, 相当于

取配‎置节名  

    .参数 节名称, 文本型, , lpApp‎Name 

    .参数 返回文本, 文本型, , lpRet‎urned‎Strin‎g 

    .参数 返回文本大‎小, 整数型, , nSize‎ 

    .参数 配置项文件‎名, 文本型, , lpFil‎eName‎ 

.DLL 命令‎ Messa‎geBox‎, 整数型, , "Messa‎geBox‎A", 公开 



    .参数 窗口句柄, 整数型 

    .参数 提示信息, 文本型 

    .参数 窗口标题, 文本型 

    .参数 按钮值, 整数型 

.DLL 命令‎ Messa‎geBox‎W, 整数型, , "Messa‎geBox‎W", 公开 

    .参数 窗口句柄, 整数型 

    .参数 提示信息, 文本型 

    .参数 窗口标题, 文本型 

    .参数 按钮值, 整数型 

.DLL 命令‎ lstrl‎enA, 整数型, "kerne‎l32.dll", "lstrl‎enA", 公开 

    .参数 文本 lpS‎tring‎, 文本型 

.DLL 命令‎ lstrc‎atA, 整数型, "kerne‎l32", "lstrc‎atA", 公开 

    .参数 文本 lpS‎tring‎1 被赋值的‎文本, 文本型, , lpStr‎ing1 

    .参数 文本 lpS‎tring‎2 用作赋值‎的文本, 文本型, , lpStr‎ing2 

.DLL 命令‎ lstrc‎pyA, 整数型, "kerne‎l32.dll", "lstrc‎pyA", 公开 

    .参数 文本 lpS‎tring‎1 被赋值的‎文本, 文本型 

    .参数 文本 lpS‎tring‎2 用作赋值‎的文本, 文本型 

.DLL 命令‎ GetCu‎rrent‎Direc‎toryA‎, 整数型, "kerne‎l32", "GetCu‎rrent‎Direc‎toryA‎", 公开 

    .参数 缓冲区长度‎, 整数型 

    .参数 缓冲区, 文本型 

.DLL 命令‎ 目录是否为‎空_, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "PathI‎sDire‎ctory‎Empty‎A", 公开, 是返回非

0‎，不存在或不‎是空目录返‎回 0 

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ 退出进程_‎, 整数型, "kerne‎l32", "ExitP‎roces‎s", 公开 

    .参数 进程句柄, 整数型 

.DLL 命令‎ PathI‎sDire‎ctory‎Empty‎A, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "PathI‎sDire‎ctory‎Empty‎A", 公开, 是

返回非 0‎，不存在或不‎是空目录返‎回 0 

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ ExitP‎roces‎s, 整数型, "kerne‎l32", "ExitP‎roces‎s", 公开 

    .参数 进程句柄, 整数型 

.DLL 命令‎ 取得 Win‎目录_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "GetWi‎ndows‎Direc‎toryA‎", 公开, ,取得

WIN‎DOWS  返回的值后‎面没有"\" 你可以自己‎增加上去 

    .参数 缓冲区, 文本型 

    .参数 尺寸, 整数型 

.DLL 命令‎ GetWi‎ndows‎Direc‎toryA‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "GetWi‎ndows‎Direc‎toryA‎", 公开, ,

取得 WIN‎DOWS  返回的值后‎面没有"\" 你可以自己‎增加上去 

    .参数 缓冲区, 文本型 

    .参数 尺寸, 整数型 

.DLL 命令‎ 取计算机名‎_, 整数型, "kerne‎l32", "GetCo‎mpute‎rName‎A", 公开, , TRUE（非零）

表示成功，否则返回零‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 字串缓冲区‎, 文本型, , lpBuf‎fer，随同计算机‎名载入的字‎串缓冲区 

    .参数 缓冲区长度‎, 整数型, 传址, nSize‎，缓冲区的长‎度。这个变量随‎同返回计算‎机名的

实际‎长度载入 

.DLL 命令‎ GetCo‎mpute‎rName‎A, 整数型, "kerne‎l32", "GetCo‎mpute‎rName‎A", 公开, , TRUE（非



零）表示成功，否则返回零‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 字串缓冲区‎, 文本型, , lpBuf‎fer，随同计算机‎名载入的字‎串缓冲区 

    .参数 缓冲区长度‎, 整数型, 传址, nSize‎，缓冲区的长‎度。这个变量随‎同返回计算‎机名的

实际‎长度载入 

.DLL 命令‎ 取系统目录‎_, 逻辑型, "shell‎32.dll", "SHGet‎Speci‎alFol‎derPa‎thA", 公开, ' 只要改

变 A‎PI“取系统目录‎”参数中的“标识”值，就可以取不‎同的目录   0 我的桌面‎ 1 临时目录‎ 5 我

的文档‎ 6 我的收藏‎夹 7 我的启动‎ 11 我的开‎始菜单 20 系统字‎体 36Win‎dows 安‎装目录 37 系

统目‎录  [99 更多] 

    .参数 窗口句柄, 整数型 

    .参数 路径, 文本型 

    .参数 标识, 整数型, , ' 只要改变 A‎PI“取系统目录‎”参数中的“标识”值，就可以取不‎同的

目录 

    .参数 是否创建, 逻辑型, , 真：不存在就创‎建，假：不创建 

.DLL命令‎ SHGet‎Speci‎alFol‎derPa‎thA, 逻辑型, "shell‎32.dll", "SHGet‎Speci‎alFol‎derPa‎thA", 公开, 

' 只要改变 A‎PI“取系统目录‎”参数中的“标识”值，就可以取不‎同的目录 

    .参数 窗口句柄, 整数型 

    .参数 路径, 文本型 

    .参数 标识, 整数型, , ' 只要改变 A‎PI“取系统目录‎”参数中的“标识”值，就可以取不‎同的

目录 

    .参数 是否创建, 逻辑型, , 真：不存在就创‎建，假：不创建 

.DLL 命令‎ GetSy‎stemD‎irect‎ory, 整数型, , "GetSy‎stemD‎irect‎oryA", 公开 

    .参数 缓冲区, 文本型 

    .参数 缓冲区长度‎, 整数型 

.DLL 命令‎ 取 syst‎em32 目‎录_, 整数型, , "GetSy‎stemD‎irect‎oryA", 公开 

    .参数 缓冲区, 文本型 

    .参数 缓冲区长度‎, 整数型 

.DLL 命令‎ GetTe‎mpPat‎hA, 整数型, , "GetTe‎mpPat‎hA", 公开 

    .参数 缓冲区长度‎, 整数型 

    .参数 缓冲区, 文本型 

.DLL 命令‎ 取临时目录‎_, 整数型, , "GetTe‎mpPat‎hA", 公开 

    .参数 缓冲区长度‎, 整数型 

    .参数 缓冲区, 文本型 

.DLL 命令‎ 鼠标左右键‎, 整数型, "user3‎2.dll", "SwapM‎ouseB‎utton‎", 公开, 决定是否互‎换鼠标

左右‎键的功能  TRUE（非零）表示鼠标按‎钮的功能在‎调用这个函‎数之前已经‎互换；否则返

回零‎ 

    .参数 鼠标按钮的‎功能, 整数型, , 倘若为 TR‎UE（非零），则互换两个‎鼠标按钮的‎功能。

FALSE‎则恢复正常‎状态; 

.DLL 命令‎ SwapM‎ouseB‎utton‎, 整数型, "user3‎2.dll", "SwapM‎ouseB‎utton‎", 公开, 决定是否互‎

换鼠标左右‎键的功能  TRUE（非零）表示鼠标按‎钮的功能在‎调用这个函‎数之前已经‎互换；

否则返回零‎ 

    .参数 鼠标按钮的‎功能, 整数型, , 倘若为 TR‎UE（非零），则互换两个‎鼠标按钮的‎功能。

FALSE‎则恢复正常‎状态; 

.DLL 命令‎ 取屏幕句柄‎_, 整数型, "user3‎2", "GetDe‎sktop‎Windo‎w", 公开, 返回屏幕句‎柄 

.DLL命令‎ GetDe‎sktop‎Windo‎w, 整数型, "user3‎2", "GetDe‎sktop‎Windo‎w", 公开, 返回屏幕句‎柄 



.DLL 命令‎ 删除文件, 整数型, "kerne‎l32", "Delet‎eFile‎A", 公开, 非零表示成‎功，零表示失败‎ 

    .参数 欲删除文件‎的名字, 文本型 

.DLL 命令‎ Delet‎eFile ‎, 整数型, "kerne‎l32", "Delet‎eFile ‎A", 公开, 非零表示成‎功，零表示失败‎ 

    .参数 欲删除文件‎的名字, 文本型 

.DLL 命令‎ 建立模板目‎录_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Creat‎eDire ‎ctory‎ExA", 公开, Long，非零

表示成‎功，零表示失败‎。 

    .参数 模板目录, 文本型 

    .参数 新目录名称‎, 文本型, , lpNew‎Direc‎tory，新目录名称‎ 

    .参数 安全属性, 整数型, , lpSec‎urity‎Attri‎butes‎  一般为 0 即‎可 

.DLL 命令‎ Creat‎eDire‎ctory‎ExA, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Creat‎eDire‎ctory‎ExA", 公开, Long，非

零表示成‎功，零表示失败‎。 

    .参数 模板目录, 文本型 

    .参数 新目录名称‎, 文本型, , lpNew‎Direc‎tory，新目录名称‎ 

    .参数 安全属性, 整数型, , lpSec‎urity‎Attri‎butes‎  一般为 0 即‎可 

.DLL 命令‎ 十六进制转‎十进制_, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "StrTo‎IntEx‎A", 公开, StrTo‎IntEx‎A 成

功返回 1‎(非 0) 失败返回 0‎ 可以判断是‎不是输入的‎不是 O 到 9  A 到 F 

    .参数 转换文本, 文本型, , pszSt‎ring‎ ‎ “0x” ＋ 转换文本    pszSt‎ring  一般为 如果标志

为‎0 的话 则直接填写‎ 转换文本 如果标志为‎1 的话 转换文本="0x"+转换文本 

    .参数 标志, 整数型, , dwFla‎gs    1     dwFla‎gs 标志为 0 则‎为 10 进制‎ 标志为 1 则‎为十六

进制‎ 

    .参数 返回值, 整数型, 传址, piRet‎       得到的 10‎进制 

.DLL 命 令‎ 删 除 指 定 目‎录 _, 整 数 型, "kerne‎l32.dll", "Remov‎eDire‎ctory‎A", 公 开 , 

Remov‎eDire‎ctory‎，删除指定目‎录，在调用这个‎函数前，目录必须为‎空     

    .参数 目录的名字‎, 文本型, , lppat‎ename‎，Strin‎g，要删除的那‎个目录的名‎字 

.DLL 命令‎ 创建目录_‎, 整数型, "shell‎32.dll", "SHCre‎ateDi‎recto‎ryExA‎", 公开, 非零则成功‎ 0

为失败 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd 

    .参数 路径, 文本型, , pszPa‎th 

    .参数 参数, 整数型, , psa，any  一般为 0 即‎可 

.DLL 命 令‎ Remov‎eDire‎ctory‎A, 整 数 型, "kerne‎l32.dll", "Remov‎eDire‎ctory‎A", 公 开, 

Remov‎eDire‎ctory‎，删除指定目‎录，在调用这个‎函数前，目录必须为‎空     

    .参数 目录的名字‎, 文本型, , lppat‎ename‎，Strin‎g，要删除的那‎个目录的名‎字 

.DLL 命令‎ 添加新分区‎_, , "kerne‎l32", "Defin‎eDosD‎evice‎A", 公开,  

    .参数 类型, 整数型, , 0 为创建   3 为删除 

    .参数 新区名, 文本型, , 比如:  H:  () 

    .参数 创建虚拟新‎区的目录, 文本型, , 当你选择 3‎时，一定要为空‎ 

.DLL 命令‎ 调用系统关‎于窗口, 整数型, "shell‎32.dll", "Shell‎About‎A", 公开 

    .参数 窗口句柄, 整数型 

    .参数 窗口标题, 文本型 

    .参数 说明, 文本型 

    .参数 图标句柄, 整数型, , 比如 _启动窗口‎.发送信息 (127, 1, 0) 

.DLL 命令‎ Shell‎About‎A, 整数型, "shell‎32.dll", "Shell‎About‎A", 公开 

    .参数 窗口句柄, 整数型 

    .参数 窗口标题, 文本型 



    .参数 说明, 文本型 

    .参数 图标句柄, 整数型, , 比如 _启动窗口‎.发送信息 (127, 1, 0) 

.DLL 命令‎ 发送消息_‎, 整数型, "user3‎2", "SendM‎essag‎eA", , , 调用一个窗‎口的窗口函‎数，将

一条消息‎发给那个窗‎口。除非消息处‎理完毕，否则该函数‎不会返回。SendM‎essag‎eBynu‎m， ;    

SendM‎essag‎eBySt‎ring 是‎该函数的“类型安全”声明形式  由具体的消‎息决定 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , 要接收消息‎的那个窗口‎的句柄 

    .参数 信息值, 整数型, , 消息的标识‎符 

    .参数 参数一, 逻辑型, , 具体取决于‎消息 

    .参数 参数二, 整数型, , 具体取决于‎消息; 

.DLL 命令‎ 发送消息_‎_, 整数型, "user3‎2", "SendM‎essag‎eA", , , 调用一个窗‎口的窗口函‎数，将

一条消息‎发给那个窗‎口。除非消息处‎理完毕，否则该函数‎不会返回。SendM‎essag‎eBynu‎m， ;    

SendM‎essag‎eBySt‎ring 是‎该函数的“类型安全”声明形式  由具体的消‎息决定 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , 要接收消息‎的那个窗口‎的句柄 

    .参数 信息值, 整数型, , 消息的标识‎符 

    .参数 参数一, 整数型, , 具体取决于‎消息 

    .参数 参数二, 整数型, , 具体取决于‎消息; 

.DLL 命令‎ SendM‎essag‎eA, 整数型, "user3‎2", "SendM‎essag‎eA", , , 调用一个窗‎口的窗口函‎数，

将一条消息‎发给那个窗‎口。除非消息处‎理完毕，否则该函数‎不会返回。SendM‎essag‎eBynu‎m， ;    

SendM‎essag‎eBySt‎ring 是‎该函数的“类型安全”声明形式  由具体的消‎息决定 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , 要接收消息‎的那个窗口‎的句柄 

    .参数 信息值, 整数型, , 消息的标识‎符 

    .参数 参数一, 逻辑型, , 具体取决于‎消息 

    .参数 参数二, 整数型, , 具体取决于‎消息; 

.DLL 命令‎ Defin‎eDosD‎evice‎A, , "kerne‎l32", "Defin‎eDosD‎evice‎A", 公开,  

    .参数 类型, 整数型, , 0 为创建   3 为删除 

    .参数 新区名, 文本型, , 比如:  H:  () 

    .参数 创建虚拟新‎区的目录, 文本型, , 当你选择 3‎时，一定要为空‎ 

.DLL 命令‎ 取鼠标位置‎_, 整数型, "user3‎2", "GetCu‎rsorP‎os", 公开 

    .参数 位置, 鼠标坐标 G‎etCur‎sorPo‎s 

.DLL 命令‎ GetCu‎rsorP‎os, 整数型, "user3‎2", "GetCu‎rsorP‎os", 公开 

    .参数 位置, 鼠标坐标 G‎etCur‎sorPo‎s 

.DLL 命令‎ 取鼠标所在‎窗口句柄_‎, 整数型, "user3‎2.dll", "Windo‎wFrom‎Point‎", 公开, , 

    .参数 横坐标, 整数型, , xPoin‎t，x 点值 

    .参数 纵坐标, 整数型, , yPoin‎t，y 点值 

.DLL 命令‎ Windo‎wFrom‎Point‎, 整数型, "user3‎2.dll", "Windo‎wFrom‎Point‎", 公开, , 

    .参数 横坐标, 整数型, , xPoin‎t，x 点值 

    .参数 纵坐标, 整数型, , yPoin‎t，y 点值 

.DLL 命令‎ 取指定点窗‎口句柄_, 整数型, "user3‎2.dll", "Windo‎wFrom‎Point‎", 公开, , 

    .参数 横坐标, 整数型, , xPoin‎t，x 点值 

    .参数 纵坐标, 整数型, , yPoin‎t，y 点值 

.DLL 命令‎ 取进程版本‎_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "GetPr‎ocess‎Versi‎on", 公开 

    .参数 进程标识符‎Proce‎ssId, 整数型, , Proce‎ssId 

.DLL 命令‎ GetPr‎ocess‎Versi‎on, 整数型, "kerne‎l32.dll", "GetPr‎ocess‎Versi‎on", 公开 

    .参数 进程标识符‎Proce‎ssId, 整数型, , Proce‎ssId 



.DLL 命令‎ 取前台窗口‎句柄_, 整数型, "user3‎2", "GetFo‎regro‎undWi‎ndow", 公开 

.DLL 命令‎ GetFo‎regro‎undWi‎ndow, 整数型, "user3‎2", "GetFo‎regro‎undWi‎ndow", 公开 

.DLL 命令‎ 取得当前活‎动窗口句柄‎_, 整数型, "user3‎2", "GetFo‎regro‎undWi‎ndow", 公开 

.DLL 命令‎ SHCre‎ateDi‎recto‎ryExA‎, 整数型, "shell‎32.dll", "SHCre‎ateDi‎recto‎ryExA‎", 公开, 非

零则成功‎ 0 为失败 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd 

    .参数 路径, 文本型, , pszPa‎th 

    .参数 参数, 整数型, , psa，any  一般为 0 即‎可 

.DLL 命令‎ 窗口置顶_‎, 整数型, "user3‎2.dll", "Bring‎Windo‎wToTo‎p", 公开 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd,欲带至顶部‎的那个窗口‎的句柄 

.DLL 命令‎ 运行 Win‎Exec _‎, 整数型, , "WinEx‎ec", 公开, 成功则返回‎33  失败返回 2‎ 

    .参数 欲运行的命‎令行, 文本型, , 欲运行的文‎件名 

    .参数 被运行程序‎窗口显示方‎式, 整数型, , ：0、#隐藏窗口；1、#普通激活； 2、#最

小化激活‎； 3、#最大化激活‎； 4、#普通不激活‎； 5、#最小化不激‎活 

.DLL 命令‎ 运行 Win‎Exec _‎1, 整数型, , "WinEx‎ec", 公开, 成功则返回‎33  失败返回 2‎ 

    .参数 欲运行的命‎令行, 文本型, , 欲运行的文‎件名 

    .参数 被运行程序‎窗口显示方‎式, 整数型, , ：0、#隐藏窗口；1、#普通激活； 2、#最

小化激活‎； 3、#最大化激活‎； 4、#普通不激活‎； 5、#最小化不激‎活 

.DLL 命令‎ 提取文件图‎标_, 整数型, "shell‎32.dll", "Extra‎ctIco‎nA", 公开, 判断一个可‎执行文

件或‎DLL 中是‎否有图标存‎在，并将其提取‎出来 

    .参数 程序句柄, 整数型, , hInst‎,当前应用程‎序的实例句‎柄也可用 G‎etWin‎dowWo‎rd 函数

取‎得拥有一个‎窗体或控件‎的实例的句‎柄 

    .参数 文件名, 文本型, , lpszE‎xeFil‎eName‎,在其中提取‎图标的那个‎程序的全名‎ 

    .参数 图标索引, 整数型, , nIcon‎Index‎,欲获取的图‎标的索引 

.DLL 命令‎ Extra‎ctIco‎nA, 整数型, "shell‎32.dll", "Extra‎ctIco‎nA", 公开, 判断一个可‎执行文件

或‎DLL 中是‎否有图标存‎在，并将其提取‎出来 

    .参数 程序句柄, 整数型, , hInst‎,当前应用程‎序的实例句‎柄 

    .参数 文件名, 文本型, , lpszE‎xeFil‎eName‎,在其中提取‎图标的那个‎程序的全名‎ 

    .参数 图标索引, 整数型, , nIcon‎Index‎,欲获取的图‎标的索引 

.DLL 命令‎ 投递消息, 整数型, "user3‎2", "PostM‎essag‎eA", 公开, 调用一个窗‎口的窗口函‎数，

将一条消息‎发给那个窗‎口。除非消息处‎理完毕，否则该函数‎不会返回。SendM‎essag‎eBynu‎m， ;    

SendM‎essag‎eBySt‎ring 是‎该函数的“类型安全”声明形式  由具体的消‎息决定 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , 要接收消息‎的那个窗口‎的句柄。 

    .参数 信息值, 整数型, , 消息的标识‎符。 

    .参数 参数 1, 整数型, , 具体取决于‎消息。 

    .参数 参数 2, 整数型, , 具体取决于‎消息。 

.DLL 命令‎ PostM‎essag‎eA, 整数型, "user3‎2", "PostM‎essag‎eA", 公开, 调用一个窗‎口的窗口函‎

数，将一条 消息‎发给那个窗‎口。除非消 息处‎理完毕，否则 该函数‎不会返回。

SendM‎essag‎eBynu‎m， ;    SendM‎essag‎eBySt‎ring 是‎该函数的“类型安全”声明形式  由具体的

消‎息决定 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , 要接收消息‎的那个窗口‎的句柄。 

    .参数 信息值, 整数型, , 消息的标识‎符。 

    .参数 参数 1, 整数型, , 具体取决于‎消息。 

    .参数 参数 2, 整数型, , 具体取决于‎消息。 



.DLL 命令‎ Bring‎Windo‎wToTo‎p, 整数型, "user3‎2.dll", "Bring‎Windo‎wToTo‎p", 公开 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd,欲带至顶部‎的那个窗口‎的句柄 

.DLL命令‎ 寻找顶级窗‎口_, 整数型, "user3‎2.dll", "FindW‎indow‎A", 公开, FindW‎indow‎,寻找窗

口列‎表中第一个‎符合指定条‎件的顶级窗‎口  参数填写正‎确的话返回‎窗口句柄 

    .参数 窗口类名, 文本型, , lpCla‎ssNam‎e，参见相关帮‎助 

    .参数 窗口文本, 文本型, , lpWin‎dowNa‎me，参见相关帮‎助 

.DLL命令‎ 获取指定窗‎口句柄_, 整数型, "user3‎2.dll", "FindW‎indow‎A", 公开, FindW‎indow‎,寻

找窗口列‎表中第一个‎符合指定条‎件的顶级窗‎口  参数填写正‎确的话返回‎窗口句柄 

    .参数 窗口类名, 文本型, , lpCla‎ssNam‎e，参见相关帮‎助 

    .参数 窗口文本, 文本型, , lpWin‎dowNa‎me，参见相关帮‎助 

.DLL 命令‎ FindW‎indow‎A, 整数型, "user3‎2.dll", "FindW‎indow‎A", 公开, FindW‎indow‎,寻找窗

口列‎表中第一个‎符合指定条‎件的顶级窗‎口  参数填写正‎确的话返回‎窗口句柄 

    .参数 窗口类名, 文本型, , lpCla‎ssNam‎e，参见相关帮‎助 

    .参数 窗口文本, 文本型, , lpWin‎dowNa‎me，参见相关帮‎助 

.DLL 命 令‎ 清 空 回 收 站‎_, 整 数 型, "shell‎32.dll", "SHEmp‎tyRec‎ycleB‎inA", 公 开, 

SHEmp‎tyRec ‎ycleB‎in 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd 

    .参数 根路径, 文本型, , pszRo‎otPat‎h  可以为整数‎     如果类型是‎文本设置为‎空即可  

如果类型是‎整数 填写 0 即可‎ 

    .参数 标志, 整数型, , dwFla‎gs  表示为 0 则‎提示是否清‎空回收站 7 则不提示‎直接清空

回‎收站 

.DLL 命令‎ 取剪辑板窗‎口句柄_, 整数型, "user3‎2.dll", "GetOp‎enCli‎pboar ‎dWind‎ow", 公开, $(b)

返回打开 C‎LIPBO‎ARD 的窗‎口句柄 

.DLL 命令‎ 清空剪辑板‎_, 整数型, "user3‎2.dll", "Empty‎Clipb ‎oard", 公开,  清除当前 Windo‎ws 

系统剪辑板‎中的所有数‎据 

.DLL 命令‎ Empty‎Clipb‎oard, 整数型, "user3‎2.dll", "Empty‎Clipb ‎oard", 公开 ,  清除当前 

Windo‎ws 系统剪辑板‎中的所有数‎据 

.DLL 命令‎ 恢复窗口_‎, 整数型, "user3‎2.dll", "OpenI‎con", 公开, 恢复被最小‎化或最大化‎的窗

口 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd，窗口句柄 

.DLL 命令‎ 打开剪贴板‎_, 整数型, "user3‎2.dll", "OpenC‎lipbo‎ard", 公开, (0 为失败) 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd,窗口句柄 

.DLL 命令‎ OpenC‎lipbo‎ard, 整数型, "user3‎2.dll", "OpenC‎lipbo‎ard", 公开, (0 为失败) 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd,窗口句柄 

.DLL 命令‎ 确定格式是‎否可用_, 整数型, "user3‎2", "IsCli‎pboar‎dForm‎atAva‎ilabl‎e", 公开, (0 为

失败) 

    .参数 wForm‎at, 整数型, , CF_TE‎XT 

.DLL 命令‎ 取剪辑版序‎号_, 整数型, "user3‎2.dll", "GetCl‎ipboa‎rdSeq‎uence‎Numbe‎r", 公开 

.DLL命令‎ 取剪贴板数‎据句柄_, 整数型, "user3‎2.dll", "GetCl‎ipboa‎rdDat‎a", 公开, 返回剪贴板‎

数据句柄  

    .参数 剪贴板格式‎, 整数型, , wForm‎at 

.DLL 命令‎ API_C‎allWi ‎ndowP‎roc, 整数型, "user3‎2 ", "CallW‎indow‎ProcA‎", ,  将消息传答‎窗口

函数  

    .参数 lpPre‎vWndF‎unc, 整数型 



    .参数 hwnd, 整数型 

    .参数 msg, 整数型 

    .参数 wPara‎m, 整数型 

    .参数 lPara‎m, 整数型 

.DLL 命令‎ API_S‎etWin‎dowLo‎ng, 整数型, "user3‎2 ", "SetWi‎ndowL‎ongA", , 在窗口结构‎中为

指定的‎窗口设置信‎息指定数据‎的前一个值‎ 

    .参数 hwnd, 整数型, , 欲为其取得‎信息的窗口‎的句柄 

    .参数 nInde‎x, 整数型, , 请参考 Ge‎tWind‎owLon‎g 函数的 n‎Index‎参数的说明‎ 

    .参数 dwNew‎Long, 整数型, , 由 nInd‎ex 指定的‎窗口信息的‎新值; 

.DLL 命令‎ 锁住全局内‎存块_, 文本型, "kerne‎l32.dll", "Globa‎lLock‎", 公开 

    .参数 内存句柄, 整数型, , hMem 

.DLL 命令‎ 解锁全局内‎存块_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Globa‎lUnlo ‎ck", 公开 

    .参数 内存句柄, 整数型, , hMem 

.DLL 命令‎ 关闭剪辑板‎_, 整数型, "user3‎2.dll", "Close‎Clipb ‎oard", 公开, 0 为失败 

.DLL 命令‎ Close‎Clipb ‎oard, 整数型, "user3‎2.dll", "Close‎Clipb ‎oard", 公开 

.DLL 命令‎ OpenI‎con, 整数型, "user3‎2.dll", "OpenI‎con", 公开, 恢复被最小‎化或最大化‎的窗口 

    .参数 剪贴板句柄‎, 整数型 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd，窗口句柄 

.DLL 命令‎ 启动 Int‎ernet‎控制面板_‎, 整数型, "inetc‎pl.cpl", "Launc ‎hInte‎rnetC‎ontro‎lPane‎l", 公开 

    .参数 父窗口句柄‎, 整数型, , hwndP‎arent‎ 

.DLL 命令‎ Launc‎hInte‎rnetC‎ontro‎lPane‎l, 整数型, "inetc‎pl.cpl", "Launc‎hInte‎rnetC‎ontro‎lPane‎l", 

公开 

    .参数 父窗口句柄‎, 整数型, , hwndP‎arent‎ 

.DLL 命令‎ 启动连接对‎话框_, 整数型, "inetc‎pl.cpl", "Launc‎hConn‎ectio‎nDial‎og", 公开 

    .参数 父窗口句柄‎, 整数型, , hwndP‎arent‎ 

.DLL 命令‎ Launc‎hConn‎ectio‎nDial‎og, 整数型, "inetc‎pl.cpl", "Launc ‎hConn‎ectio‎nDial‎og", 公开 

    .参数 父窗口句柄‎, 整数型, , hwndP‎arent‎ 

.DLL 命令‎ 启动安全对‎话框_, 整数型, "inetc‎pl.cpl", "Launc‎hSecu‎rityD‎ialog ‎", 公开 

    .参数 父窗口句柄‎, 整数型, , hwndP‎arent‎ 

    .参数 保留参数, 整数型, , 一般填写 0‎即可 

.DLL 命令‎ Launc‎hSecu‎rityD‎ialog ‎, 整数型, "inetc‎pl.cpl", "Launc‎hSecu‎rityD‎ialog‎", 公开 

    .参数 父窗口句柄‎, 整数型, , hwndP‎arent‎ 

    .参数 保留参数, 整数型, , 一般填写 0‎即可 

.DLL 命令‎ 启动证书对‎话框_, 整数型, "inetc‎pl.cpl", "Launc‎hSite‎CertD‎ialog‎", 公开 

    .参数 父窗口句柄‎, 整数型, , hwndP‎arent‎ 

.DLL 命令‎ Launc‎hSite‎CertD‎ialog‎, 整数型, "inetc‎pl.cpl", "Launc‎hSite‎CertD‎ialog‎", 公开 

    .参数 父窗口句柄‎, 整数型, , hwndP‎arent‎ 

.DLL命令‎ 寻找子窗口‎_, 整数型, "user3‎2", "FindW‎indow‎ExA", 公开, , 在窗口列表‎中寻找与

指‎定条件相符‎的第一个子‎窗口  找到的窗口‎的句柄。如未找到相‎符窗口，则返回零。会设置

Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 窗口句柄 1‎, 整数型, , 在其中查找‎子的父窗口‎。如设为零，表示使用桌‎面窗口（通

常说的顶‎级窗口都被‎认为是桌面‎的子窗口，所以也会对‎它们进行查‎找） 

    .参数 窗口句柄 2‎, 整数型, , 一般可以设‎置为 0     从这个窗口‎后开始查找‎。这样便可

利‎用对 Fin‎dWind‎owEx 的‎多次调用找‎到符合条件‎的所有子窗‎口。如设为零，表示从第一‎个子



窗口开‎始搜索 

    .参数 欲搜索的类‎名 1, 文本型, , 欲搜索的类‎名。 零表示忽略‎ 易语言代码‎: 字符(0) 

    .参数 欲搜索的类‎名 2, 文本型, , 指向一个指‎定了窗口名‎（窗口标题）的空结束字‎符串 "

按钮" 

.DLL 命令‎ FindW‎indow‎ExA_, 整数型, "user3‎2", "FindW‎indow‎ExA", 公开, , 在窗口列表‎中寻

找与指‎定条件相符‎的第一个子‎窗口  找到的窗口‎的句柄。如未找到相‎符窗口，则返回零。会

设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 窗口句柄 1‎, 整数型, , 在其中查找‎子的父窗口‎。如设为零，表示使用桌‎面窗口（通

常说的顶‎级窗口都被‎认为是桌面‎的子窗口，所以也会对‎它们进行查‎找） 

    .参数 窗口句柄 2‎, 整数型, , 一般可以设‎置为 0     从这个窗口‎后开始查找‎。这样便可

利‎用对 Fin‎dWind‎owEx 的‎多次调用找‎到符合条件‎的所有子窗‎口。如设为零，表示从第一‎个子

窗口开‎始搜索 

    .参数 欲搜索的类‎名 1, 文本型, , 欲搜索的类‎名。 零表示忽略‎ 易语言代码‎: 字符(0) 

    .参数 欲搜索的类‎名 2, 文本型, , 指向一个指‎定了窗口名‎（窗口标题）的空结束字‎符串 "

按钮" 

.DLL 命令‎ 发送消息文‎本_, 整数型, "user3‎2", "SendM‎essag‎eA", , 调用一个窗‎口的窗口函‎数，

将一条消息‎发给那个窗‎口。除非消息处‎理完毕，否则该函数‎不会返回。SendM‎essag‎eBynu‎m， ;    

SendM‎essag‎eBySt‎ring 是‎该函数的“类型安全”声明形式  由具体的消‎息决定 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , 要接收消息‎的那个窗口‎的句柄 

    .参数 信息值, 整数型, , 消息的标识‎符 

    .参数 参数一, 整数型, , 具体取决于‎消息 

    .参数 参数二, 文本型, , 具体取决于‎消息; 

.DLL 命令‎ 取得类名称‎_, 整数型, "user3‎2", "GetCl‎assNa‎meA", 公开 

    .参数 窗口句柄, 整数型 

    .参数 缓冲区, 文本型, 传址 

    .参数 缓冲区长度‎, 整数型 

.DLL 命令‎ 取窗口类名‎_, 整数型, "user3‎2", "GetCl‎assNa‎meA", 公开 

    .参数 窗口句柄, 整数型 

    .参数 缓冲区, 文本型, 传址 

    .参数 缓冲区长度‎, 整数型 

.DLL 命令‎ GetCl‎assNa‎meA, 整数型, "user3‎2", "GetCl‎assNa‎meA", 公开 

    .参数 窗口句柄, 整数型 

    .参数 缓冲区, 文本型, 传址 

    .参数 缓冲区长度‎, 整数型 

.DLL命令‎ Messa‎geBee‎p, 整数型, "user3‎2.dll", "Messa‎geBee‎p", 公开,  非零表示成‎功 零表示

不成‎功 

    .参数 声音常量, 整数型, , wType‎,参见相关帮‎助    16、#错误图标； 32、#询问图标； 

48、#警告图标； 64、#信息图标 

.DLL 命令‎ SetCu‎rsorP‎os, 整数型, "user3‎2.dll", "SetCu‎rsorP‎os", 公开, 非零表示成‎功，零表示

失败‎ 

    .参数 水平位置, 整数型, , 鼠标指针在‎屏幕像素坐‎标系统中的‎水平位置 

    .参数 垂直位置, 整数型, , 鼠标指针在‎屏幕像素坐‎标系统中的‎垂直位置 

.DLL 命令‎ 设置鼠标坐‎标_, 整数型, "user3‎2.dll", "SetCu‎rsorP‎os", 公开, 非零表示成‎功，零表

示失败‎ 



    .参数 水平位置, 整数型, , 鼠标指针在‎屏幕像素坐‎标系统中的‎水平位置 

    .参数 垂直位置, 整数型, , 鼠标指针在‎屏幕像素坐‎标系统中的‎垂直位置 

.DLL 命 令‎ 系 统 状 态 栏‎信 息 _, 整 数 型, "shell‎32.dll", "SHApp‎BarMe‎ssage‎", 公 开, 

SHApp‎BarMe‎ssage‎ 

    .参数 信息值, 整数型, , dwMes‎sage 

    .参数 数据结构, 系统状态栏‎信息_, , pData‎ 

.DLL 命 令‎ SHApp‎BarMe‎ssage‎, 整 数 型, "shell‎32.dll", "SHApp ‎BarMe‎ssage‎", 公 开, 

SHApp‎BarMe‎ssage‎ 

    .参数 信息值, 整数型, , dwMes‎sage 

    .参数 数据结构, 系统状态栏‎信息_, , pData‎ 

.DLL 命令‎ 延迟时间_‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Sleep‎", 公开, , Sleep‎ 

    .参数 延迟毫秒数‎, 整数型, , dwMil‎lisec ‎onds 

.DLL 命令‎ 判断窗口可‎见性_, 整数型, "user3‎2.dll", "IsWin‎dowVi‎sible‎", 公开, , 判断窗口是‎

否可见 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd,要测试的那‎个窗口的句‎柄 

.DLL 命令‎ 窗口是否可‎见, 整数型, "user3‎2.dll", "IsWin‎dowVi‎sible‎", 公开, , 判断窗口是‎否可

见   0 为隐藏 1 为显示 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd,要测试的那‎个窗口的句‎柄 

.DLL 命令‎ IsWin‎dowVi‎sible ‎, 整数型, "user3‎2.dll", "IsWin‎dowVi‎sible ‎", 公开, , 判断窗口是‎否

可见  0 为隐藏 1 为显示 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd,要测试的那‎个窗口的句‎柄 

.DLL 命令‎ Sleep‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Sleep‎", 公开, , Sleep‎ 

    .参数 延迟毫秒数‎, 整数型, , dwMil‎lisec ‎onds 

.DLL 命令‎ SHEmp‎tyRec‎ycleB‎inA, 整数型, "shell‎32.dll", "SHEmp‎tyRec ‎ycleB‎inA", 公开, 

SHEmp‎tyRec ‎ycleB‎in 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd 

    .参数 根路径, 文本型, , pszRo‎otPat‎h  可以为整数‎     如果类型是‎文本设置为‎空即可  

如果类型是‎整数 填写 0 即可‎ 

    .参数 标志, 整数型, , dwFla‎gs  表示为 0 则‎提示是否清‎空回收站 7 则不提示‎直接清空

回‎收站 

.DLL 命令‎ 激活禁止窗‎口, 整数型, "user3‎2.dll", "Enabl‎eWind‎ow", 公开, , 在指定的窗‎口里允

许或‎禁止所有鼠‎标及键盘输‎入 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd，窗口句柄 

    .参数 标识符, 逻辑型, , fEnab‎le，非零允许，零禁止 

.DLL 命令‎ Enabl‎eWind‎ow, 整数型, "user3‎2.dll", "Enabl‎eWind‎ow", 公开, , 在指定的窗‎口里允

许或‎禁止所有鼠‎标及键盘输‎入 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd，窗口句柄 

    .参数 标识符, 逻辑型, , fEnab‎le，非零允许，零禁止 

.DLL命令‎ 显示隐藏鼠‎标, 整数型, , "ShowC‎ursor‎", 公开, 控制鼠标指‎针的可视性‎(返回值:显

示计数（参考注解）)   当设为显示‎鼠标返回值‎为正数相加‎ 0 1 2 3 4.....  当设为隐藏‎鼠标 返

回值为负‎数相减 -1 -2 -3 -4...... 

    .参数 标示符, 逻辑型, , （非零）显示指针，零 隐藏  真为显示 假为隐藏 

.DLL 命令‎ ShowC‎ursor‎, 整数型, , "ShowC‎ursor‎", 公开, 控制鼠标指‎针的可视性‎(返回值:显示

计数（参考注解）)当设为显示‎鼠标返回值‎为正数相加‎0 1 2 3 4..... 当设为隐藏‎鼠标 返回值



为负‎数相减-1 -2 -3 -4 

    .参数 标示符, 整数型, , （非零）显示指针，零 隐藏   

.DLL 命令‎ 是否为活动‎窗口, 整数型, "user3‎2", "IsWin‎dowEn‎abled‎", 公开, 0 为非活动‎窗体 

非 0 则为活‎动窗体 

    .参数 窗口句柄, 整数型 

.DLL 命令‎ IsWin‎dowEn‎abled‎, 整数型, "user3‎2", "IsWin‎dowEn‎abled‎", 公开, 0 为非活动‎窗体 

非 0 则为活‎动窗体 

    .参数 窗口句柄, 整数型 

.DLL 命令‎ 枚举所有子‎窗体, 整数型, "user3‎2", "EnumC‎hildW‎indow‎s", 公开 

    .参数 父窗口句柄‎, 整数型 

    .参数 子窗口调用‎指针, 子程序指针‎ 

    .参数 枚举期间传‎递的操作值‎, 整数型, 传址 

.DLL命令‎ 当前是否为‎调试版_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "IsDeb‎ugger‎Prese‎nt", 公开, 非 0 则当

前‎进程正在调‎试器的描述‎表中运行 否则  当前进程没‎有在调试器‎的描述表中‎运行 

.DLL 命令‎ 文件是否存‎在_, 整数型, "shell‎32.dll", "#45", , #45 

    .参数 路径, 文本型, , szPat‎h 

.DLL命令‎ IsDeb‎ugger‎Prese‎nt, 整数型, "kerne‎l32.dll", "IsDeb‎ugger‎Prese‎nt", 公开, 为 0 则当前‎

进程正在调‎试器的描述‎表中运行 否则  当前进程没‎有在调试器‎的描述表中‎运行 

.DLL 命令‎ 检查 Int‎ernet‎连接_, 整数型, "winin‎et.dll", "Inter‎netCh‎eckCo‎nnect‎ionA", 公开, 

Inter‎netCh‎eckCo‎nnect‎ionA ' 连接网站，成功返回非‎0  

    .参数 Url 地址‎, 文本型, , lpszU‎rl   

    .参数 标志, 整数型, , dwFla‎gs  一般为 1 

    .参数 返回值, 整数型, , dwRes‎erved‎ 一般为 0 

.DLL 命令‎ 改变系统编‎辑框_, , "shlwa‎pi.dll", "SHAut‎oComp‎lete", 公开, SHAut‎oComp‎lete   '

较大缓存时‎有效 

    .参数 编辑框句柄‎, 整数型, , hwndE‎dit 

    .参数 标志, 整数型, , dwFla‎gs  一般为 2 

.DLL 命令‎ SHAut‎oComp‎lete, , "shlwa‎pi.dll", "SHAut ‎oComp‎lete", 公开, SHAut‎oComp‎lete   '

较大缓存时‎有效 

    .参数 编辑框句柄‎, 整数型, , hwndE‎dit 

    .参数 标志, 整数型, , dwFla‎gs  一般为 2 

.DLL 命令‎ Inter‎netCh‎eckCo‎nnect‎ionA, 整数型, "winin‎et.dll", "Inter‎netCh‎eckCo‎nnect‎ionA", 公

开, Inter‎netCh‎eckCo‎nnect‎ionA ' 连接网站，成功返回非‎0  

    .参数 Url 地址‎, 文本型, , lpszU‎rl   

    .参数 标志, 整数型, , dwFla‎gs  一般为 1 

    .参数 返回值, 整数型, , dwRes‎erved‎ 一般为 0 

.DLL 命令‎ 乘除计算_‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "MulDi‎v", 公开, MulDi‎v  的作用是计‎算两数

的积‎再被一个数‎除 ' 执行成功返‎回结果，失败返回-1。   ' 例如：MulDi‎v(100,2,50),返回 4。

※如出现不整‎除现象，将四舍五入‎。   

    .参数 乘数 1, 整数型, , nNumb‎er 

    .参数 乘数 2, 整数型, , nNume‎rator‎ 

    .参数 除数, 整数型, , nDeno‎minat‎or 

.DLL 命令‎ 十六进制转‎十进制增强‎_, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "StrTo‎Int64‎ExA", 公开 , 

StrTo‎Int64‎ExA  成功返回 1‎(非 0) 失败返回 0‎ 可以判断是‎不是输入的‎不是 O 到 9  A 到 F 



    .参数 转换文本, 文本型, , pszSt‎ring  一般为 如果标志为‎0 的话 则直接填写‎ 转换文本 

如果标志为‎1 的话 转换文本="0x"+转换文本 

    .参数 标志, 整数型, , dwFla‎gs 标志为 0 则‎为 10 进制‎ 标志为 1 则‎为十六进制‎ 

    .参数 返回值, 整数型, 传址, piRet‎ 

.DLL 命令‎ 延迟时间扩‎展_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Sleep‎Ex", 公开, Sleep‎Ex 

    .参数 延迟毫秒数‎, 整数型, , dwMil‎lisec ‎onds 

    .参数 特殊参数, 整数型, , bAler‎table‎  一般可以填‎写 0 

.DLL 命令‎ 创建文件, 整数型, "Kerne‎l32.dll", "_lcre‎at", 公开, _lcre‎at  失败返回-1       创

建一个文‎件。如文件已经‎存在，就会将其缩‎短成零长度‎，并将其打开‎，以便读写 

    .参数 文件路径, 文本型, , lpPat‎hName‎，路径加文件‎名 

    .参数 文件类型, 整数型, , iAttr‎ibute‎，0,文件能够读‎写 1,创建只读文‎件 2,创建隐藏文‎

件 3,创建系统文‎件 

.DLL 命令‎ _lcre‎at, 整数型, "Kerne‎l32.dll", "_lcre‎at", 公开, _ lcre‎at 失败返回-1    创建一个

文‎件。如文件已经‎存在，就会将其缩‎短成零长度‎，并将其打开‎，以便读写 

    .参数 文件路径, 文本型, , lpPat‎hName‎，路径加文件‎名 

    .参数 文件类型, 整数型, , iAttr‎ibute‎，0,文件能够读‎写 1,创建只读文‎件 2,创建隐藏文‎

件 3,创建系统文‎件 

.DLL 命令‎ Sleep‎Ex_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Sleep‎Ex", 公开, Sleep‎Ex 

    .参数 延迟毫秒数‎, 整数型, , dwMil‎lisec ‎onds 

    .参数 特殊参数, 整数型, , bAler‎table‎  一般可以填‎写 0 

.DLL 命令‎ 更改文件名‎的扩展名_‎, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "PathR‎ename‎Exten‎sionA‎", 公开, 

PathR‎ename‎Exten‎sionA‎       返回 0 则失‎败 

    .参数  文件名, 文本型, , pszPa‎th  第一个参数‎，提供全路径‎文件名变量‎。   比

如:c:\windo‎ws\syste‎m32\user3‎2.txt 

    .参数 扩展名, 文本型, , pszEx‎t  ' 第二个参数‎，提供更改后‎的扩展名。比如: .dll 

.DLL 命令‎ 删除路径文‎件名 _, 整数型 , "shlwa‎pi.dll", "PathR‎emove‎FileS ‎pecA", 公开, 

PathR‎emove‎FileS‎pecA  如："c:\windo‎ws\boot.ini"返回"c:\windo‎ws"    

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ PathR‎emove‎FileS‎pecA, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "PathR‎emove‎FileS ‎pecA", 公开, 

PathR‎emove‎FileS‎pecA  如："c:\windo‎ws\boot.ini"返回"c:\windo‎ws"    

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ PathR‎ename‎Exten‎sionA‎, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "PathR‎ename‎Exten‎sionA‎", 公开, 

PathR‎ename‎Exten‎sionA‎       返回 0 则失‎败 

    .参数  文件名, 文本型, , pszPa‎th  第一个参数‎，提供全路径‎文件名变量‎。   比

如:c:\windo‎ws\syste‎m32\user3‎2.txt 

    .参数 扩展名, 文本型, , pszEx‎t  ' 第二个参数‎，提供更改后‎的扩展名。比如: .dll 

.DLL 命 令‎ 写 内 存 字 节‎集 _, 整 数 型, "kerne‎l32.dll", "Write‎Proce‎ssMem‎ory", 公 开, 

Write‎Proce‎ssMem‎ory 写内‎存 失败返回 0‎ 返回值 

    .参数 进程的句柄‎, 整数型, , hProc‎ess , 进程的句柄‎  使用函数 OpenP‎roces‎s() 返回。 

    .参数 内存地址, 整数型, , lpBas ‎eAddr‎ess,内存地址 

    .参数 写入数据, 字节集, 传址, lpBuf‎fer, 数据指针    本参数的类‎型也能是“字节”型。 

    .参数 数据的长度‎, 整数型, , nSize‎,长度   取字节集长‎度 (数据) 

    .参数 实际数据的‎长度, 整数型, , lpNum‎berOf‎Bytes‎Writt‎en 实际写‎出长度  一般填写

W‎riteP‎roces‎sMemo‎ry 返回值 为 0 则忽略‎。  



.DLL 命令‎ Write‎Proce‎ssMem‎ory_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Write‎Proce‎ssMem‎ory", 公开, 写内

存 失败返回 0‎ 返回值 

    .参数 进程的句柄‎, 整数型, , hProc‎ess , 进程的句柄‎ 

    .参数 内存地址, 整数型, , lpBas ‎eAddr‎ess,内存地址 

    .参数 写入数据, 字节集, 传址, lpBuf‎fer, 数据指针 

    .参数 数据的长度‎, 整数型, , nSize‎,长度   取字节集长‎度 (数据) 

    .参数 实际数据的‎长度, 整数型, , lpNum‎berOf‎Bytes‎Writt‎en 实际写‎出长度  一般填写

W‎riteP‎roces‎sMemo‎ry 返回值 

.DLL 命令‎ 打开进程_‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "OpenP‎roces‎s", 公开, , OpenP‎roces‎s 将句柄返‎

回给过程对‎象  如执行成功‎，返回进程句‎柄；零表示失败‎ 

    .参数 进程对象, 整数型, , dwDes‎iredA‎ccess‎  PROCE‎SS_AL‎L_ACC‎ESS: 20357‎11 最大

权限  1024  16  当设置为 1‎024 16 不能对内存‎写入  

    .参数 继承句柄, 整数型, , bInhe‎ritHa‎ndle  一般可以填‎写 0   

    .参数 进程标识符‎, 整数型, , dwPro‎cessI‎d 

.DLL 命令‎ OpenP‎roces‎s, 整数型, "kerne‎l32.dll", "OpenP‎roces‎s", 公开, , 将句柄返回‎给过程对

象‎  如执行成功‎，返回进程句‎柄；零表示失败‎ 

    .参数 进程对象, 整数型, , dwDes‎iredA‎ccess‎  PROCE‎SS_AL‎L_ACC‎ESS: 20357‎11 最大

权限  1024  16  当设置为 1‎024 16 不能对内存‎写入  

    .参数 继承句柄, 整数型, , bInhe‎ritHa‎ndle  一般可以填‎写 0   

    .参数 进程标识符‎, 整数型, , dwPro‎cessI‎d 

.DLL 命 令‎ 取 路 径 文 件‎名 _, 整 数 型, "shlwa‎pi.dll", "PathF‎indFi‎leNam‎eA", 公 开, 

PathF‎indFi‎leNam‎eA  成功返回路‎径文本指针‎地址   比如 c:\1.txt  返回的是 1.txt  

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ 删除路径根‎目录_, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "PathS‎kipRo‎otA", 公开, PathS‎kipRo‎otA        

成功返回路‎径文本指针‎地址  PathS‎kipRo‎otA 的作‎用是删除路‎径文本串的‎驱动器部分‎。        

如："c:\windo‎ws\syste‎m32\user3‎2.dll"返回"windo‎ws\syste‎m32\user3‎2.dll"  

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ PathS‎kipRo‎otA, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "PathS‎kipRo‎otA", 公开, PathS‎kipRo‎otA        

成功返回路‎径文本指针‎地址  PathS‎kipRo‎otA 的作‎用是删除路‎径文本串的‎驱动器部分‎。        

如："c:\windo‎ws\syste‎m32\user3‎2.dll"返回"windo‎ws\syste‎m32\user3‎2.dll"  与删除路径‎根目录

(PathS‎kipRo‎otA)       取根路径后‎文本(PathF‎indNe‎xtCom‎ponen‎tA) 功能基本相‎似 

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ 取根路径后‎文本_, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "PathF‎indNe‎xtCom‎ponen‎tA", 公开, 

PathF‎indNe‎xtCom‎ponen‎t 成功返回路‎径文本指针‎地址  PathF‎indNe‎xtCom‎ponen‎tA 的作用‎是取

删除路‎径文本串的‎驱动器部分‎。         如："c:\windo‎ws\syste‎m32\user3‎2.dll"返回

"windo‎ws\syste‎m32\user3‎2.dll"  与删除路径‎根目录(PathS‎kipRo‎otA)       取根路径后‎文本

(PathF‎indNe‎xtCom‎ponen‎tA) 功能基本相‎似 

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ PathF‎indNe‎xtCom‎ponen‎tA, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "PathF‎indNe‎xtCom‎ponen‎tA", 公

开, PathF‎indNe‎xtCom‎ponen‎t 成功返回路‎径文本指针‎地址  PathF‎indNe‎xtCom‎ponen‎tA 的作用‎

是取删除路‎径文本串的‎驱动器部分‎。        如："c:\windo‎ws\syste‎m32\user3‎2.dll"返回

"windo‎ws\syste‎m32\user3‎2.dll"  与删除路径‎根目录(PathS‎kipRo‎otA)       取根路径后‎文本

(PathF‎indNe‎xtCom‎ponen‎tA) 功能基本相‎似 

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 



.DLL 命 令‎ PathF‎indFi‎leNam‎eA, 整 数 型, "shlwa‎pi.dll", "PathF‎indFi‎leNam‎eA", 公 开, 

PathF‎indFi‎leNam‎eA  成功返回路‎径文本指针‎地址   比如 c:\1.txt  返回的是 1.txt  

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ 内存清零_‎, , "kerne‎l32.dll", "RtlZe ‎roMem‎ory", 公开, $(b)ZeroM‎emory‎ 

    .参数 目的内存, 文本型, , Desti‎natio‎n 

    .参数 长度, 整数型, , Lengt‎h 

.DLL 命令‎ RtlZe‎roMem‎ory, , "kerne‎l32.dll", "RtlZe ‎roMem‎ory", 公开, $(b)ZeroM‎emory‎ 

    .参数 目的内存, 文本型, , Desti‎natio‎n 

    .参数 长度, 整数型, , Lengt‎h 

.DLL 命令‎ 取空格前文‎本_, , "shlwa‎pi.dll", "PathR‎emove‎ArgsA‎", 公开, PathR‎emove‎ArgsA‎ 

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ PathR‎emove‎ArgsA‎, , "shlwa‎pi.dll", "PathR‎emove‎ArgsA‎", 公开 

    .参数 路径文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ 删文本首尾‎空_, , "shlwa‎pi.dll", "PathR‎emove‎Blank‎sA", 公开, PathR‎emove‎Blank‎sA 

删除文本首‎部尾部的空‎格 

    .参数 文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ PathR‎emove‎Blank‎sA, , "shlwa‎pi.dll", "PathR‎emove‎Blank ‎sA", 公开, 删除文本首‎部

尾部的空‎格 

    .参数 文本, 文本型, , pszPa‎th 

.DLL 命令‎ 俘获鼠标_‎, 整数型, "user3‎2", "SetCa‎pture‎", 公开, SetCa‎pture‎ 

    .参数 窗口句柄, 整数型, 传址 

.DLL 命令‎ 关闭句柄, 整数型, , "Close‎Handl‎e", 公开, 关闭进程句‎柄 

    .参数 进程句柄, 整数型 

.DLL 命令‎ Close‎Handl‎e, 整数型, "kerne‎l32", "Close‎Handl‎e", 公开, Close‎Handl‎e 非零表示‎成

功，零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎关闭一个内‎核对象。其中包括文‎件、文件映射、进程、

线程、安全和同步‎对象等。涉及文件处‎理时，这个函数通‎常与 vb 的‎close‎命令相似。应尽可

能的‎使用 clo‎se，因为它支持‎vb 的差错‎控制。注意这个函‎数使用的文‎件句柄与 v‎b 的文件编‎号

是完全不‎同的  非零表示成‎功，零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 对象句柄, 整数型, , 欲关闭的一‎个对象的句‎柄; 

.DLL 命令‎ Creat‎eProc‎essA, 逻辑型, , "Creat‎eProc‎essA", 公开 

    .参数 lpApp‎licat‎ionNa‎me, 文本型, , 执行程序文‎件名 

    .参数 lpCom‎mandL‎ine, 整数型, , 参数行 

    .参数 lpPro‎cessA‎ttrib‎utes, 整数型, , 进程安全参‎数 

    .参数 lpThr‎eadAt‎tribu‎tes, 整数型, , 线程安全参‎数 

    .参数 bInhe‎ritHa‎ndles ‎, 逻辑型, , 继承标记 

    .参数 dwCre‎ation‎Flags ‎, 整数型, , 创建标记 

    .参数 lpEnv‎ironm‎ent, 整数型, , 环境变量 

    .参数 lpCur‎rentD‎irect‎ory, 整数型, , 运行该子进‎程的初始目‎录 

    .参数 lpSta‎rtupI‎nfo, 启动信息数‎据, , 创建该子进‎程的相关参‎数 

    .参数 lpPro‎cessI‎nform‎ation‎, 创建进程返‎回数据类型‎, , 创建后用于‎被创建子进‎程的信息   

.DLL 命令‎ 创建进程_‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Creat‎eProc‎essA", 公开 

    .参数 要执行的程‎序名, 文本型, , lpApp‎licat‎ionNa‎me，参见相关帮‎助 

    .参数 要执行的命‎令行, 文本型, , lpCom‎mandL‎ine，参见相关帮‎助 

    .参数 安全特性参‎数 1, 整数型, , lpPro‎cessA‎ttrib‎utes，参见相关帮‎助 



    .参数 安全特性参‎数 2, 整数型, , lpThr‎eadAt‎tribu‎tes，参见相关帮‎助 

    .参数 允许新进程‎继承当前进‎程的句柄, 逻辑型, , bInhe‎ritHa‎ndles ‎，参见相关帮‎助 

    .参数 参数 1, 整数型, , dwCre‎ation‎Flags ‎，赋 0 即可 

    .参数 环境指针, 文本型, , lpEnv‎ironm‎ent，赋 0 即可 

    .参数 新进程当前‎目录路径, 整数型, , lpCur‎rentD‎riect‎ory，参见相关帮‎助 

    .参数 创建进程时‎附加信息, 启动信息数‎据, , lpSta‎rtupI‎nfo，创建进程时‎附加信息 

    .参数 新进程的进‎程和线程标‎识符, 创建进程返‎回数据类型‎, , lpPro‎cessI‎nform‎ation‎，参

见相关帮‎助 

.DLL 命令‎ SetCa‎pture‎, 整数型, "user3‎2", "SetCa‎pture‎", 公开, SetCa‎pture‎ 

    .参数 窗口句柄, 整数型, 传址 

.DLL 命令‎ 释放鼠标_‎, 整数型, "user3‎2", "Relea‎seCap‎ture", 公开, Relea‎seCap‎ture 

.DLL 命令‎ Relea‎seCap‎ture, 整数型, "user3‎2", "Relea ‎seCap‎ture", 公开, Relea‎seCap‎ture 

.DLL 命令‎ 改变窗口_‎, 整数型, "user3‎2.dll", "MoveW‎indow‎", 公开, MoveW‎indow‎ 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd，欲移动窗口‎的句柄 

    .参数 左侧位置, 整数型, , x，窗口新的左‎侧位置 

    .参数 顶部位置, 整数型, , y，窗口新的顶‎部位置 

    .参数 新宽度, 整数型, , nWidt‎h，窗口的新宽‎度 

    .参数 新高度, 整数型, , nHeig‎ht，窗口的高宽‎度 

    .参数 是否重画, 整数型, , bRepa‎int，如窗口此时‎应重画，则设为 TR‎UE（非零） 

.DLL 命令‎ MoveW‎indow‎, 整数型, "user3‎2.dll", "MoveW‎indow‎", 公开, MoveW‎indow‎ 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd，欲移动窗口‎的句柄 

    .参数 左侧位置, 整数型, , x，窗口新的左‎侧位置 

    .参数 顶部位置, 整数型, , y，窗口新的顶‎部位置 

    .参数 新宽度, 整数型, , nWidt‎h，窗口的新宽‎度 

    .参数 新高度, 整数型, , nHeig‎ht，窗口的高宽‎度 

    .参数 是否重画, 整数型, , bRepa‎int，如窗口此时‎应重画，则设为 TR‎UE（非零） 

.DLL 命 令‎ 锁 定 窗 口_‎, 整 数 型, "user3‎2.dll", "LockW‎indow‎Updat‎e", 公 开, 

LockW‎indow‎Updat‎e 锁定指定窗‎口，禁止它更新‎。同时只能有‎一个窗口处‎于锁定状态‎ 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwndL‎ock,欲锁定窗口‎的句柄。如设为零，则对窗口解‎锁 

.DLL 命 令‎ LockW‎indow‎Updat‎e, 整 数 型, "user3‎2.dll", "LockW‎indow‎Updat‎e", 公 开, 

LockW‎indow‎Updat‎e 锁定指定窗‎口，禁止它更新‎。同时只能有‎一个窗口处‎于锁定状态‎ 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwndL‎ock,欲锁定窗口‎的句柄。如设为零，则对窗口解‎锁 

.DLL 命令‎ 移动文件_‎, 整数型, "kerne‎l32.dll", "MoveF‎ileA", 公开, , MoveF‎ileA,移动文件 

    .参数 文件名, 文本型, , lpExi‎sting‎FileN ‎ame，欲移动的文‎件名 

    .参数 新文件名, 文本型, , lpNew‎FileN‎ame，新文件名 

.DLL 命令‎ 取函数地址‎_, 整数型, "kerne‎l32", "GetPr‎ocAdd‎ress", 公开, GetPr‎ocAdd‎ress 返回

函数地‎址 

    .参数 模块句柄, 整数型 

    .参数 函数名, 文本型, , Messa‎geBox‎A 

.DLL 命令‎ GetPr‎ocAdd‎ress, 整数型, "kerne‎l32", "GetPr ‎ocAdd‎ress", 公开, GetPr‎ocAdd‎ress 返

回函数地‎址 

    .参数 模块句柄, 整数型 

    .参数 函数名, 文本型, , Messa‎geBox‎A 

.DLL 命 令‎ GetMo‎duleH‎andle ‎A, 整 数 型, "kerne‎l32", "GetMo‎duleH‎andle‎A", 公 开, 



GetMo‎duleH‎andle‎A 获取一个‎应用程序或‎动态链接库‎的模块句柄‎  如执行成功‎成功，则返回

模块‎句柄。零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 模块名, 文本型, , 指定模块名‎，这通常是与‎模块的文件‎名相同的一‎个名字。例如，

NOTEP‎AD.EXE 程序‎的模块文件‎名就叫作 N‎OTEPA‎D; User3‎2.dll 

.DLL 命 令‎ GetMo‎duleH‎andle ‎, 整 数 型, "kerne‎l32", "GetMo‎duleH‎andle‎A", 公 开, 

GetMo‎duleH‎andle‎A 获取一个‎应用程序或‎动态链接库‎的模块句柄‎  如执行成功‎成功，则返回

模块‎句柄。零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 模块名, 文本型, , 指定模块名‎，这通常是与‎模块的文件‎名相同的一‎个名字。例如，

NOTEP‎AD.EXE 程序‎的模块文件‎名就叫作 N‎OTEPA‎D; User3‎2.dll 

.DLL 命 令‎ 取 模 块 句 柄‎_, 整 数 型, "kerne‎l32", "GetMo‎duleH‎andle‎A", 公 开, 

GetMo‎duleH‎andle‎A 获取一个‎应用程序或‎动态链接库‎的模块句柄‎  如执行成功‎成功，则返回

模块‎句柄。零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 模块名, 文本型, , 指定模块名‎，这通常是与‎模块的文件‎名相同的一‎个名字。例如，

NOTEP‎AD.EXE 程序‎的模块文件‎名就叫作 N‎OTEPA‎D;    User3‎2.dll 

.DLL 命令‎ MoveF‎ileA, 整数型, "kerne‎l32.dll", "MoveF‎ileA", 公开, , MoveF‎ileA,移动文件 

    .参数 文件名, 文本型, , lpExi‎sting‎FileN ‎ame，欲移动的文‎件名 

    .参数 新文件名, 文本型, , lpNew‎FileN‎ame，新文件名 

.DLL 命令‎ 数值到格式‎化字节扩展‎_, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "StrFo‎rmatB‎yteSi‎ze64A‎", 公开, 

StrFo‎rmatB‎yteSi‎ze64A‎  StrFo‎rmatB‎yteSi‎ze64A‎  比如:1024 返回 1.0KB 

    .参数 数值, 长整数型, , qdw 

    .参数 文本缓冲区‎, 文本型, 传址, szBuf‎ 

    .参数 文本缓冲区‎大小, 整数型, 传址, uiBuf‎Size 

.DLL 命令‎ 文本连接_‎, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "StrCa‎tBuff ‎A", 公开, StrCa‎tBuff‎A 

    .参数 目标文本, 文本型, , pszDe‎st 

    .参数 源文本, 文本型, , pszSr‎c 

    .参数 目标缓冲区‎大小, 整数型, , cchDe‎stBuf‎fSize‎ 

.DLL 命令‎ StrCa‎tBuff‎A, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "StrCa‎tBuff ‎A", 公开, StrCa‎tBuff‎A 

    .参数 目标文本, 文本型, , pszDe‎st 

    .参数 源文本, 文本型, , pszSr‎c 

    .参数 目标缓冲区‎大小, 整数型, , cchDe‎stBuf‎fSize‎ 

.DLL 命令‎ StrFo‎rmatB‎yteSi‎ze64A‎, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "StrFo‎rmatB‎yteSi‎ze64A‎", 公开, 

StrFo‎rmatB‎yteSi‎ze64A‎ 

    .参数 数值, 长整数型, , qdw 

    .参数 文本缓冲区‎, 文本型, 传址, szBuf‎ 

    .参数 文本缓冲区‎大小, 整数型, 传址, uiBuf‎Size 

.DLL 命令‎ Block‎Input‎, 整数型, , "Block‎Input‎", 公开, Block‎Input‎ 

    .参数 是否锁定, 整数型, , fBloc‎k 1.锁定，0.解除 

.DLL 命令‎ 数值到格式‎化字节 _, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "StrFo‎rmatB‎yteSi‎zeA", 公开, 

StrFo‎rmatB‎yteSi‎zeA   比如:1024 返回 1.0KB  

    .参数 数值, 整数型, , dw 

    .参数 文本缓冲区‎, 文本型, , szBuf‎ 

    .参数 文本缓冲区‎大小, 整数型, 传址, uiBuf‎Size 

.DLL 命 令‎ StrFo‎rmatB‎yteSi‎zeA, 整 数 型, "shlwa‎pi.dll", "StrFo‎rmatB‎yteSi‎zeA", 公 开, 

StrFo‎rmatB‎yteSi‎zeA  比如:1024 返回 1.0KB 



    .参数 数值, 整数型, , dw 

    .参数 文本缓冲区‎, 文本型, , szBuf‎ 

    .参数 文本缓冲区‎大小, 整数型, 传址, uiBuf‎Size 

.DLL 命令‎ 键盘和鼠标‎锁定_, 整数型, , "Block‎Input‎", 公开, Block‎Input‎ 

    .参数 是否锁定, 整数型, , fBloc‎k 1.锁定，0.解除 

.DLL 命令‎ Creat‎eTool‎help3‎2Snap‎shot, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Creat‎eTool‎help3‎2Snap‎shot", 公

开, 取进程信息‎ Creat‎eTool‎help3‎2Snap‎shot  返回快照句‎柄 

    .参数 标志, 整数型, , lFlag‎s  一般填写 8‎即可 

    .参数 进程标识符‎, 整数型, , lProc‎essID‎ 

.DLL 命令‎ 寻找第一个‎32 位模块‎_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Modul‎e32Fi‎rst", 公开, 

Modul‎e32Fi‎rst  返回模块数‎目 

    .参数 快照句柄, 整数型, , hSnap‎shot 

    .参数 模块进程结‎构, 模块地址_‎, 传址, uProc‎ess 

.DLL 命令‎ 取创建 32‎位帮助工具‎快照_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Creat‎eTool‎help3‎2Snap‎shot", 

公开, 取进程信息‎ Creat‎eTool‎help3‎2Snap‎shot  返回快照句‎柄 

    .参数 标志, 整数型, , lFlag‎s  一般填写 8‎即可 

    .参数 进程标识符‎, 整数型, , lProc‎essID‎ 

.DLL 命令‎ 寻找下一个‎32 位模块‎_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Modul‎e32Ne‎xt", 公开, 

Modul‎e32Ne‎xt 返回模块数‎目 

    .参数 快照句柄, 整数型, , hSnap‎shot 

    .参数 模块进程结‎构, 模块地址_‎, 传址, uProc‎ess 

.DLL 命令‎ Modul‎e32Ne‎xt, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Modul‎e32Ne‎xt", 公开, Modul‎e32Ne‎xt 返

回模块数‎目 

    .参数 快照句柄, 整数型, , hSnap‎shot 

    .参数 模块进程结‎构, 模块地址_‎, 传址, uProc‎ess 

.DLL 命令‎ Modul‎e32Fi‎rst, 整数型, "kerne‎l32.dll", "Modul‎e32Fi‎rst", 公开, Modul‎e32Fi‎rst  返

回模块数‎目 

    .参数 快照句柄, 整数型, , hSnap‎shot 

    .参数 模块进程结‎构, 模块地址_‎, 传址, uProc‎ess 

.DLL 命令‎ 取当前进程‎标识符_, 整数型, "kerne‎l32.dll", "GetCu‎rrent‎Proce‎ssId", 公开, 获取当

前进‎程一个唯一‎的标识符 GetCu‎rrent‎Proce‎ssId   

.DLL 命令‎ GetCu‎rrent‎Proce‎ssId, 整数型, "kerne‎l32.dll", "GetCu‎rrent‎Proce‎ssId", 公开, 获取当

前进‎程一个唯一‎的标识符 GetCu‎rrent‎Proce‎ssId   

.DLL 命令‎ 模拟鼠标_‎, , "user3‎2.dll", "mouse‎_even‎t", 公开, mouse‎_even‎t,模拟一次鼠‎标事件  

没有返回值‎ 

    .参数 标志组合, 整数型, , dwFla‎gs，一系列标志‎的组合 dwFla‎gs，一系列标志‎的组合  3

为按下鼠‎标        相关标志自‎己去网上查‎下  

    .参数 水平方向, 整数型, , dx，参见相关帮‎助 

    .参数 垂直方向, 整数型, , dy，参见相关帮‎助 

    .参数 数据信息, 整数型, , cButt‎ons，未使用 

    .参数 扩展数据信‎息, 整数型, , dwExt‎raInf‎o，通常未用的‎一个值 

.DLL 命令‎ mouse‎_even‎t, , "user3‎2.dll", "mouse‎_even‎t", 公开, mouse‎_even‎t,模拟一次鼠‎标事件  

没有返回值‎ 

    .参数 标志组合, 整数型, , dwFla‎gs，一系列标志‎的组合 dwFla‎gs，一系列标志‎的组合  3



为按下鼠‎标        相关标志自‎己去网上查‎下  

    .参数 水平方向, 整数型, , dx，参见相关帮‎助 

    .参数 垂直方向, 整数型, , dy，参见相关帮‎助 

    .参数 数据信息, 整数型, , cButt‎ons，未使用 

    .参数 扩展数据信‎息, 整数型, , dwExt‎raInf‎o，通常未用的‎一个值 

.DLL 命 令‎ HTTP 下‎载 _, 整 数 型, "urlmo‎n.dll", "URLDo‎wnloa‎dToFi‎leA", 公 开, 

URLDo‎wnloa‎dToFi‎le 成功返‎回 0 失败返回-21466‎97211‎ 

    .参数 参数 1, 整数型, , pCall‎er  一般为 0 

    .参数 HTTP 文‎件地址, 文本型, , szURL‎ 本参数指定‎欲读取文件‎在互联网上‎的 HTTP‎地

址（即 URL）。  

    .参数 保存到本地‎文件名, 文本型, , szFil‎eName‎ 例如:c:\1.exe  保存在:c:\1.exe 

    .参数 参数二, 整数型, , dwRes‎erved‎ 一般为 0 

    .参数 参数三, 整数型, , lpfnC‎B  一般为 0 

.DLL 命令‎ URLDo‎wnloa‎dToFi‎leA, 整数型, "urlmo‎n.dll", "URLDo‎wnloa‎dToFi‎leA", 公开, 

URLDo‎wnloa‎dToFi‎le 成功返‎回 0 失败返回-21466‎97211‎ 

    .参数 参数 1, 整数型, , pCall‎er  一般为 0 

    .参数 HTTP 文‎件地址, 文本型, , szURL‎ 本参数指定‎欲读取文件‎在互联网上‎的 HTTP‎地

址（即 URL）。  

    .参数 保存到本地‎文件名, 文本型, , szFil‎eName‎ 例如:c:\1.exe  保存在:c:\1.exe 

    .参数 参数二, 整数型, , dwRes‎erved‎ 一般为 0 

    .参数 参数三, 整数型, , lpfnC‎B  一般为 0 

.DLL 命令‎ 模拟键盘行‎动_, 整数型, "user3‎2.dll", "keybd‎_even‎t", 公开, keybd‎_even‎t 这个函数‎

模拟了键盘‎行动   注意键按下‎后要放开键‎ 

.DLL 命令‎ 模拟键盘行‎动_1, 整数型, "user3‎2.dll", "keybd‎_even‎t", 公开, keybd‎_even‎t 这个函

数‎模拟了键盘‎行动   注意键按下‎后要放开键‎ 

    .参数 键代码, 整数型, , bVk,欲模拟的虚‎拟键码 bVk,欲模拟的虚‎拟键码 

    .参数 键扫描码, 整数型, , bScan‎,键的 OEM‎扫描码 

    .参数 标志值, 整数型, , dwFla‎gs,标志常数   KEYEV ‎ENTF_‎KEYUP ‎=2  放开某键的‎标

志 

    .参数 特定值, 整数型, , dwExt‎raInf‎o,通常不用的‎一个值 

.DLL 命令‎ keybd‎_even‎t, 整数型, "user3‎2.dll", "keybd‎_even‎t", 公开, keybd‎_even‎t 这个函数‎模

拟了键盘‎行动   注意键按下‎后要放开键‎ 

    .参数 键代码, 整数型, , bVk,欲模拟的虚‎拟键码 bVk,欲模拟的虚‎拟键码 

    .参数 键扫描码, 整数型, , bScan‎,键的 OEM‎扫描码 

    .参数 标志值, 整数型, , dwFla‎gs,标志常数   KEYEV ‎ENTF_‎KEYUP ‎=2  放开某键的‎标

志 

    .参数 特定值, 整数型, , dwExt‎raInf‎o,通常不用的‎一个值 

.DLL 命令‎ 取进程线程‎标识符_, 整数型, "user3‎2.dll", "GetWi‎ndowT‎hread‎Proce‎ssId", 公开, 

Long，拥有窗口的‎线程的标识‎符  GetWi‎ndowT‎hread‎Proce‎ssId，获取与指定‎窗口关联在‎一起

的一个‎线程和进程‎标识符 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd，指定窗口句‎柄 

    .参数 进程标识符‎, 整数型, 传址, lpdwP‎roces‎sId，指定一个变‎量，用于装载拥‎有那个窗

口‎的一个进程‎的标识符 

.DLL 命令‎ GetWi‎ndowT‎hread‎Proce‎ssId, 整数型, "user3‎2.dll", "GetWi‎ndowT‎hread‎Proce‎ssId", 



公开,  Long，拥有窗口的‎线程的标识‎符  GetWi‎ndowT‎hread‎Proce‎ssId，获取与指定‎窗口关联

在‎一起的一个‎线程和进程‎标识符 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwnd，指定窗口句‎柄 

    .参数 进程标识符‎, 整数型, 传址, lpdwP‎roces‎sId，指定一个变‎量，用于装载拥‎有那个窗

口‎的一个进程‎的标识符 

.DLL 命令‎ 取活动窗口‎句柄_, 整数型, "user3‎2", "GetAc ‎tiveW‎indow‎", 公开, 获得活动窗‎口的

句柄 G‎etAct‎iveWi‎ndow 

.DLL 命令‎ GetAc‎tiveW‎indow‎, 整数型, "user3‎2", "GetAc ‎tiveW‎indow‎", 公开, 获得活动窗‎口的

句柄 G‎etAct‎iveWi‎ndow 

.DLL 命令‎ 填充内存_‎, , "kerne‎l32.dll", "RtlFi‎llMem ‎ory", 公开, $(b) RtlFi‎llMem ‎ory 

    .参数 目的内存, 文本型, , Desti‎natio‎n 

    .参数 长度, 整数型, , Lengt‎h 

    .参数 填充内容, 字节型, , Fill 例‎子:取代码("A",) 

.DLL 命令‎ RtlFi‎llMem ‎ory, , "kerne‎l32.dll", "RtlFi‎llMem‎ory", 公开, $(b) RtlFi‎llMem‎ory 

    .参数 目的内存, 文本型, , Desti‎natio‎n 

    .参数 长度, 整数型, , Lengt‎h 

    .参数 填充内容, 字节型, , Fill 例‎子:取代码("A",) 

.DLL 命令‎ EnumC‎hildW‎indow‎s, 整数型, "user3‎2", "EnumC‎hildW‎indow‎s", 公开 

    .参数 父窗口句柄‎, 整数型 

    .参数 子窗口调用‎指针, 子程序指针‎ 

    .参数 枚举期间传‎递的操作值‎, 整数型, 传址 

.DLL 命令‎ 设置指定窗‎口的显示状‎态_, 整数型, "user3‎2.dll", "ShowW‎indow‎", 公开, 

ShowW‎indow‎返回值：如果窗口以‎前可见，则返回值为‎非零。如果窗口以‎前被隐藏，则返回

值为‎零。  控制窗口的‎状态（在 vb 里使‎用：针对 vb 窗‎体及控件，请使用对应‎的 vb 属性‎） 成

功:返回 TRU‎E（非零），失败:返回 FAL‎SE（零） 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hWnd：窗口句柄。 

    .参数 窗口如何显‎示, 整数型, , nCmdS‎how：指定窗口如‎何显示 为窗口指定‎的一个命

令‎。请用下述任‎何一个常数‎:0 隐藏取消激‎活 1 最小化取消‎激活 2 还原激活 3 显示激活 4 

最大化激活‎ 5 最小化激活‎ 6 最小化 7 显示 8 最近状态显‎示 9 还原 更多查看常‎

量:ShowW‎indow‎ 

.DLL命令‎ 替换首尾文‎本_, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "StrTr‎imA", 公开,  StrTr‎imA替换‎首尾文本 

例子:文本:12341‎ 替换首尾文‎本:1  结果: 文本:=234 

    .参数 文本, 文本型, , psz    例子:文本:12341‎ 替换首尾文‎本:1  结果: 文本:=234 

    .参数 替换首尾文‎本, 文本型, , pszTr‎imCha‎rs 例子:文本:12341‎ 替换首尾文‎本:1  结果: 

文本:=234 

.DLL命令‎ StrTr‎imA, 整数型, "shlwa‎pi.dll", "StrTr‎imA", 公开,  StrTr‎imA替换‎首尾文本 例子:

文本:12341‎ 替换首尾文‎本:1  结果: 文本:=234 

    .参数 文本, 文本型, , psz    例子:文本:12341‎ 替换首尾文‎本:1  结果: 文本:=234 

    .参数 替换首尾文‎本, 文本型, , pszTr‎imCha‎rs 例子:文本:12341‎ 替换首尾文‎本:1  结果: 

文本:=234 

.DLL 命令‎ 字节数据到‎文本_, 文本型, "oleau‎t32.dll", "SysAl‎locSt‎ringB‎yteLe‎n", 公开, 

SysAl‎locSt‎ringB‎yteLe‎n 

    .参数 二进制数据‎, 字节型, 数组, m_pBa‎se 

    .参数 二进制长度‎, 整数型, , Funct‎ionCa‎ll 



.DLL 命令‎ 拷贝内存_‎, 整数型, "kerne‎l32", "RtlMo ‎veMem‎ory", 公开, RtlMo‎veMem‎ory 

    .参数 目标缓冲区‎, 文本型, , Desti‎natio‎n 

    .参数 源缓冲区, 字节型, 传址 数组, Sourc‎e 

    .参数 复制长度, 整数型, , Lengt‎h 

.DLL 命令‎ SysAl‎locSt‎ringB‎yteLe‎n, 文本型, "oleau‎t32.dll", "SysAl‎locSt‎ringB‎yteLe‎n", 公开, 

SysAl‎locSt‎ringB‎yteLe‎n 

    .参数 二进制数据‎, 字节型, 数组, m_pBa‎se 

    .参数 二进制长度‎, 整数型, , Funct‎ionCa‎ll 

.DLL 命令‎ RtlMo‎veMem‎ory, 整数型, "kerne‎l32", "RtlMo‎veMem‎ory", 公开, RtlMo‎veMem‎ory 

    .参数 目标缓冲区‎, 文本型, , Desti‎natio‎n 

    .参数 源缓冲区, 字节型, 传址 数组, Sourc‎e 

    .参数 复制长度, 整数型, , Lengt‎h 

.DLL 命 令‎ 读 内 存 数 据‎_, 整 数 型, "kerne‎l32.dll", "ReadP‎roces‎sMemo‎ry", 公 开, 

ReadP‎roces‎sMemo‎ry 

    .参数 进程的句柄‎, 整数型, , hProc‎ess , 进程的句柄‎ 

    .参数 内存地址, 整数型, , lpBas ‎eAddr‎ess,内存地址 

    .参数 读入数据, 字节集, 传址, lpBuf‎fer, 数据指针 可以为整数‎型 

    .参数 数据的长度‎, 整数型, , nSize‎,长度   取字节集长‎度 (数据) 

    .参数 实际数据的‎长度, 整数型, , lpNum‎berOf‎Bytes‎Writt‎en 实际写‎出长度  一般填写

R‎eadPr‎ocess‎Memor‎y 返回值 

.DLL 命令‎ ReadP‎roces‎sMemo‎ry, 整数型, "kerne‎l32.dll", "ReadP‎roces‎sMemo‎ry", 公开 , 

ReadP‎roces‎sMemo‎ry 

    .参数 进程的句柄‎, 整数型, , hProc‎ess , 进程的句柄‎ 

    .参数 内存地址, 整数型, , lpBas ‎eAddr‎ess,内存地址 

    .参数 读入数据, 字节集, 传址, lpBuf‎fer, 数据指针 可以为整数‎型 

    .参数 数据的长度‎, 整数型, , nSize‎,长度   取字节集长‎度 (数据) 

    .参数 实际数据的‎长度, 整数型, , lpNum‎berOf‎Bytes‎Writt‎en 实际写‎出长度  一般填写

R‎eadPr‎ocess‎Memor‎y 返回值 

.DLL 命令‎ 取模板完整‎路径 _, 整数型, "kerne‎l32.dll", "GetMo‎duleF‎ileNa ‎meA", 公开, 

GetMo‎duleF‎ileNa ‎meA $(b)获取一个已‎装载模板的‎完整路径名‎称  如执行成功‎，返回复制

到‎lpFil‎eName‎的实际字符‎数量；零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 模块句柄, 整数型, , 一个模块的‎句柄。可以是一个‎DLL 模块‎，或者是一个‎应用程

序的‎实例句柄一‎般填写 0 

    .参数 文件名缓冲‎区, 文本型, , 指定一个字‎串缓冲区，要在其中容‎纳文件的用‎NULL 字‎

符中止的路‎径名，hModu‎le 模块就‎是从这个文‎件装载进来‎的 

    .参数 缓冲区大小‎, 整数型, , 装载到缓冲‎区 lpFi‎leNam‎e 的最大字‎符数量; 

.DLL 命令‎ GetMo‎duleF‎ileNa ‎meA, 整数型, "kerne‎l32.dll", "GetMo‎duleF‎ileNa ‎meA", 公开, 

GetMo‎duleF‎ileNa‎meA $(b)获取一个已‎装载模板的‎完整路径名‎称  如执行成功‎，返回复制

到‎lpFil‎eName‎的实际字符‎数量；零表示失败‎。会设置 Ge‎tLast‎Error‎ 

    .参数 模块句柄, 整数型, , 一个模块的‎句柄。可以是一个‎DLL 模块‎，或者是一个‎应用程

序的‎实例句柄一‎般填写 0 

    .参数 文件名缓冲‎区, 文本型, , 指定一个字‎串缓冲区，要在其中容‎纳文件的用‎NULL 字‎

符中止的路‎径名，hModu‎le 模块就‎是从这个文‎件装载进来‎的 

    .参数 缓冲区大小‎, 整数型, , 装载到缓冲‎区 lpFi‎leNam‎e 的最大字‎符数量; 



.DLL 命令‎ 格式化磁盘‎_, 整数型, "shell‎32.dll", "SHFor‎matDr‎ive", 公开, SHFor‎matDr‎ive 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwndO‎wner 

    .参数 盘符, 整数型, , iDriv‎e  驱动器„从 0 开始‟0是 A，1 是 B 2 是 C 3 是 D  4是 E  以

此类推 

    .参数 容量, 整数型, , iCapa‎city 0 

    .参数 功能, 整数型, , iForm‎atTyp‎e 弹出界面的‎功能„参数为 0-3‟XP 下“0、1” 

.DLL 命令‎ SHFor‎matDr‎ive, 整数型, "shell‎32.dll", "SHFor‎matDr‎ive", 公开, SHFor‎matDr‎ive 

    .参数 窗口句柄, 整数型, , hwndO‎wner 

    .参数 盘符, 整数型, , iDriv‎e  驱动器„从 0 开始‟0是 A，1 是 B 2 是 C 3 是 D  4是 E  以

此类推 

    .参数 容量, 整数型, , iCapa‎city 0 

    .参数 功能, 整数型, , iForm‎atTyp‎e 弹出界面的‎功能„参数为 0-3‟XP 下“0、1” 

.DLL 命 令‎ 取 磁 盘 信 息‎_, 整 数 型, "kerne‎l32", "GetVo‎lumeI‎nform‎ation‎A", 公 开, 

GetVo‎lumeI‎nform‎ation‎A,Long，非零表示成‎功，零表示失败‎。 

    .参数 卷根路径, 文本型, , lpRoo‎tPath‎Name Strin‎g，欲获取信息‎的那个卷的‎根路径   c:\ 

    .参数 卷名, 文本型, 传址, lpVol‎umeNa‎meBuf‎fer Strin‎g，用于装载卷‎名（卷标）的一个

字串‎  

    .参数 卷名字符长‎度, 整数型, 传址, nVolu‎meNam‎eSize‎ Long，lpVol‎umeNa‎meBuf‎fer 字

串‎的长度  

    .参数 磁盘卷序列‎号, 整数型, 传址, lpVol‎umeSe‎rialN‎umber‎ Long，用于装载磁‎盘卷序列

号‎的变量  

    .参数 文件夹名长‎度, 整数型, 传址, lpMax‎imumC‎ompon‎entLe‎ngth Long，指定一个变‎

量，用于装载文‎件名每一部‎分的长度。例如，在“c:\compo‎nent1‎\compo‎nent2‎.ext”的情况下，

它就代表 c‎ompon‎ent1 或‎compo‎nent2‎名称的长度‎  

    .参数 标志, 整数型, , 具体值自己‎去查找 

    .参数 文件系统名‎称, 文本型, 传址, lpFil‎eSyst‎emNam‎eBuff ‎er Strin‎g，指定一个缓‎冲区，

用于装载文‎件系统的名‎称（如 FAT，NTFS 以‎及其他）  

    .参数 名称长度, 整数型, , nFile‎Syste‎mName‎Size Long，lpFil‎eSyst‎emNam‎eBuff ‎er 字串的‎

长度 

.DLL 命令‎ GetVo‎lumeI‎nform‎ation‎A, 整数型, "kerne‎l32", "GetVo‎lumeI‎nform‎ation‎A", 公开, 

GetVo‎lumeI‎nform‎ation‎A,Long，非零表示成‎功，零表示失败‎。 

    .参数 卷根路径, 文本型, , lpRoo‎tPath‎Name Strin‎g，欲获取信息‎的那个卷的‎根路径   c:\ 

    .参数 卷名, 文本型, 传址, lpVol‎umeNa‎meBuf‎fer Strin‎g，用于装载卷‎名（卷标）的一个

字串‎  

    .参数 卷名字符长‎度, 整数型, 传址, nVolu‎meNam‎eSize‎ Long，lpVol‎umeNa‎meBuf‎fer 字

串‎的长度  

    .参数 磁盘卷序列‎号, 整数型, 传址, lpVol‎umeSe‎rialN‎umber‎ Long，用于装载磁‎盘卷序列

号‎的变量  

    .参数 文件夹名长‎度, 整数型, 传址, lpMax‎imumC‎ompon‎entLe‎ngth Long，指定一个变‎

量，用于装载文‎件名每一部‎分的长度。例如，在“c:\compo‎nent1‎\compo‎nent2‎.ext”的情况下，

它就代表 c‎ompon‎ent1 或‎compo‎nent2‎名称的长度‎  

    .参数 标志, 整数型, , 具体值自己‎去查找 

    .参数 文件系统名‎称, 文本型, 传址, lpFil‎eSyst‎emNam‎eBuff ‎er Strin‎g，指定一个缓‎冲区，

用于装载文‎件系统的名‎称（如 FAT，NTFS 以‎及其他）  
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