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设计定义
设计是一种有目的的创造性活动，旨在通过规划、构思和表达，将想法、概念

或需求转化为具有实际功能、审美价值和社会意义的产品、服务或系统。

设计分类
根据设计对象和应用领域的不同，设计可分为产品设计、视觉传达设计、环境

设计、建筑设计、交互设计等多个领域。

设计的定义与分类



    

设计理论的发展历程

早期设计理论

早期的设计理论主要关注形式美学和

装饰艺术，强调设计的艺术性和审美

价值。

现代设计理论

现代设计理论起源于工业革命时期，

强调功能主义、理性主义和系统化设

计，关注产品的实用性和生产效率。

当代设计理论

当代设计理论在继承现代设计理论的

基础上，更加关注人性化、情感化、

可持续性和创新性等方面，强调设计

的综合性和多元性。



可持续性

设计应关注环境、社会和经济可持续发展的要求，通过采

用环保材料、节能技术和可循环设计等手段，实现设计的

可持续性。

用户为中心

设计应以用户的需求和体验为出发点和落脚点，关注用户

的心理、行为和文化背景，提供符合用户需求的设计方案。

创新驱动

设计应鼓励创新思维和创造性解决问题，通过不断探索和

尝试新的设计理念、方法和技术，推动设计的进步和发展。

系统思维

设计应从整体和全局的角度思考问题，关注各个要素之间

的相互关系和影响，实现设计的整体优化和协调。

设计理论的核心思想
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建筑设计

产品设计

平面设计

交互设计

设计实践的领域与案例

包括住宅、商业建筑、公共建

筑等的设计，如扎哈·哈迪德设

计的广州歌剧院。

涉及海报、宣传册、品牌标识

等的设计，如保罗·兰德为IBM

设计的标志。

涵盖家电、数码、家居用品等

的设计，如苹果公司的iPhone

和MacBook。

关注用户体验和界面设计，如

谷歌的Material Design语言。



设计实践中的创新方法

运用同理心、定义问题

、创意构思、原型制作

和测试等方法进行创新

。

通过集体讨论和激发创

意，产生新的设计想法

和解决方案。

快速制作原型并进行测

试，根据反馈不断改进

和优化设计。

整合不同领域的知识和

技能，创造独特的设计

视角和解决方案。

设计思维 头脑风暴 原型制作与迭代 跨学科合作



确保团队成员清楚自己的职责和期望成果，
提高工作效率。

明确角色与职责

定期举行团队会议，分享进度、讨论问题和
解决方案。

建立有效沟通机制

鼓励团队成员相互支持、分享知识和经验，
共同推动项目进展。

促进协作与互助

对项目进度和成果进行定期评估，及时调整
策略和方案。

及时反馈与调整

设计实践中的团队协作与沟通
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