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引言
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背景与意义

我国电子游戏产业快速发展，市场规模不断扩大，成为全球最大的游戏市
场之一。

随着游戏产业的壮大，游戏内容、玩家群体、市场环境等日益复杂，监管
面临诸多挑战。

游戏适龄提示作为监管的重要手段之一，对于保护未成年人身心健康、规
范游戏市场秩序具有重要意义。



分析我国电子游戏产业监管现状及存在的问题。

提出完善我国电子游戏产业监管的建议和措施。

本报告重点关注游戏内容、玩家群体和市场环境等方

面，不涉及游戏技术研发和运营管理等其他领域。

探讨《游戏适龄提示草案》的出台背景、主要

内容和实施意义。

报告目的和范围
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我国电子游戏产业规模逐年扩大，已经成为全球最

大的游戏市场之一。根据统计数据，我国游戏用户

规模已经超过6亿人，游戏市场收入也逐年攀升。

近年来，我国电子游戏产业增长速度非常快，年均

增长率超过20%。随着5G、云游戏等新技术的普

及和应用，未来游戏产业增长速度有望进一步提升。

产业规模 增长速度

产业规模与增长



游戏研发01

游戏研发是电子游戏产业的核心环节，包括游戏策划、程序开发、美术

设计、音效制作等多个方面。我国游戏研发实力不断提升，已经涌现出

一批优秀的游戏开发团队和作品。

游戏发行02

游戏发行是将游戏推向市场的重要环节，包括游戏宣传、推广、销售等

方面。我国游戏发行渠道日益多样化，包括传统渠道和新兴渠道如应用

商店、社交媒体等。

游戏运营03

游戏运营是保障游戏持续运行和提供优质服务的重要环节，包括服务器

维护、客户支持、版本更新等方面。我国游戏运营水平不断提高，为玩

家提供了更加稳定和流畅的游戏体验。

产业链结构



市场竞争格局

竞争现状

我国电子游戏市场竞争激烈，国内外

众多游戏厂商争夺市场份额。腾讯、

网易等国内巨头占据市场主导地位，

同时也有许多中小型游戏厂商在细分

领域取得突破。

竞争趋势

未来，我国电子游戏市场竞争将更加

激烈，厂商之间的兼并重组将加速进

行。同时，随着新技术的不断涌现和

应用，市场竞争格局也将发生变化。
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游戏内容对未成年人影响引
发关注
部分游戏内容存在暴力、色情等不良元素，对未成

年人身心健康造成潜在威胁，引发社会广泛关注。

监管政策滞后于产业发展

当前游戏监管政策相对滞后，未能及时跟上

游戏产业发展的步伐，导致一些不良游戏内

容得以传播。

电子游戏市场规模迅速扩
大
随着科技的发展和普及，电子游戏市场规模

不断扩大，用户群体日益庞大，游戏内容也

日益丰富和复杂。

草案出台背景



分级制度

根据游戏内容、玩法、适龄范围

等，将游戏划分为不同等级，为

不同年龄段的用户提供适宜的游

戏产品。

标识制度

在游戏产品上明确标识适龄范围，

帮助家长和监护人更好地选择和

监控孩子所玩的游戏。

审核制度

加强对游戏内容的审核力度，确

保游戏内容健康、积极、向上，

符合社会主义核心价值观。

主要内容及特点



与其他国家相关法规比较

与其他国家相关法规相比，我国《游戏适龄提示草案》在分级标准、审核机制等方面还

存在一定差异和不足，需要进一步完善和改进。

差异与不足

游戏分级和标识制度是国际通行做法，许多国家和地区都已建立相应的制度来规范游戏

市场。

国际通行做法

我国《游戏适龄提示草案》在借鉴国际经验的同时，也充分考虑了国内游戏市场的实际

情况和未成年人的身心特点，具有鲜明的中国特色。

国内特色
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