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一 Python基本知识回顾

崇 德 强 技  ·  尚 美 至 臻



一、P y t h o n基本知识回顾

编写第一个Python程序

• hello_world = 'hello world!'

• print(hello_world)

• Python 中的变量不需要声明，每个变量在使用前都必须赋值，变量赋值以后该变量才会被创建。

• 变量一般由字母、数字和下划线组成；通常第一个字符是字母或下划线‘_’；区分大小写。



一、P y t h o n固定语法

加入代码注释

• # print(hello_world)  注释语句，不会被执行

• '''

• 多行注释，以下语句不会被执行
• print(hello_world)

• print(hello_world)

• print(hello_world)  

• '''



缩进代码

代码块以Tab或空格缩进限制，而不以花括号”{}”等分割代码，故编写代码时一定要注意代码对齐
• hello_world = 'hello world!'

•  print(hello_world)   # 代码未对齐，执行报错

• 机器学习 = ['决策树','神经网络','聚类分析']

for 算法 in 机器学习:

      print(算法)

Ø Python 3 源码文件以 UTF-8 编码，所有字符串都是 unicode 字符串。

Ø 或在脚本首行指定编码方式：

Ø # -*- coding: GB18030 -*-

一、P y t h o n固定语法



任务描述

一、P y t h o n字符串与数值

利用Python完成以下任务：

1.创建一个字符串变量“Apple's unit price is 9 yuan.”。

2.提取出里面的数字9并赋值给新的变量。

3.查看新变量的数据类型。

4.将提取的数字9转成整型（int）。

5.确认数据类型是否转换成功。



创建字符串

一、P y t h o n字符串与数值

Ø在Python中可以利用单引号、双引号、三引号创建字符串

Ø "单引号其实和双引号完全一样”

Ø '''三个引号被用于长段文字

或说明,只要引号不结束,你就可以任意换行''’

Ø字符串属不可变数据类型

• applePriceStr = "Apple's unit price is 9 yuan"       # 创建字符串变量

• applePriceStr = 'Apple unite price is 9 yuan'        # 单引号创建字符串

• applePriceStr = '''Apple's unit price is 9 yuan'''     # 三引号创建字符串



字符串基本用法

一、P y t h o n字符串与数值

• 合并：'char1'+'char2'+'char3'

• 重复：'word' * 3

• 转换：int(string)

索引与切片：

• string[0]

• string[-4]

• string[1:4]

• string[3:]

• string[:3]



数据类型查看与转换

一、P y t h o n字符串与数值

Python 3支持的数值型数据类型有int、float、bool、complex

数值型数据类型 中文解释 示    例

int 整数类型 10；100；1000

float 浮点数 1.0；0.11；1e-12

bool 布尔型 True；False

complex 复数 1+1j；0.123j；1+0j



任务实现

一、P y t h o n字符串与数值

# 1.创建一个字符串变量“Apple's unit price is 9 yuan.”。

applePriceStr = "Apple's unit price is 9 yuan"

# 2.提取出里面的数字9并赋值给新的变量。

applePrice = applePriceStr[-6]

# 3.查看新变量的数据类型。

print(type(applePrice))

# 4.将提取的数字9转成整型（int）。

applePriceInt = int(applePrice)

# 5.确认数据类型是否转换成功。

print(type(applePriceInt))



计算圆形的各参数

一、P y t h o n字符串与数值

根据相应数学公式，完成以下任务

1.给定圆的半径，计算圆的周长和面积

2.给定圆的周长，计算圆的半径和面积

3.给定圆的面积，计算圆的半径和周长



常用操作运算符

一、P y t h o n字符串与数值

1.常用算术运算符

运算符 描    述 示    例

+ 加，即两个对象相加 10+20输出结果30

 减，即得到负数或是一个数减去另一个数 2010输出结果10

* 乘，即两个数相乘或是返回一个被重复若
干次的字符串

10*20输出结果200

/ 除，即x除以y 20/10输出结果2.0

% 取模，即返回除法的余数 23%10输出结果3

** 幂，即返回x的y次方 2**3输出结果为8

// 取整除，即返回商的整数部分 23//10输出结果2



常用操作运算符

一、P y t h o n字符串与数值

1.常用比较运算符

运算符 描    述 示    例

== 等于，即比较对象是否相等 (1==2)返回False

!= 不等于，即比较两个对象是否不相等 (1!=2)返回True

>  大于，即返回x是否大于y (1>2)返回False

<  小于，即返回x是否小于y (1<2)返回True

>= 大于，等于即返回x是否大于等于y (1>=2)返回False

<= 小于，等于即返回x是否小于等于y (1<=2)返回True



常用操作运算符

一、P y t h o n字符串与数值

1.常用赋值运算符

运算符 描    述 示    例

= 简单的赋值运算符
c=a+b将a+b的运算结果赋值为
c

+= 加法赋值运算符 a+=b等效于a=a+b

-= 减法赋值运算符 a-=b等效于a=a-b

*= 乘法赋值运算符 a*=b等效于a=a*b

/= 除法赋值运算符 a/=b等效于a=a/b

%= 取模赋值运算符 a%=b等效于a=a%b

**= 幂赋值运算符 a**=b等效于a=a**b

//= 取整除赋值运算符 a//=b等效于a=a//b



常用操作运算符

一、P y t h o n字符串与数值

1.常用逻辑运算符

运算符 逻辑表达式 描    述 示    例

and x and y
布尔“与”，即x and y，若x为False，

则返回False；否则它返回y的计算值
a and b，返回22

or x or y
布尔“或”，即x or y，若x是True，则

返回True；否则它返回y的计算值
a or b，返回11

not not x
布尔“非”，即not(x)，若x为True，则

返回False。若x为 False，则返回True
not(a and b)，返回False



常用操作运算符

一、P y t h o n字符串与数值

1.成员运算符

运算符 描    述 示    例

in
如果在指定的序列中找到值，那

么返回True，否则返回False
x in y，x在y序列中，返回True

not in
如果在指定的序列中没有找到值，

那么返回True，否则返回False
x not in y，x不在y序列中，返回True



常用操作运算符

一、P y t h o n字符串与数值

1.身份运算符

运算符 描    述 示    例

is
用于判断两个标识符是不

是引用自一个对象

x is y，如果id(x)等于id(y)，那

么返回结果1

is not
用于判断两个标识符是不

是引用自不同对象

x is not y，如果id(x)不等于

id(y)，那么返回结果1



常用操作运算符

一、P y t h o n字符串与数值

1.运算符优先级排序，从上到下按由优先级从高到低进行排序

运算符 描    述
** 指数（最高优先级）

~  +   按位翻转、一元加号和减号

*  /  %  // 乘、除、取模和取整除

+   加法减法

>>  << 右移、左移运算符

& 按位与运算符

^  | 按位或运算符

<=  <  >  >= 比较运算符

<>  ==  != 等于运算符

=  %=  /=  //=  =  +=  *=  **= 赋值运算符

is is not 身份运算符

in not in 成员运算符

not or and 逻辑运算符



任务实现

一、P y t h o n字符串与数值

任务实现1：给定圆的半径，计算圆的周长和面积

• pi = 3.14  # 设置常量

• r = 3  # 输入圆形的半径

• C = 2 * pi * r  # 计算圆形的周长

• S = pi * r ** 2  # 计算圆形的面积

• print('半径为', r, '的圆形，其周长等于', C, '；面积等于', S, '。')



任务实现

一、P y t h o n字符串与数值

任务实现1：给定圆的周长，计算圆的半径和面积

• C = 5  # 输入圆形的周长

• r = C / ( 2 * pi )  # 计算圆形的半径

• S = pi * r ** 2  # 计算圆形的面积

• print('周长为' + str(C) + '的圆形，其半径为' + str(r) + '；面积等于' + str(S) + '。')



任务实现

一、P y t h o n字符串与数值

任务实现1：给定圆的面积，计算圆的半径和周长

• S = 5  # 输入圆形的面积

• r = round(( S / pi ) ** 0.5 , 2)  # 计算圆形的半径，并保留两位小数

• C = round( 2 * pi * r , 2)  # 计算圆形的周长，并保留两位小数

• str_print = '面积为' + str(S) + '的圆形，其半径为' + str(r) + '；周长等于' + str(C) + '。'

• print(str_print)



二 Python函数

崇 德 强 技  ·  尚 美 至 臻



使用def定义函数

二、P y t h o n函数

• 使用def关键字定义一个求列表均值的自定义函数。

• 列表为：[1,2,6,0.3,2,0.5,-1,2.4]

Ø 函数实现了对整段程序逻辑的封装

Ø 从程序代码中独立出来

Ø 避免出现大段重复代码

Ø 便于维护

• def function(x,y):

    return 'result’



使用lambda创建匿名函数

二、P y t h o n函数

匿名函数，没有具体名称的函数

• lambda定义的是单行函数，如果需要复杂的函数，那么应使用def关键字。

• lambda函数可以包含多个参数，但

• lambda函数有且只有一个返回值。

• example = lambda x, y: x+y



任务实现

二、P y t h o n函数

• def mean(x):

•     sum1 = 0

•     for i in x:

•         sum1 += i

•     return sum1/len(x)

• 使用def关键字定义一个求列表均值的自定义函数。

• 列表为：[1,2,6,0.3,2,0.5,-1,2.4]



三 Python数据结构

崇 德 强 技  ·  尚 美 至 臻



任务描述

三、P y t h o n数据结构

求曲线y=sin(x)从0到2*pi，与x轴围成的面积。



任务分析

三、P y t h o n数据结构

1.将图形等份划分，得到若干小矩形。

2.求出各小矩形的高度。

3.将各高度乘以宽度，得各小矩形面积，最后求和。

需要用到Python中的哪些数据类型／结构？



数据结构

三、P y t h o n数据结构

• 数据结构：根据某种方式将数据元素组合起来形成的一个数据元素集合。

• Python数据结构主要包含序列（如列表和元组）、映射（如字典）和集合3种基本的数据结构类型。
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