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01.介绍
数字化博物馆应用



美国史密森尼博物馆
全球著名的综合性博物馆，收藏丰富，涵盖面
广

古希腊博物馆
收藏古代艺术品的早期博物馆。

英国大英博物馆
世界上最大的博物馆之一，以收藏人类文明史
为主

发展脉络与特色
博物馆的历史和发展是博物馆展示设计的基础

博物馆的历史与发展



打造身临其境的体验
与实物展品互动的新方

式
丰富观众的参与感和体

验

数字化技术博物馆创新应用

数字技术博物馆应用



观众希望通过参与互动活动来增强体验

互动体验

观众期望能够根据个人兴趣定制导览内容

个性化导览

观众希望博物馆能提供多样化的展览内容

多元化展览

数字化时代的观众期望

观众期望博物馆



02.数字化技术的展示效果
观众参与体验感



虚拟现实展览
利用虚拟现实技术提供身
临其境的体验。

增强现实导览
通过增强现实技术，观众
可以在实际展览中获得额
外的信息和互动，提升观
展体验。

互动展示设备
数字化技术可以提供各种
互动展示设备，如触摸屏、
智能导览器，使观众更加
主动参与到展览中。

数字化技术的应用
数字化技术的应用可以为博物馆创造更丰富的展示效果，增强观众的参与感和体验感。

数字化技术的应用-数字化改革



数字化技术体验感强

互动展示设备

互动展览体验

02

VR展览

VR远程参观

01

数字化导览系统

个性化参观体验

03

观众的参与感和体验感



数字化与传统展示结合

增强观众的身临其境感

VR与实体展览

01-

提供更丰富的展品解读和互动方式

数字化导览与实地讲解相结合

02-

满足观众对真实物品的需求

数字化与实物展示

03-

数字化与传统展示结合 - 数字与传统，完美融合



数字化展示方式的推广可以提高观众参与感和体验度。

通过VR技术，观众可
以身临其境地参观博
物馆。

虚拟现实技术

观众可以参与到展览
中，互动体验展品。

互动式展览

观众可以通过触摸屏
等方式与展品进行互
动。

数字化交互展示

数字化展示方式的推
广

数字化博物馆接受度



数字化展示方式的多样性

数字化技术可以提供各种创新展示方式，满足观众不同的需求和体验。

VR体验

沉浸式博物馆

多媒体展示

多媒体数字展示

交互式展示

数字化互动体验

观众需求和体验考虑
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