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第1章 平行透视的运用

 



什么是平行透视什么是平行透视

平行透视是指以一定的比例，按照物体的实际大小和位置在画面平行透视是指以一定的比例，按照物体的实际大小和位置在画面
中描绘出与真实空间相同的空间感觉。平行透视在建筑设计、产中描绘出与真实空间相同的空间感觉。平行透视在建筑设计、产
品设计等领域有广泛的应用。品设计等领域有广泛的应用。

 



平行透视的应用领域

平行透视可以准确

地表达建筑的空间

感，对于大型建筑

或复杂的室内设计

尤为重要。

建筑设计

平行透视可以帮助

设计师更精准地确

定产品的空间位置

和大小，提高设计

效率。

产品设计

平行透视可以帮助

动画制作更加真实

而精准的呈现物体

的空间感受。

动画制作

 

 



平行透视的优势

平行透视可以很好

地表达空间感，使

得画面更加真实。

准确性高

相比于其他透视方

式，平行透视更加

简单易懂，学习难

度较低。

易于掌握

平行透视在不同领

域都有很广泛的应

用，可以适用于各

种不同的设计任务。

应用广泛

 

 



平行透视的原理平行透视的原理

平行透视的原理是通过在画面中描绘出物体的真实大小和位置，平行透视的原理是通过在画面中描绘出物体的真实大小和位置，
从而构建出与真实空间相同的空间感觉。平行透视的三要素包括从而构建出与真实空间相同的空间感觉。平行透视的三要素包括
视点、地面线和视觉中心。视点、地面线和视觉中心。

 



平行透视的三要素

平行透视的视点通

常位于地面的中央。

视点

地面线一般水平放

置，作为透视基准

线。

地面线

视觉中心是视点到

地面线的交点，是

透视图的参照点。

视觉中心

 

 



平行透视的基本原理

距离观察点更近的

物体显得更大，距

离观察点较远的物

体显得更小。

近大远小

在空间立体中，视

线总是沿着截面或

虚拟面运行。

截面法则

在平行的水平线和

垂直线上的物体看

起来是平行的。

平行效应

 

 



平行透视的变形效果

近大远小的效果会

导致物体大小发生

变形。

大小变形

截面法则会导致物

体的形状发生变形。

形状变形

平行效应会导致物

体的位置看起来发

生变化。

位置变化

 

 



平行透视的三种类型

单点透视是一种通

过在图像中加入一

个消失点，使视觉

上的线条收敛到该

点的透视技法。

单点透视

双点透视是一种使

用两个消失点的透

视技法，可以更好

地表现物体的立体

感。

双点透视

三点透视是一种使

用三个消失点的透

视技法，可以更好

地表现视觉中心的

效果。

三点透视

 

 



平行透视的构图技巧

对称性原理可以使

画面更加稳定和自

然，同时也可以凸

显画面的主题。

对称性原理

比例原理可以使画

面中的物体更加协

调和适应画面，同

时也可以凸显画面

的重点。

比例原理

远近感原理可以使

画面中的物体在距

离上产生层次感，

同时也可以凸显画

面的深度感。

远近感原理

 

 



线条对称可以使画面更加稳定和平衡。

线条对称01

03

面对称可以使画面更加有层次感和深度感。

面对称

02

点对称可以使画面更加有趣和生动。

点对称



空间比例空间比例

空间比例可以调节画面的深度空间比例可以调节画面的深度

感和透视效果，使画面更加有感和透视效果，使画面更加有

层次感。层次感。

例如，通过远近的大小比例，例如，通过远近的大小比例，

可以表现出物体在空间中的位可以表现出物体在空间中的位

置关系。置关系。

构图比例构图比例

构图比例可以调整画面的形状构图比例可以调整画面的形状

和布局，使画面更加美观和易和布局，使画面更加美观和易

于理解。于理解。

例如，通过调整画面中各物体例如，通过调整画面中各物体

的位置比例，可以形成不同的的位置比例，可以形成不同的

构图效果。构图效果。

颜色比例颜色比例

颜色比例可以调节画面的色彩颜色比例可以调节画面的色彩

和氛围，使画面更加有感染力。和氛围，使画面更加有感染力。

例如，通过调整不同颜色在画例如，通过调整不同颜色在画

面中的比例，可以表达出不同面中的比例，可以表达出不同

的情感和主题。的情感和主题。

比例原理的应用

大小比例大小比例

大小比例可以调整物体的大小大小比例可以调整物体的大小

关系，使画面更加协调。关系，使画面更加协调。

例如，通过调整不同人物在画例如，通过调整不同人物在画

面中的大小比例，可以凸显重面中的大小比例，可以凸显重

要角色。要角色。



远近感原理的应用

远近感原理可以通过调节物体的大小、位置、色彩等因素，

使画面中的物体在距离上产生层次感，从而表现出物体在空

间中的位置关系和透视效果。例如，在建筑设计中，可以通

过远近的大小比例和颜色搭配，表现出建筑物在空间中的位

置和层次感。
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第2章 平行透视的应用

 



平行透视在建筑平行透视在建筑
设计中的应用设计中的应用

平行透视是建筑设计中常用的表现手法之一，通过构造基本建筑平行透视是建筑设计中常用的表现手法之一，通过构造基本建筑
形态，表现空间与形态，以及展示设计方案等。形态，表现空间与形态，以及展示设计方案等。

 



基本建筑形态的构造

建筑立面的元素构

成

立面构图

使用平行透视表现

空间分隔

空间分隔

通过平行透视表现

建筑的三维形态

立体构形

 

 



空间与形态的表现

使用平行透视表现

空间关系

透视构图

运用色彩表现空间

和形态

色彩表现

通过材质表现建筑

的特点

材质表现

 

 



设计方案的表现

使用平行透视表现

方案设计

方案呈现

使用平行透视表现

设计效果

效果图表现

使用平行透视表现

效果

手绘表现

 

 



平行透视在室内平行透视在室内
设计中的应用设计中的应用

在室内设计中，平行透视可以用来构图，表现三维效果，以及展在室内设计中，平行透视可以用来构图，表现三维效果，以及展
示设计方案等。示设计方案等。

 



室内设计的构图原则

使用平行透视表现

空间分隔

空间分隔

运用平行透视布置

家具

家具布置

运用平行透视摆放

家具

摆放位置

 

 



室内设计的表现手法

使用平行透视表现

空间关系

透视构图

通过光线表现空间

和形态

光影表现

通过材质表现建筑

的特点

材质表现

 

 



室内设计的三维效果表现

使用平行透视表现

方案设计

方案呈现

使用平行透视表现

设计效果

效果图表现

使用平行透视表现

效果

手绘表现

 

 



使用平行透视表现产品设计

透视构图01

03

运用平行透视进行产品造型变形

透视变形

02

运用平行透视表现产品特点

透视表现



平行透视在手绘平行透视在手绘
画中的应用画中的应用

在手绘画中，平行透视可以用来构图，表现三维效果，以及展示在手绘画中，平行透视可以用来构图，表现三维效果，以及展示
设计方案等。设计方案等。

 



手绘画的构图技巧

使用平行透视表现

空间关系

透视构图

运用平行透视构建

构图平衡

构图平衡

运用平行透视表现

光影关系

光影处理

 

 



手绘画的透视表现

使用平行透视表现

物体的透视关系

透视表现

通过光线表现物体

的深浅关系

光影表现

通过材质表现物体

的质感

材质表现

 

 



手绘画的透视变形

通过平行透视进行

造型变形

透视变形

通过平行透视进行

矫正

透视矫正

通过平行透视进行

重构

透视重构
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第3章 平行透视的创意应用

 



平行透视的视觉平行透视的视觉
错觉效果错觉效果

通过透视变形和眼部错觉的运用，可以给作品带来更加生动的效通过透视变形和眼部错觉的运用，可以给作品带来更加生动的效
果。同时，透视对比和视觉反差也是非常重要的，可使画面更加果。同时，透视对比和视觉反差也是非常重要的，可使画面更加
具有张力。在动态效果的运用中，透视是一个非常好的手段，可具有张力。在动态效果的运用中，透视是一个非常好的手段，可
以让画面更加生动。以让画面更加生动。

 



透视变形与眼部错觉

透视变形的运用

扭曲

透视变形的效果

变形

透视变形和眼部错

觉的关系

变形与视觉错
觉

 

 



透视对比与视觉反差

透视对比的运用

对比

透视反差的效果

反差

透视对比和视觉反

差的关系

对比与视觉反
差

 

 



透视与动态效果结合

透视的运用

动态效果

透视与动态效果的

结合

运用案例

透视动态效果的视

觉效果

动态效果与视
觉冲击

 

 



平行透视的立体平行透视的立体
效果效果

透视是一种非常重要的画法技巧，它可以用来表现物体的三维立透视是一种非常重要的画法技巧，它可以用来表现物体的三维立
体空间。通过透视的立体表现，可以让画面更加生动，具有立体体空间。通过透视的立体表现，可以让画面更加生动，具有立体
感。在立体设计中，透视也是非常重要的，可以让设计更加立体感。在立体设计中，透视也是非常重要的，可以让设计更加立体
化。化。

 



透视的画法技巧

透视线的画法

一点透视

透视线的画法

两点透视

透视线的画法

三点透视
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