
关于图形创意的
联想方式及训练



图形创意思维基础模式

           联想是指A 事物联想到B 事物的心理过

程。即由一件事物想到与之相关的另一件事
物。

          图形设计始终依赖于设计师的创造性联

想。联想是创意的关键，是形成设计思维不
同联系的事物的基础。
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联想与创意

联想的形式：

        相似联想

        相关联想

        对立联想

        因果联想

        概念联想
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相似联想

           是依据事物之间在形态、内容、性质等

方面相似或相近等因素而引发的想象。

太阳 => 地球,月球,篮球,足球,玻璃球,盆,玩,苹果,橘子等

=>

=>

=>电脑

手

门

问题举例:

第4页,共42页，2024年2月25日，星期天



第5页,共42页，2024年2月25日，星期天



第6页,共42页，2024年2月25日，星期天



第7页,共42页，2024年2月25日，星期天



第8页,共42页，2024年2月25日，星期天



第9页,共42页，2024年2月25日，星期天



第10页,共42页，2024年2月25日，星期天



第11页,共42页，2024年2月25日，星期天



相关联想

         是依据事物之间在空间、时间、内涵、意

义上有密切关联，有必然联系和相邻关系而
引发的接近、延伸的现象。

=>商店 商品等

嫩叶 => 新生命

问题举例: 炊烟 =>

珍珠 =>

果实 =>
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对立联想

           依据事物间相互对立的过关系而产生想

象的延伸，是从反衬的角度而联想到矛盾的
双方。

光明=>黑暗 黎明=>黄昏 高=>矮

举例问题: 快=> 美=> 温柔=>
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因果联想

        对引起事物发展变化的原因、形成结果等

经验性的判断和现象。

水资源=>一则公益广告:如果我们不节约水,将来留给自己的只有最后一滴泪

母鸡=>母鸡会下蛋,鸡蛋还会变成小鸡

问题举例=>
生活的强者(小商品者)=>

药品=>
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