
大班音乐游戏教案 

大班音乐游戏教案合集 15 篇 

作为一名教职工，常常要写一份优秀的教案，教案有助于顺利而

有效地开展教学活动。教案应该怎么写才好呢？以下是小编为大家整

理的大班音乐游戏教案，仅供参考，希望能够帮助到大家。 

大班音乐游戏教案 1 

活动目标： 

1、学习区别乐曲中的高低音。 

2、能用身体动作表现高人和矮人走。 

活动准备： 

高人与矮人的图片。 

指导要点： 

一、出示对比明显的高人与矮人的.图片，请幼儿观察并自己用动

作表现高人和矮人走路。教师总结幼儿的动作（高人走：把手举高高

小脚踮起来，矮人走：把手藏背后弯弯腰） 

二、引导幼儿听辨音乐。 

1、听一听，这是谁在走？（在低音区弹音乐最后一句）再听听，

现在又是谁在走？（在高音区弹奏最末一句后。） 

2、听到是高人出来了，就站起来和他握手，听到矮人出来了，就

蹲下来和他握手（重复弹最后一小节，即兴重复变化弹奏的音） 

3、跟着音乐练习，按四分音符的均匀节拍一拍一拍地走步。（在

中音区弹奏）。 

三、游戏“高人走，矮人走”，提醒幼儿听音乐变化改变走路的

姿态。 

1、完整弹奏乐曲三遍，第一遍在中音区；第二遍在低音区，第三

遍在高音区。要求幼儿用小朋友走（自然姿态走）。“高人走，矮人

走”的动作分别对三遍音乐的不同音区作出反。 

2、教师即兴在弹奏过程中变化音区，请幼儿注意倾听其变化并快

速做出反应。 

大班音乐游戏教案 --第1页

大班音乐游戏教案 --第1页



四、听音乐自由学高人或矮人出活动室。 

大班音乐游戏教案 2 

活动目标： 

1、学习看图识方位并随音乐的节奏合拍地做相应的动作。 

2、乐意与同伴合作探索与游戏，体验音乐游戏带来的快乐。 

活动准备：图谱、音乐。 

活动过程： 

一、教师带幼儿随音乐进教室。 

二、引导幼儿学会看图并进行游戏。 

（一）师：小红和小兰也想和我们做游戏，大家来看看，他们在

圈上玩的是什么样的游戏？（出示图1）师带领幼儿逐一观察图谱并做

动作。 

请幼儿起立找到自己的朋友，跟着音乐玩一次。 

（二）游戏一：相同方向转圈。（图 2）1、师： 

1、我们来看看小红小兰带来了什么样的游戏。 

2、他们在玩什么样的游戏？怎么站的？他们的 方向呢？ 

2、请幼儿扮演小红小兰站在内圈、外圈上。 

3、跟着音乐前四句玩一玩（重点是在走的时候要走到 下一个 点，

避免有的小朋 友丢了朋友。）4、出示（图 3、4、5、6）交待玩法。 

5、请幼儿和着完整的.音乐做游戏。 

（三）游戏二："剪刀、石头、布" 

1、师：小红小兰想让游戏更好玩，来看看怎么玩的。（出示图 7

贴在图 6 上）2、在歌曲的那一部分玩的"剪刀、石头、布"？ 

3、教师和幼儿玩"剪刀、石头、布"，问：输的怎么惩罚？打平手

怎么办？ 

4、请幼儿和着音乐玩游戏，在音乐最后一句提醒幼儿玩"剪刀、

石头、布"的 游戏。 

（四）游戏三：相反方向转圈找朋友。 

1、师：小红小兰想让游戏更有趣，我们看看怎么玩？（把图 8 贴

在图 2 上）2、师：有什么变化？谁变了？ 
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3、请幼儿和着音乐玩相反方向转圈的游戏。 

三、延伸：变换走的动作游戏 

1、师： 谁能走的更有趣、更好玩呢？请幼儿模仿有趣的走法。 

2、请幼儿站在圈上和着音乐玩有趣的走的游戏。 

3、师：你们还有这么多有趣的走法，我们到外面去玩一玩好吗？ 

大班音乐游戏教案 3 

活动设计背景 

本班孩子多为 5 到 6 岁，这个年龄段的孩子本应该活泼好动，而

且想法也应该很多，但是我发现我们的孩子很害羞，不太爱说话。但

是和孩子们经过两个多月的相处，发现孩子们其实很喜欢模仿和玩儿

追逐游戏，在这些游戏中孩子们才真正地展现出他们的天真和活泼。

在本节课中我以幼儿为中心，让孩子们自由创编游戏中狐狸的各种动

作，让孩子们体验到游戏的有趣性，同时也让孩子们体验到自主创作

的乐趣和体验自主创作的成就感，增强孩子们的信心，据此设计了这

个活动并在 11 月 25 日和孩子们分享了这个游戏。在活动期间也请了

家长(参与者多为妈妈)参与，也让家长参与了解还在孩子在幼儿园里的

快乐。 

活动目标 

1.欣赏音乐，体验曲调重复和速度、力度变化的有趣性。 

2.作有新意的大胆地创编游戏动作，能主动跟随音乐动作表演。 

3.在表演中学会相互合作。 

4.在活动中，让幼儿体验与同伴共游戏的快乐，乐意与同伴一起

游戏。 

5.在活动中幼儿倾听音乐，大胆的游戏表演。 

教学重点、难点 

1、重点：能跟随音乐表演动作。 

2、在合作表演的过程中学习相互配合。 

活动准备 

幼儿已经熟悉故事《倒霉的狐狸》(附后)、自制《倒霉的狐狸》九

个场景的图画，母鸡和狐狸头饰各一个、大的活动空间、幼儿 28 名围
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成圆弧形，有明显节奏感的音乐《在山魔王的宫殿里》。 

活动过程 

1、导入，引起幼儿兴趣，老师带母鸡头饰进入教室与小朋友们打

招呼：“小朋友们好，我是萝丝母鸡，还记得我跟狐狸的故事吗?我听

说我们这儿的小朋友很会玩儿游戏，所以今天我就是来和大家玩儿游

戏的，而且这个故事就是藏在故事《倒霉的狐狸》里面，所以在玩游

戏之前我还要看看你们都记得故事吗?” 

(1)、教师(萝丝)出示图片，引导幼儿回忆故事线索。 

师：“在故事《倒霉的狐狸》中，小朋友们还记得狐狸都遇到那

些倒霉的事情吗?教师出示图片，并模仿母鸡走路，引导鼓励幼儿回答。 

(掉进了池塘、掉进了草堆里、被钉耙打到头、被掉下来的面粉埋

了起来、狐狸扑过去抓母鸡时被母鸡发现了，母鸡跑了。)小朋友说一

件老师就重复说，增强幼儿记忆。 

师：“那母鸡发现护理后又是怎样回家的呢?” 

老师鼓励幼儿积极回答，说完后教师语气、动作夸张地进行整理：

“母鸡发现狐狸后很害怕，母鸡先很快钻过篱笆，狐狸也追着钻过篱

笆;接着母鸡很害怕地游过池塘，狐狸也追着游过池塘;最后母鸡跑回家，

狐狸也追着母鸡到了门外。 

(2)、教师(萝丝)梳理故事情节，幼儿(狐狸)创编动作并提醒幼儿当

每次母鸡转过头去的时候不敢出声也不敢动。 

师：“母鸡第一次转过头的时候，狐狸遇到什么倒霉的事情啊?谁

能学习学?” 

幼：“被钉耙打到头。”(用手拍打脑门儿。)师：“千万别动，别

出声哦?” 

另一位教师将图片贴在周围墙壁处。 

师：“狐狸遇到倒霉的事情都是什么时候，它不敢怎么样?” 

幼：“在母鸡转过头的时候，它不敢动也不敢出声。” 

师：“那狐狸接下来又遇到了哪些倒霉的事情呢?狐狸们你们会用

什么动作让自己不被发现呢?”(如果幼儿把顺序弄错教师要及时提醒

或让其他幼儿提醒，幼儿说一件，教师就将图片出示，并按顺序有一
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定间隔的贴。) 

幼儿创编了狐狸掉进池塘，钻进了草堆，被天上掉下的面粉埋，

扑母鸡的动作。 

师：“接下来母鸡又怎样回家的，狐狸又怎样追呢?” 

幼儿创编钻过篱笆，游过池塘，上岸追母鸡，捶门的动作(在母鸡

关门后)。 

2、集体随音乐表演狐狸的动作，“小狐狸们，你们表演得真棒，

现在我要去请老师来和你们一起来学一学狐狸。老师绕道移动黑板后

面摘掉头饰学狐狸走出来很神秘地告诉大家：“小朋友们，萝丝母鸡

去散步了，那我们就来学一学这只倒霉的狐狸，跟着音乐去捉狐狸吧!

但是小朋友们要听我的提示哦，我记住倒霉的时候没有声音也不动哦，

不然要被发现的!“老师坐前面和幼儿面对面跟随音乐表演狐狸的动作，

动作夸张，让幼儿感受到其中的乐趣，也让幼儿感受到随音乐的节奏

变换。 

3、母鸡与狐狸合作表演。 

(1)、教师扮演母鸡，幼儿扮演狐狸合作表演。 

师：“这次让老师来扮演母鸡，小朋友们和黄老师来扮演狐狸吧。

等会儿我们会会经过狐狸倒霉的地方和母鸡跑回家的地方(教师指按顺

序贴在周围的图片)，记住在母鸡转过头时候狐狸怎样啊?” 

幼：“不敢动也不敢说话。” 

师：“那我第一次转呢过头时你们要怎样呢?” 

幼：“拍脑门(被钉耙打到头)。” 

师：“那我第二次转过头呢?” 

幼：“跳进池塘?” 

师：“第三次呢?” 

幼：“掉进草堆。” 

师：“第四次、第五次呢?” 

幼：“被面粉埋起来，被母鸡发现了” 

师：“现在我来当母鸡，看哪只倒霉的狐狸敢来抓我?” 

老师带领一半幼儿(14 名)伴音乐玩儿游戏，按着贴图顺序走，给
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了幼儿提示。教师动作夸张幽默，将幼儿带入了角色扮演的快乐。其

他幼儿可以观看或在凳子上坐着模仿表演。 

(2)、请两位幼儿和老师一起扮演母鸡萝丝，全部小朋友和黄老师

扮演狐狸，伴着音乐表演。在走的过程中母鸡转头时要提醒一起扮演

母鸡的两位幼儿。 

4、请家长一起参加游戏。 

师：“小朋友们，你们知道吗，后面的家长看见你们玩游戏都想

来玩一玩，我们欢迎他们也一起来和你们一起当倒霉的狐狸吧。” 

5、请两两相邻的幼儿相互合作，在座位上自己商量分别表演萝丝

母鸡和狐狸，跟随音乐一起游戏。两位也分别带上狐狸和母鸡的头饰

和幼儿一起表演。动作夸张。 

活动延伸 

老师带着母鸡的头饰：“哇，今天我很高兴很高兴，谢谢小朋友

们陪我玩了这么好玩的游戏。我们的小朋友真的很会玩游戏，那小朋

友们，如果是你来编故事，你故事里的狐狸遇到的倒霉的事情又会是

哪些呢?请你们回去想一想，想好了就和我们一起分享，下次就可以用

你的故事来玩游戏了。” 

教学反思 

1、在这个活动中，抓住了孩子爱玩儿、爱发现、爱创作的特点，

而且我们班上孩子喜欢角色扮演的.游戏和追逐游戏，抓住这些特点，

开展了这个活动。平时我们的孩子很害羞，不知道怎样跟老师亲近，

但只要一玩游戏，孩子们和老师之间的隔阂就小了很多，在本月我观

察过孩子们，也极力的和孩子们打好关系，一如既往的在早上问好，

并蹲下来和小朋友拥抱，如果有不愿意的小朋友老师也不勉强，还是

很好的和他们打招呼，做出拥抱的姿势。孩子们和我的隔阂小了，再

加上这个游戏和果实他们很感兴趣，整节课来说，气氛都很高涨，课

堂秩序良好 

2、在这个活动中我坚持幼儿是活动的主体，教师只是参与者与指

导者。在活动中鼓励幼儿发挥想象，积极创编，尊重并承认幼儿的创

作。 
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3、在活动中孩子和老师的配合程度高，同事老师也根据幼儿的参

与情况做了相应调整，本来课程设计中没有将图画贴在周围的地方，

但考虑到孩子们的参与激情相当高，在活动中可能忽略或忘掉故事情

节从而忘了做动作，所以将图片一次贴于周围，这样老师每带一个地

方，孩子们就知道要做那个动作。 

4、活动效果评析 

(1)、优势：活动目标达成较好，在活动设计和过程中都抓住到了

孩子们的兴趣点和兴奋点，如让幼儿自己创编动作，让他们认识到自

己是这个游戏的主人。在游戏中用夸张幽默的语言语气、动作引起了

幼儿好动的好玩的天性，能积极参与到游戏当中，同事和老师的配合

很默契，也要归功于配班教师的带领。 

(2)、不足之处：在活动中我有做到全面关注幼儿，互动部全面，

有一两个孩子因为在创编环节没有注意到他们的发言，使得他们情绪

有些低落，没有对孩子的想法进行肯定或评价。这是我指的注意的，

如果当时我当场分享了他们的创作或者跟小朋友们说情他们吧自己好

的想法先留着我们下课后接着分享并用于游戏中的话，就不会造成这

种状况。 

5、如果我重新上这节课，我在前面一个环节会这样上： 

在重新对幼儿渲染萝丝母鸡在散步中感到有谁跟着它时的越来越

紧张的气氛，请幼儿用动作和表情来补充对故事情节的理解。接着我

会让幼儿听一听音乐，让他们说一说他们在音乐中感受到的气氛，如

果让他们吧这个故事拍成一个动画片会是什么样的，狐狸和萝丝母鸡

会是怎样的表现。让幼儿们自己说出故事情节，儿不是老师问一个环

节，他们答一个环节。 

故事：《倒霉的狐狸》 

一天，一只饿得不得了的狐狸准备在萝丝母鸡去散步的时候吃掉

它。这只狡猾的狐狸早就等在萝丝母鸡家的窗户外面悄悄的看，口水

都流出来了。萝丝母鸡出门后慢慢地散着步，狐狸悄悄地跟在它的后

面，母鸡走着走着觉得有谁跟着它，他回头看了看没有发现谁，接着

有慢慢地走着。原来狐狸在母鸡转过头的时候赶紧躲起来了，可一不
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小心，狐狸踩到了地上的钉耙，被钉耙砸到了头，它为了不让母鸡发

现，它不敢出声也不敢动。狐狸又继续跟着母鸡走，走到了池塘边，

母鸡又觉得有谁跟着它，回国头一看，狐狸赶紧跳进池塘里，不敢动

也不敢出声，母鸡没发现谁，又继续往前走着，狐狸也赶紧悄悄地跟

在母鸡后面。走啊走，母鸡走过了一个草堆，它还是觉得有谁跟着它，

回国头一看，狐狸赶紧钻进了草堆，不敢出声也不敢动。母鸡还是没

有发现谁，继续往前走着，狐狸也赶紧悄悄地跟上取。母鸡走过了磨

坊，狐狸正想向母鸡扑过去时，却被从天上掉下来的面粉埋了起来，

它不敢出声也不敢动，母鸡转过头去没有发现它。接着母鸡走得快一

些了，因为它总觉得有谁跟着它。母鸡就快走到篱笆那儿时，狐狸终

于忍不住了，猛的向母鸡扑了过去，就在这个时候母鸡转过头去发现

的狐狸。母鸡快速地钻过篱笆，狐狸也快速地钻过篱笆;母鸡游过了池

塘，狐狸也跟着游过了池塘;母鸡上了岸赶紧跑回家，狐狸在后面使劲

儿地追。母鸡使劲地关上了家门，狐狸使劲地敲门，收都敲痛了都没

有敲开。母鸡使劲地关上窗户，狐狸也使劲儿的敲窗户，手都快敲断

了还是敲开，狐狸生气地一直敲一直敲，怎么也没有敲开，最后狐狸

被累得倒下了。 

大班音乐游戏教案 4 

活动目标： 

1、学唱歌曲，了解蒲公英种子随风飘动到处为家的特性。 

2、通过游戏感知乐句，体验蒲公英种子飞时自由、舒展、愉悦的

情感。 

3、体验以游戏开展歌唱活动的乐趣。 

活动准备： 

彩色吸管、电子琴伴奏、PPT 

一、图片导入 

提问：认识图片上的花吗？它叫什么名字？长什么样？ 

师：慢慢地黄色的蒲公英花上长出了小小种子，风儿一吹，小小

种子飘啊飘啊，它的家在哪，我们一起来听一听。 

二、初步感知歌曲 
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1、回忆歌曲内容 

提问 1：听到了什么？ 

提问2：想象一下小小种子飘啊飘啊找新家，它的心情怎样？可以

怎么唱？ 

2、幼儿跟唱 

提问：小小种子的家在哪里？小小种子最后落到了哪里？ 

三、感知乐句、熟悉旋律 

1、观看动画再次倾听歌曲 

提问：小小种子是怎么找家的.？ 

2、教师演唱歌曲变出小小种子 

提问：蒲公英的种子是怎么打开的？ 

3、幼儿倾听歌曲随动画提示变出小小种子 

师：在你们的帮助下小伞都打开了，看看它是怎么飘起来的。 

四、传递种子，感知乐句 

1、教师示范传递方法 

提问 1：大风吹来，看我的种子是怎么飘起来的？ 

提问 2：一个乐句飘起一个种子，落到哪里？ 

2、师幼一起传递种子 

师：让我们的小小种子也飘起来去找新家吧！ 

五、游戏"大风吹" 

1、交代要求：我做大风，歌曲唱完后，我说"大风吹"，你们就问

"吹哪里"，我说"吹××颜色的小小种子"，××颜色的小小种子就赶紧找

一张不是自己的椅子坐下来。 

2、师幼互动游戏 

师：大风仔细听，谁唱的好就吹谁。 

大班音乐游戏教案 5 

活动目标： 

1、感受音乐热烈欢快的情绪，跟随音乐玩《捏泥人》的游戏。 

2、通过倾听音乐和观察教师的表演学习游戏的玩法，尝试将自己

的想法运用动作进行创造性地表现。 
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3、提高幼儿思维的敏捷性。 

4、培养幼儿乐观开朗的性格。 

活动准备： 

民乐“喜洋洋”、图谱、照相机。 

活动过程： 

1、倾听音乐《喜洋洋》，感受乐曲的情绪，感知音乐的节奏。 

(1)随乐曲进教室，完整听音乐。 

教师：听了这首乐曲，你们有什么感觉? 

这首乐曲的名字叫《喜洋洋》。(出幻灯) 

(2)看图谱，感知乐曲的结构，做动作感知乐曲的节奏。 

教师：大鼓怎样敲? 

教师：舞彩带的样子是什么样的 

(3)教师指图，幼儿做敲鼓和舞彩带的动作。 

(4)表现其它的喜庆动作。 

教师：过节的时候，我们除了敲鼓、舞彩带还做什么?(放鞭炮，

舞龙) 

2、学习玩捏泥人的游戏。 

(1) 示范《捏泥人》 

教师：过节的时候，非常的热闹，我们敲鼓、舞彩带……，还有玩

一些游戏呢?我请赵老师和我玩一个游戏，请小朋友仔细地看，看看我

们玩了一个什么游戏?。 

两教师合作《捏泥人》。 

教师：我们玩了一个什么游戏? 

我捏了一个什么? 

请小朋友做××泥人的造型。 

(2)教师再次示范《捏泥人》。 

教师：想不想再看一次游戏?这次又任务了，仔细看看小泥匠是怎

样随着音乐捏泥人的，先捏了什么?又捏了什么?最后捏了什么?泥人又

是怎样随音乐做动作的? 

教师：小泥匠先捏泥人的……，又捏泥人的……，最后还用画笔画
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了泥人的 眼̀睛、嘴巴， 

(3)重点练习捏泥人的四肢。 

教师：我来考考你们，听一听这段音乐，这是在捏泥人的什么? 

教师：我们一起来当小泥匠试一试，随着音乐来捏泥人的膀子和

腿(B段音乐)。 

(4)两个小朋友玩《捏泥人》的游戏。 

现在我们捏大力士，男孩子变油泥，女孩子站在男孩子的身后。 

教师：我刚才看见小泥匠团捏泥人头的时候，泥人还随着音乐摇

动头真好看，小泥匠画眼睛、嘴巴的时候泥人眼睛、嘴巴还有节奏地

动呢。 

(5)再玩一次游戏。 

教师：我用相机把泥人和小泥匠拍下来。 

3、创造新的泥人造型，玩《捏泥人》游戏 

(1)玩捏泥人的游戏(捏不同造型的泥人) 

教师：我们除了捏大力士还想捏什么?两个人轻轻地商量一下，别

让别人听见，给大家一个惊喜。 

男孩子找一个空地方做造型，女孩子看一看，记住了吗? 

(2) 女孩子当油泥，男孩子小泥匠，女孩子做造型，男孩子看一看，

记住了吗? 

4、想看一看你们捏的泥人吗? 

今天我们听了《喜洋洋》的音乐，而且还跟着音乐玩了《捏泥人》

的游戏，我们除了捏大力士、……，今后还可以捏许多不同造型的泥人

呢! 

活动反思： 

本节活动以喜庆的乐曲贯穿始终，增强了活动氛围。活动一开始

我引导幼儿说说做做捏泥人的动作，为下面做游戏做了铺垫。在引导

幼儿听音乐做捏泥人的动作时，幼儿的动作比较单调，可能是女生多

的原因，有点受拘束。幼儿两两合作的环节是活动高潮，幼儿参与活

动积极性较高。 

大班音乐游戏教案 6 
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活动目标： 

1、借助小图谱记忆歌词，学唱歌曲。 

2、在老师的引导下，表现歌曲中大鞋和小鞋不同的音乐性质。 

3、体验歌唱活动带来的愉悦。 

4、感受歌曲诙谐幽默的特点，能听着音乐游戏。 

5、培养幼儿的音乐节奏感，发展幼儿的表现力。 

活动准备： 

1、幼儿穿过大鞋和小鞋。 

2、图谱。 

活动过程： 

一、听音乐进教室。 

“亲爱的小朋友们，你脚上穿的鞋子舒服吗？今天天气真不错，

我们一起听着音乐出去走走吧！”随音乐有节奏地踮步走、踏步走进

活动室。 

二、引导幼儿观察，了解大鞋和小鞋的不同特征。 

1、（出示大鞋和小鞋的图片）咦，这是什么？这两双鞋有什么不

同的地方？ 

2、你穿过这么大的鞋吗？大鞋怎么样？你穿过这么小的鞋吗？小

鞋怎么样？（又大又重和又小又轻） 

3、（出示节奏谱）这儿有两张节奏谱，请小朋友先自己拍一拍再

一起拍一拍。（大鞋缓慢，用四分音符的节奏表现；小鞋轻快，用八

分音符的节奏表现。）两张节奏谱有什么不一样？哪张送给大鞋？哪

张送给小鞋呢？ 

4、是呀，大鞋又大又重，用慢的节奏表现；小鞋又小又轻，用快

的节奏表现。我们也来穿穿又大又重的大鞋和又小又轻的小鞋吧！

（做做动作，感受沉重缓慢和小巧轻快） 

三、引导幼儿听音乐，启发幼儿学习大鞋和小鞋所发声音的不同。 

1、教师清唱，幼儿欣赏歌曲。 

过渡：老师把大鞋和小鞋编成了一首歌，请小朋友仔细听一听，

我在歌里唱了些什么？ 
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提问：①你听到了什么？（根据幼儿的回答出示小图谱）②我穿

着爸爸的鞋像什么？走起路来发出了什么声音？ 

③我穿着娃娃的鞋像什么？走起路来会发出什么声音？ 

2、幼儿再次欣赏歌曲。 

过渡：我们再来听一听，想一想这些小图片应该怎么摆放？ 

请一幼儿上来摆一摆，并一起说一说、唱一唱，验证对错。 

四、幼儿学唱歌曲，能唱出歌曲的不同性质。 

1、现在让我们一起看着图谱来唱一唱这首歌曲吧。真好听！声音

再整齐一点会更好听！ 

2、唱得真好！这一次我们把大鞋又大又重、小鞋又小又轻的感觉

唱出来，你们能行吗？ 

五、多种形式演唱歌曲。 

1、我们来合作演唱好吗？ 

①请男孩子唱大鞋，女孩子唱小鞋，大鞋要唱得怎么样？（沉重

缓慢）小鞋要唱得怎么样？（轻快跳跃）②交换一下，请注意你们的

声音哦！ 

2、表演歌曲。你喜欢这首歌曲吗？为什么呢？那我们一起来表演

这首好听又有趣的歌曲吧！ 

教后反思： 

本次教研活动顺利的结束了，下面我从活动的过程、活动的效果

这几个方面进行反思。 

《大鞋和小鞋》是一首经典的老歌，大鞋和小鞋是幼儿在生活中

常常穿着玩的，歌曲中的两段的节奏富有对比性，大鞋和小鞋不仅外

形具有对比性，而且所发出的声音也富有对比性。大鞋沉重缓慢，用

四分节奏表现；小鞋小巧轻快，用八分节奏表现，我把这一音乐元素

作为了活动的重难点，活动中，我还把重难点并重前置，突出了学习

的重点，也巩固了学习的效果。如果把歌曲中的两种声音的练习放到

第二环节来，让幼儿说说、唱唱，那么后面学习歌曲就更容易了。 

环节的设计流畅、紧扣，过渡自然，通过引导幼儿交流想法、做

做动作形成了一个动静交替的课堂，制作的图片精致漂亮，有效地帮
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助幼儿理解、记忆歌词，为学习歌曲降低了难度。在请幼儿摆放图片

出现错误时，教师可以唱一唱帮助验证，让幼儿自主地发现摆放的错

误，在请幼儿来纠正，并带幼儿多读两遍歌词，为后面的演唱做充足

的铺垫。在幼儿演唱歌曲的'过程中，采用了多种形式的演唱方式，激

发了幼儿演唱歌曲的兴趣，也巩固了学习的效果，体验了合作的快乐。 

设计意图： 

在孩子们家里的鞋架上排列着各式各样的鞋子，孩子们特别喜欢

去穿穿爸爸的大拖鞋、妈妈的高跟鞋、弟弟的老虎鞋，穿大鞋和小鞋

是孩子们在生活中很喜欢做的一件事，我抓住孩子的这一兴趣点，挖

掘其蕴涵的教育因素，设计了本次音乐活动。歌曲《大鞋和小鞋》歌

词结构工整、旋律活泼轻快、节奏富有对比，通过歌曲的学习能感受

节奏的不同、强弱的变化，能体验音乐活动所带来的乐趣。 

小百科：鞋子有着悠久的发展史。大约在5000 多年前的仰韶文化

时期，就出现了兽皮缝制的最原始的鞋。鞋子是人们保护脚不受伤的

一种工具。最早人们为了克服特殊情况，不让脚难受或者受伤，就发

明了毛皮鞋子。鞋子发展到现在，就形成了现在这个样子。各种样式

功能的鞋子随处可见。 

大班音乐游戏教案 7 

活动目标 

1.在故事情节的引导下，跟随音乐玩寻找狐狸的游戏。 

并知道在最后一句“狡猾的狐狸就是你”时逃离或追赶动物。 

2.能够根据游戏角色斗智斗勇，体验游戏的快乐。 

3.在单圈中的位置变化，激发幼儿在游戏中的思维挑战。 

活动准备 

1.手腕花;2.即时贴;3.圆圈。 

活动过程 

一、故事导入： 

T:在一个美丽的早晨，一群小动物要去森林里参加舞会，可是，

舞会里混进了一只狡猾的狐狸，这只狡猾的狐狸在哪里呢?让我们一起

来找一找。 

大班音乐游戏教案 --第14页

大班音乐游戏教案 --第14页



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如

要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/63713414100

1010005

https://d.book118.com/637134141001010005
https://d.book118.com/637134141001010005

