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第一章 沙盘教学课件介绍

 



沙盘教学简介沙盘教学简介

沙盘教学是一种通过沙盘沙盘教学是一种通过沙盘
模型来进行教学的方法，模型来进行教学的方法，
能够帮助学生更好地理解能够帮助学生更好地理解
抽象概念。通过操纵沙盘抽象概念。通过操纵沙盘
上的元素，学生可以更直上的元素，学生可以更直
观地理解课程内容，提高观地理解课程内容，提高
学习效果。学习效果。

 



沙盘教学的优势

提高课堂互动

增强学生的参
与感

加深记忆

提高学习效率

促进协作精神

培养学生的团
队合作能力

 

 



沙盘教学的应用领域

提升学习效果

教育领域

执行策略分析

商业领域

模拟作战演练

军事领域

 

 



首次在学术领域提出并应用

起源于美国01

03

 

 

02

被广泛运用于各个领域

逐渐在全球范围内普及



沙盘教学的效果

激发学生学习兴趣

提高学习动力

培养学生创新能力

促进思维拓展

促进集体合作

增强团队凝聚
力

 

 



如何参加本次体如何参加本次体
验验

想要参加沙盘教学体验的想要参加沙盘教学体验的
学生可以在课前做好充分学生可以在课前做好充分
准备，了解相关规则和要准备，了解相关规则和要
求。本次体验将帮助你更求。本次体验将帮助你更
好地理解沙盘教学的魅力好地理解沙盘教学的魅力
和效果。和效果。
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第2章 沙盘教学游戏规则

 



游戏规则概述

在沙盘教学游戏中，游戏的目标是帮助参与者更好地理解复

杂概念和学科知识。游戏时间通常设定在一定的时间段内，

以增加游戏的挑战性和效果。游戏的对象可以是个人、小组

或整个班级，以增加互动和合作的机会。



扮演不同角色，体验不同视角

角色扮演01

03

竞争激励学习，激发参与者潜力

竞争机制

02

团队协作完成任务，培养合作精神

团队合作



游戏规则变化

根据不同知识点或

学习目标，调整游

戏规则

可根据教学目
的进行定制

根据参与者反馈或

实际情况，灵活调

整游戏规则

可灵活调整游
戏规则

 

 

 

 



游戏规则调整游戏规则调整

游戏规则的调整是根据不游戏规则的调整是根据不
同学习阶段的需求来进行同学习阶段的需求来进行
的，可以根据学生的学习的，可以根据学生的学习
态度、知识水平等因素进态度、知识水平等因素进
行规则的调整，以提高游行规则的调整，以提高游
戏的教学效果。同时，游戏的教学效果。同时，游
戏规则的调整也可以融入戏规则的调整也可以融入
不同学科知识，让学生在不同学科知识，让学生在
游戏中学习多样的知识内游戏中学习多样的知识内
容。容。
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第3章 如何参加本次沙盘教
学体验

 



参与前准备

掌握规则是成功的

第一步

了解游戏规则

确保信息齐全准确

准备个人资料

避免错过重要时间

点

确认参与时间

 

 



线上参与方式线上参与方式

通过平台链接进入虚拟沙通过平台链接进入虚拟沙
盘教学环境，与他人实时盘教学环境，与他人实时
互动，体验沉浸式学习体互动，体验沉浸式学习体
验。线上参与能够节约时验。线上参与能够节约时
间，方便快捷。间，方便快捷。

 



参与流程

填写报名表并确认

参与资格

报名参加

按照规则进行团队

分组

分组分配

开始体验沙盘教学

游戏

游戏开始

 

 



收集心得收集心得

记录体验过程中的感悟记录体验过程中的感悟

分享经验与团队分享经验与团队

反思和总结反思和总结

总结教学体验总结教学体验

明确个人提升方向明确个人提升方向

  

  

参与体验后

参与反馈参与反馈

及时提出建议和意见及时提出建议和意见

促进教学模式的改善促进教学模式的改善



沙盘教学体验

参与沙盘教学体验是一次互动、参与式的学习过程。在游戏

中，通过模拟实际情境、角色扮演等方式，培养学员的团队

协作能力和解决问题的能力。通过参与，学员能更好地理解

和运用所学知识，提高学习效果。
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第4章 沙盘教学的实际应用

 



教育领域应用教育领域应用

沙盘教学可以有效提高学沙盘教学可以有效提高学
生学习积极性，通过亲身生学习积极性，通过亲身
体验和实践激发学生的学体验和实践激发学生的学
习兴趣，培养创新思维能习兴趣，培养创新思维能
力，让学生在操作中学习，力，让学生在操作中学习，
促进学科知识的整合，帮促进学科知识的整合，帮
助学生更好地理解和应用助学生更好地理解和应用
知识。知识。

 



模拟真实市场环境，培养商业思维

市场模拟01

03

协作沟通，提高团队凝聚力

团队建设

02

通过沙盘模拟，制定策略性计划

制定战略计划



军事领域应用

实战模拟，提高实

战能力

军事演练

战略布局，提高指

挥水平

战场规划

实战操作，培养指

挥技能

指挥训练

 

 



政策决策政策决策

模拟决策场景模拟决策场景

分析政策影响分析政策影响

社会问题解决社会问题解决

社区问题讨论社区问题讨论

制定解决方案制定解决方案

  

  

社会领域应用

灾害救援模拟灾害救援模拟

紧急救援演练紧急救援演练

危机处理策略危机处理策略
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