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第1章 简介

 



课程概要课程概要

图形学是研究计算机图形图形学是研究计算机图形
学习、处理和生成的学科，学习、处理和生成的学科，
本课程将介绍其基本概念本课程将介绍其基本概念
和应用领域。本和应用领域。本PPTPPT课件课件
将详细讲解图形学相关内将详细讲解图形学相关内
容，并引出后续章节内容，容，并引出后续章节内容，
帮助您深入了解图形学的帮助您深入了解图形学的
重要性和影响。重要性和影响。

 



图形学发展历程

计算机绘图初期

1950s-1960s

光线追踪算法发展

1970s-1980s

复杂三维建模引入

1990s-2000s

实时渲染技术突破

2000s-至今



分辨率分辨率

图像细节程度图像细节程度

色彩模式色彩模式

描述图像颜色表示方式描述图像颜色表示方式

矢量矢量

以数学方程描述图形以数学方程描述图形

图形学基本概念

像素像素

图像最小单位图像最小单位



图形学应用领域图形学应用领域

图形学技术广泛应用于各图形学技术广泛应用于各
个领域，如游戏开发、动个领域，如游戏开发、动
画制作、虚拟现实等。不画制作、虚拟现实等。不
同领域对图形学技术的需同领域对图形学技术的需
求不同，图形学在当今社求不同，图形学在当今社
会中发挥着重要作用，推会中发挥着重要作用，推
动着科技的发展和进步。动着科技的发展和进步。

 



图形学应用领域

实时渲染、虚拟场

景

游戏开发

影视特效、动画片

制作

动画制作

沉浸式体验、模拟

环境

虚拟现实
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第2章 图形学基础

 



图形学基本原理图形学基本原理

图形学的基本原理涵盖了图形学的基本原理涵盖了
几何变换、光照模型和阴几何变换、光照模型和阴
影处理等关键概念。通过影处理等关键概念。通过
深入讲解这些基础原理，深入讲解这些基础原理，
我们可以更好地理解图形我们可以更好地理解图形
学中常用的算法和技术，学中常用的算法和技术，
如光栅化、纹理映射和三如光栅化、纹理映射和三
维建模。这些基础知识是维建模。这些基础知识是
学习图形学的关键，也是学习图形学的关键，也是
实践中不可或缺的内容。实践中不可或缺的内容。

 



图形学编程

探讨图形学编程的

基本概念和技术要

点

基本概念

介绍常用的图形学

编程语言和工具，

如OpenGL、

DirectX、Unity等

常用工具

演示图形学编程的

基本流程和示例代

码

示例代码

 

 



讨论图形学中的光线追踪技术

光线追踪01

03

介绍图形学中的体素渲染技术

体素渲染

02

探究图形学中的阴影计算方法

阴影计算



常见技术常见技术

LODLOD技术技术

贴图压缩贴图压缩

硬件加速硬件加速

影响分析影响分析

分析效果优化对性能的影响分析效果优化对性能的影响

探讨优化方法的实际应用探讨优化方法的实际应用

  

  

图形学效果优化

方法和技巧方法和技巧

探讨图形学效果优化的方法探讨图形学效果优化的方法

介绍效果优化技巧介绍效果优化技巧

分析影响用户体验的关键因素分析影响用户体验的关键因素



总结

在本章中，我们从图形学的基本原理和编程开始，深入探讨

了渲染技术和效果优化。图形学作为计算机科学领域的重要

分支，涵盖了众多复杂的概念和技术，通过不断学习和实践，

我们可以更好地理解和运用图形学知识，提升自己在这一领

域的能力。
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第3章 3D图形学

 



在游戏开发、电影制作等领域中都有着重要作用

应用广泛01

03

随着技术的进步，3D图形学将在虚拟现实等领域

有更广泛的应用

未来发展

02

与2D图形学有着联系，但在技术和表现方式上有

明显区别

与2D图形学的关系



常见软件常见软件

MayaMaya

BlenderBlender

3ds Max3ds Max

  

  

  

  

3D建模与动画

基本原理基本原理

建模是将虚拟物体绘制到三维建模是将虚拟物体绘制到三维

空间中空间中

动画是让虚拟物体具有运动和动画是让虚拟物体具有运动和

行为行为



3D3D渲染与效果渲染与效果

3D3D渲染是将虚拟场景转化渲染是将虚拟场景转化
为图像的过程，通过不同为图像的过程，通过不同
的渲染技术可以使图像更的渲染技术可以使图像更
加逼真和细腻。实时渲染加逼真和细腻。实时渲染
适用于交互式应用，光线适用于交互式应用，光线
追踪则可以获得更高质量追踪则可以获得更高质量
的影像效果。现代视觉效的影像效果。现代视觉效
果的提升离不开果的提升离不开3D3D渲染技渲染技
术的支持。术的支持。

 



3D图形学实践

游戏开发、影视制

作、虚拟现实

应用项目

实时运算、细节表

现、渲染速度

技术挑战

实时渲染技术、虚

拟现实、增强现实

发展方向

 

 



总结

通过本章的学习，我们对3D图形学有了更深入的了解。从

基本概念到实践应用，每个环节都需要我们不断学习和实践，

才能在这个领域取得突破和创新。希望大家能够在未来的学

习和工作中充分发挥3D图形学的应用价值。
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