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活动概述
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活动背景

通过举办各类活动，可以营造积

极向上的校园文化氛围，丰富学

生的课余生活。

校园活动是促进学生交流、增强

团队协作和培养综合素质的重要

途径。



提高学生的参与度和
团队合作精神。

增强学生之间的交流
与友谊。

培养学生的组织协调
和创新能力。

活动目标



时间
周末下午2点至5点

地点
学校操场

活动时间与地点
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游戏策划
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创意类游戏

这类游戏以发挥学生的创造力为主，如DIY手工、绘画等，能够

激发学生的创造力。
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益智类游戏

这类游戏以开发智力为主，如拼图、解谜等，能够锻炼学生的

思维能力。
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竞技类游戏

以对抗、竞技为主要特点，如篮球、足球等球类运动，能够培

养学生的团队合作精神和竞争意识。

游戏类型选择



游戏规则应简单明了，易于理解，避免过于复杂
导致学生产生困惑。

简单易懂

游戏规则应公平公正，确保每个学生都有同等的
机会参与并取得成功。

公平公正

游戏规则应具有激励性，能够激发学生的参与热
情和竞争意识。

激励性

游戏规则制定



游戏道具应符合安全标准，
确保学生在游戏过程中不
会受到伤害。

安全性 实用性 经济性

游戏道具应具有实用性，
能够满足游戏的需求，提
高游戏的趣味性。

游戏道具的成本应合理控
制，避免浪费和不必要的
开支。
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游戏道具准备



根据游戏类型和规则，合
理配置游戏人员，确保游
戏的顺利进行。

合理分工

引导学生进行团队协作，
培养他们的合作意识和沟
通能力。

团队协作

根据游戏进程和学生表现，
灵活调整人员配置，确保
游戏的平衡性和竞争性。

人员调度

游戏人员配置
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活动宣传



社交媒体平台
利用微信、微博等社交媒体平台进行广泛传

播，吸引更多学生参与。

学校官网
在学校官网上发布活动信息，提供详细的活

动介绍和参与方式。

校内海报
制作精美的活动海报，张贴在校园内的显眼

位置，吸引学生关注。

口口相传
通过学生之间的口口相传，让更多人了解活

动信息。

宣传渠道选择



突出活动主题，强调活动的趣

味性和吸引力。

活动主题

明确告知活动的时间和地点，
方便学生安排参与。

时间、地点

简单明了地说明参与方式，让

学生能够快速了解并参与。

参与方式

介绍活动的奖励机制，吸引学

生积极参与。

奖励机制

宣传内容设计
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