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什么是教学设计

    教学设计就是利用系统方法，将教学理论与

学习理论转换成对教学目标与教学内容分析、教

学策略与教学媒体选择、教学活动组织以及教学

评价等教学步骤进行详细计划过程。
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教学设计所包含内容

（ 1）指导思想与理论依据

（ 2）教学背景分析（教材、学情）

（ 3）教学目标（三维）

（ 4）教学重点和难点

（ 5）教学过程（资源、模式选择）

（ 6）学习效果评价设计

（ 7）板书设计
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教学设计——指导思想与理论依据

基础教育阶段信息技术课程总目标：

培养和提升学生信息素养。

信息素养表示在：

利用信息技术工具获取、加工、管理、表示与交流信息能力；

对信息活动过程、方法、结果进行评价能力；

在熟悉并利用技术条件和环境基础上发表观点、交流思想、开展合

作与处理学习和生活中实际问题能力；

主动探究技术应用给社会生活带来改变，恪守相关伦理道德与法律

法规，形成与信息社会相适应价值观和责任感。
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教学设计——指导思想与理论依据

信息素养在小学阶段侧重：

对基础知识和基本技能掌握和应用

强调对信息技术和信息文化体验和感悟

以基础入门为标志

以感悟信息文化为目标
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教学设计——教学背景分析

教学内容：要分析本阶段内容在整体信息技术课程中地位和

作用，以及本节课在本节段中地位和作用，明确本节课主要

学习内容

学生情况：学生基础情况，智力原因，非智力原因

（预设学生可能碰到困难）

教学方式、教学伎俩：所选择主要教学方法及原因，（结合

教学内容和学生情况）

技术准备：包含教学资源和教学环境

6/26



教学设计——教学目标

三维目标：知识与技能，过程与方法，情感态度与价值观

目标主语是学生

目标要表达出学生要掌握技术内容

目标要表达出学生技术应用能力方面内容

目标要表达出对应课标中课程目标中内容

目标要表达出能力层次（学习目标行为动词）
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教学设计——教学重难点

重点 ——本节课主要支撑部分（不宜很多）

教学过程中应该有一定篇幅和时间用于突出重点

难点 ——学生不易了解和掌握部分（不一定是重点）

难点教学过程中应该有一定篇幅和时间，设计一些步骤用于

突破难点，一节课不宜重难点过多，或没有重点。
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教学设计——教学过程

引入激趣

新课学习

学生练习、教师巡回辅导

小结提炼，形成技能

拓展巩固

展评、交流、总结

教师活动要表达出教师作用，讲授、引导、学习过程监控等

学生活动要表达出学生学习关键点，思索、观察、操作、讨论等
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教学设计——学习效果评价

要设计评价量规，量规内容不宜过多，形式能够是填写

分数、给出等级、简单评语等。

评价方式要多样化，一节课评价方式不宜过多；

评价内容不要过于繁复，要易于操作；
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教学设计——板书设计

板书用途 ——提醒学生、突出重点

提醒内容 ——技术主要步骤、学习任务要求等

提醒和重点要起到标尺作用，帮助学生把握自己学习方

向
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当前教学设计所存在问题

1、教学目标不明确，随意性大

2、对课程资源开发力度不够，教学过程缺乏精心设计

3、教学方式单一

4、教学规范还不够
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我们该怎么做
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