
坐标变换与函数图
像的绘制



• 坐标变换基础
• 函数图像绘制
• 坐标变换在函数图像绘制中的应
用
• 坐标变换与函数性质研究
• 实际应用案例分析

目
录



01
坐标变换基础



将直角坐标系中的点转换
为极坐标系或球面坐标系
中的点。

直角坐标系转换 极坐标系转换 球面坐标系转换

将极坐标系中的点转换为
直角坐标系中的点。

将球面坐标系中的点转换
为直角坐标系中的点。
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坐标系转换



    

线性变换

平移变换

将点在坐标轴上平移，不改变点的形

状和大小。

缩放变换

将点在坐标轴上缩放，可以改变点的

形状和大小。

旋转变换

将点绕原点旋转，可以改变点的方向。



将点按照某种规则映射到另一个
位置，可以保持直线的平行性和

垂直性。

仿射变换
将点按照透视投影的方式映射到另
一个位置，可以产生透视效果。

透视变换

将点按照分形几何学中的规则进行
映射，可以产生复杂的图案和结构。

分形变换

非线性变换
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函数图像绘制



一次函数图像是一条直线，其方

程为y=kx+b，其中k为斜率，b

为截距。通过选择不同的k和b值，

可以绘制出不同形状的直线图像。

一次函数图像

二次函数图像是一个抛物线，其

方程为y=ax^2+bx+c，其中a、

b、c为系数。根据a的值（正或负）

，抛物线开口方向会发生变化。

二次函数图像

基础函数图像



正弦函数图像是周期性的波形曲线，

其方程为y=sin(x)。在坐标系中，正

弦函数图像呈现波浪形状，具有固定

周期。

余弦函数图像也是周期性的波形曲线，

其方程为y=cos(x)。与正弦函数图像

类似，余弦函数图像也呈现波浪形状，

具有固定周期。

参数函数图像

余弦函数图像

正弦函数图像



分段线性函数是由若干条直线段组成的函数，每一段都是一

次函数。根据不同的分段条件，分段线性函数的图像会有不

同的形状。

分段线性函数图像

分段常数函数是在不同区间上取不同常数值的函数。在坐标

系中，分段常数函数的图像是一条折线，每一段都是水平的

直线段。

分段常数函数图像

分段函数图像



03
坐标变换在函数图像绘制

中的应用
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