
（完整版）电视节⽬制作试题库（附答案）

电视节⽬制作试题库（Ⅰ）

⼀、填空题(共60⼩题)

1.电视节⽬制作的⼿段可以分为实况直播、和三⼤类。

2.摄像机镜头光圈调节的⽅式⼀般有调节和调节两种。

3.在电视节⽬后期制作过程中，常见的两种编辑系统是__ __ _ __系统和系统。

4.按功能分类，可以把摄像机分成___ ______ ___和__________________两⼤类。

5.外景节⽬制作系统主要有__ __________和__ _________两种类型。

6.演播室布光⽅法中的三点布光法指的是运⽤、 _和三种基本光线进⾏照明布光，把三维物体的⽴体感、质感和纵深感的基本

造型呈现在⼆维的电视屏幕上。

7.⽇出后、⽇落前⼀⼩时，⽇光的⾊温⼤约是 K。

8、ENG⽅式的特点：、。

9、连续电⼦快门在情况下使⽤。

106、CCD的中⽂说法是。

11.EFP⽅式的特点：、。

12.电⼦特技的类别有特技、特技、特技。

13.最基本的电⼦编辑⽅式是编辑和编辑。

14．2.轴线可分为轴线、轴线、轴线三类。

15.演播室制作系统分类：和两部分

16.要达到电视画⾯的取材要求，镜头运动时要⼒求__________、流畅、到位。

17.⼴⾓镜头视⾓__________、景深__________。

18.光线⽅向中的__________从摄像机⽅向照明被摄对象，⽤来处理杂乱的场景可使画⾯背景显得较为⼲净和明亮。

19.__________是指被摄对象的视线⽅向、运动⽅向和不同对象之间的关系所形成的⼀条虚拟的线。

20.电视场⾯调度包括__________和镜头调度两个⽅⾯。

21.摄像机按质量性能和各⾃⽤途的不同分为：级、级、级三类。

22.光学系统由、、系统组成。

23.剪辑中，我们把远景、全景称为系列，⽽把中景、近景、特写称作系列。

24.画⾯剪接点可分为：剪接点、剪接点和剪接点。

25.剪辑点分为剪辑点和剪辑点两⼤类。

26.我们把被摄对象运动，摄像机固定称作镜头运动；把被摄对象相对静⽌⽽摄像机运动称作镜头运动。把被摄对象和摄像机

⼀起运动称作运动。

27.影视节奏包含着两层含义，⼀是节奏，⼆是节奏。

28.影视的转场可分为转场和转场两种。

（幻觉）是视听语⾔的语法基础，是影视剪辑的⼼理基础，也是剪辑的根本依据所在。

29.⾊彩三要素：（⾊相）、（明度）、（纯度）。

30.影视镜头的景别⼀般分为：、、、、。
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31.在进⾏视频捕获设置时，Logging选项的主要是⽤于设置⼀些捕获的常⽤信息，共由四个窗⼝构成。分别为、、、。

32.监视器窗⼝的主要任务是显⽰和。

33. 控制器是⽤来预览当前序列，为其设置标记或者指定⼊点和出点，以确定添加或删除的部分帧，⽽控制器⽤来查看素材，

为其设置标记货指定⼊点和出点，以确定添加到序列中的部分帧。

34.AdobeTitleDesigner界⾯主要分为，，属性设置区，变形设置区。样式库。

35.视频捕获卡也可以称之为____ _____,它是对模拟视频图像捕捉并转化为数字信号的⼯具。

36.预卷是以___ ___为单位,设置项⽬在开始点之前多少秒进⾏播放。

37.导⼊素材可以从弹出的【导⼊】对话框进⾏导⼊，也可以通过对【项⽬】⾯板的空⽩处作____ _________操作导⼊素材。

38.在Premiere中，使⽤________ ___________可以将素材分门别类地进⾏管理。

39.右击执⾏_____ _________命令，即可以将素材的视频和⾳频分离。

40.在【⼯具】⾯板中，单击_______ _____按钮，将⿏标移到时间线的指针位置单击，即可以剪切该素材。

41.在编辑过程中为素材标记2个⼊点和1个出点，或者2个出点1个⼊点的操作⽅式，⼀般称之为____ ____________。

42.选择已经添加的转场。按下______ _ ___键或______ __________键，可以将转场删除。

43.____ ________类视频特效可以为素材添加透视效果，如三维、阴影、倾斜等效果。

44._____ _______是指通过编辑视频时，若需要使两个或多个画⾯同时出现时使⽤的⼀种⽅式。

45.________ __即利⽤多种特效。轻易地剔除影⽚中的背景。

46.为了在整个剪辑的持续时间内创建多个⽅向的移动，尺⼨⼤⼩的变化，或者旋转运动效果，需要添加______ _____。

47.字幕窗⼝共包括______ _______，字幕⼯具，字幕动作，______ __________和字幕⼯作区5个区域。

48.Premiere提供的⾳频特效有____ ______，___ ____和单声道3种，且被集中在【效果】⾯板中。

49.使⽤______ ______能够使⾳频之间的连接更加和谐，过渡更加⾃然，并且使影⽚充满⽣机与活⼒。

50.Premiere主要提供了___ ____ ___和____ __________两种⾳频转场特效。

51.扩展名_____ _ ，其英⽂全称为Audio Video Internet，即⾳频视频交错⽂件。

52.___ _____是指视频所成图像的⼤⼩或尺⼨，单位为__ _____，以影像清晰度或浓度的度量指标。

53.视频信号可以分为___ _____和_____ ____两种传输⽅式。

54.字母设计的原则为，，并重。

55.数字图像图像从其⽣成、显⽰、处理和存储的数据运算机制⾓度看，⼀般分为两种类型，⼀种是，另⼀种是。

56.根据应⽤对象不同，标记可以分为标记和标记。

57.对视频⽂件进⾏编辑时是以帧为单位的，如果编辑对象为⾳频⽂件，则可以选择⾳频计量单位，主要分为和两种。

58.在制式，制式或者制式的⼴播视频中，每⼀帧画⾯包含两个交错的扫描场，⼀个叫奇数场，⼀个叫偶数场。

59.在AdobePremierePro中制作运动效果，指的是让图⽚素材或视频素材在最终的节⽬中产⽣、、、等特效效果。

60.Scale参数⽤于控制画⾯的缩放效果，当设置参数⼤于100%时，产⽣效果，相反。当参数⼩于100%时产⽣效果。

⼆、单项选择题（共160⼩题）

1．以下哪⼀项是摄像的主要业务素质要求？

A．掌握影视艺术的理论与技巧

B．应具有⼀定的教学实践经验，掌握基本的教学原则与教学⽅法

C．能熟练并平稳地操作摄像机的镜头运动
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D．应具有⽐较⼴泛的学科专业知识

3．只能表现事物的全体、全貌，⽽不包括其周围环境的镜头的景别是。

A．远景B．全景

C．中景 D．近景

4．电视教材中，为了表现主体事物在空间的位置和所处的周围环境或者表现主体事物与周围事物的相互关系，可以采⽤运动

镜头的形式是。

A．跟镜头 B．推镜头

C．拉镜头 D．虚镜头

5．下列⼀组镜头采⽤的组接⽅式是。

（1）全景：⾜球场上，⼀群学⽣在踢⾜球；

（2）中景：⼀学⽣起脚射门，球向球门飞去；

（3）远景：对⽅守门员飞⾝扑球。

A．动接动 B．静接静

C．静接动 D．动接静

6．当光线的⽅位与被摄物的正前⽅成90度⾓，这时被摄物⽴体感强，这种光线是。A．顺光 B．顺侧光

C．侧光 D．逆光

7．午间的⽇光的⾊温⼀般为。

A．2000K B．3500K

C．4400K-4600K D．5300k-5500k

8．为了保证在变焦拍摄过程中图像始终是清晰的，必须进⾏。

A．聚焦调整 B．⿊⽩平衡调整

C．光圈调整 D．增益调整

9．要使拍摄的画⾯既有被摄物的正⾯⼜有被摄物的侧⾯,⽴体感和纵深感较强,可使⽤的拍摄⽅位为。

A．正拍B．斜侧拍

C．侧拍 D．反拍

10．关于组合编辑和插⼊编辑，以下论述不正确的是。

A．⽤新磁带编辑第⼀个镜头必须⽤组合编辑

B．插⼊编辑必须在有连续的控制信号的磁带上才能进⾏

C．组合编辑可以⽤来修改已编辑好的电视节⽬

D．组合编辑的编辑出点后会有⼀截⽆信号段

11．世界公认的电视诞⽣⽇和诞⽣地是

A.1936年11⽉2⽇英国

B.1958年9⽉2⽇德国

C.1900年11⽉2⽇法国

D.1941年7⽉1⽇美国

12．视频分量信号的亮度标准值是。
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A．0.6VP-P B．0.7VP-P

C．1.0VP-P D．1.1VP-P

13．摄像机CCD的含义是。

A．摄像管 B．扫描器

C．电荷耦合器 D．压缩器

14．⽤浅蓝⾊的纸代替⽩纸对摄像机进⾏⽩平衡调节，其结果会使画⾯⾊调。A．正常B．偏红

C．偏蓝 D．偏青

15．改变画⾯的景别⼀般有两种⽅法：⼀种是改变拍摄的距离，⼀种是改变。A．镜头的光圈⼤⼩ B．镜头的聚焦点

C．镜头的后焦距D．镜头的焦距

16．⼀对⼀电⼦编辑系统的设备构成包括⼀台编辑放像机、⼀台编辑录像机、⼀台编辑控制器以及⼀台或两台。

A．摄像机B．监视器

C．寻像器 D．显⽰器

17．在电视节⽬制作时，参与切换的信号源必须保证“时间统⼀”，时间统⼀指的是各种信号源必须做到。

A．拍摄时间统⼀ B．严格同步

C．切换时间统⼀ D．时间码统⼀

18．如果演播室的布光⽅式是三点布光，那么，主光与轮廓光的光⽐⼀般为。A．1∶2 B．1∶1

C．2∶1 D．3∶1

19．进⾏组合编辑或插⼊编辑时，不论是素材带还是成品带，其编辑⼊点之前都必须有⼏秒钟以上的连续的CTL信号。( )

20．以下对摄像⼈员的业务素质要求描述错误的是

A．熟悉摄像机的性能，掌握摄像机的各项操作技术

B．能熟练并稳定操作摄像机的镜头运动

C．熟练掌握画⾯构图、摄像布光等摄影技术

D．摄像时发挥想象⼒，独⽴完成⼯作

21．镜头1：在盛有清⽔的烧杯中滴下⼏滴红墨⽔。

镜头2：完全扩散均匀的淡红⾊溶液。

以上两个镜头采⽤最佳的组接技巧是

A．切B．X淡变特技

C．V淡变特技 D．混合特技

22．画⾯：青菜地，蝴蝶飞来飞去。蜜蜂在花朵上采蜜。蝴蝶飞落在⼤葱上。

解说词：在⾃然界，到处都可以看到形形⾊⾊的昆⾍。

以上解说词在图解型电视教材中所起的作⽤是

A．补充画⾯ B．提⽰画⾯

C．概括画⾯ D．强化画⾯

23．⽤来表现⼈物膝部以上的活动，使观众既能看到环境，⼜能看到⼈的活动和⼈物之间交流的景别是

A．全景 B．中景
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C．近景 D．特写

24．观众既能看清马拉松⽐赛中运动员的运动姿态，⼜能欣赏到⽐赛沿途的美丽风景。达到上述要求的镜头是

A．推镜头 B．拉镜头

C．摇镜头D．移镜头

25．镜头1：⼩孩⾛路，从全景推⾄⾛动着的脚；

镜头2：从⾛动着的脚拉出⼀个成⼈在⾛。

将以上两个镜头进⾏组接是利⽤的转场组接⽅式。

A．动作组接 B．物体组接

C．因果关系组接 D．出⼊画⾯组接

26．卤钨灯的⾊温为

A．2100K B．3200K

C．5500K D．6000K

27．光线使物体出现阴阳⾯，阴暗反差⼗分强烈，⽽且物体有明显的横线投影，⼀般不宜拍摄⼈像，但其⽴体感强，轮廓线条

突出。上述光是

A．顺光 B．顺侧光

C．侧光 D．逆侧光

28．⽇出后⽇落前⼀⼩时⽇光的⾊温为

A．1850K B．3500K

C．5500K D．7000K

29．以下适宜于表现⾼⼤物体的拍摄是

A．平摄B．俯摄

C．仰摄 D．顶摄

30．要实现画⾯中某些物体突然变化，如鸡蛋突然变成⼩鸡，物体突然出现或消失等现象，可采⽤摄像特技。

A．光圈操作 B．聚焦操作

C．停机再拍 D．定时拍摄

31．背景光是基础光的

A．0.8～1.0倍 B．1.0～1.2倍

C．1.2～1.5倍 D．1.5～2.0倍

32．表现⼈物的回忆、联想、幻想通常采⽤

A．切B．X淡变特技

C．V淡变特技 D．混合特技

33．⼤场⾯布光先后顺序为

A．主体光——场景光——背景光 B．主体光——背景光——场景光

C．背景光——场景光——主体光D．场景光——背景光——主体光

34．镜头运动⽅向相反的编辑点采⽤( )组接。

A．动接动B．静接静
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C．动接静 D．静接动

35．⽤画⾯的全部来表现⼈或物的某⼀⽣动或重要的局部细节的景别是

A．全景 B．中景 C．近景D．特写

36．摄像时被摄主体的主要部分在画⾯中逐渐变⼤，次要部分在画⾯中逐渐消失，从⽽将观众的注意⼒吸引到所要表现的部

位。上述镜头是

A．推镜头 B．拉镜头

C．摇镜头 D．移镜头

37．镜头1：拿起照相机在拍照的镜头。

镜头2：拍摄的景物。

将以上两个镜头进⾏组接是利⽤______的转场组接⽅式。

A．动作组接 B．物体组接

C．因果关系组接 D．出⼊画⾯组接

38．标准光源的显⾊指数Ra为

A．100 B．97～99

C．80～90 D．65～75

39．光线造型效果均匀平淡，反差⼩，缺乏⽴体感，空间感，轮廓不明显，不宜表现有凹凸丰富层次和数量众多的物体。上述

光是

A．顺光 B．顺侧光

C．侧光 D．逆侧光

40．下⾯两镜头采⽤的组接⽅式是

（1）特写：⾏驶⽕车上某⼈注视着窗外；（2）远景：窗外飞驰的景物。

A．动接动 B．动接静

C．静接动 D．静接静

41．⾊度键控源画⾯的背景⼀般选择______作为基准⾊。

A．深红⾊ B．深绿⾊

C．深黄⾊D．深蓝⾊

42.彩⾊电视的视频信号包括亮度信号、⾊度信号和_________信号。

A.⾊同步

B.⾏、场同步

C.复合

D.分量

43.⽤浅红⾊的纸代替⽩纸对摄像机进⾏⽩平衡调节，其结果会使画⾯⾊调

A.偏黄

B.偏红

C.偏蓝

D.正常
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44.如果要对已经制作完成的成品带上中间某⼀段画⾯进⾏修改，⼀般要采⽤

A.间接编辑

B.脱机编辑

C.组合编辑

D.插⼊编辑

45.在彩⾊电视制式中，采⽤相位交变⽅式的电视制式是

A.PAL制

B.NSTC制

C.NTSC制

D.SECAM制

46.虚拟演播室系统的联机部分包括：演播室⾊键合成系统、跟踪系统、场景⽣成系统和( )

A.计算系统

B.合成系统

C.建模渲染系统

D.识别系统

47．PAL制图像信号每秒钟由_____帧画⾯组成。

A.24

B.25

C.30

D.50

48.哪种灯可产⽣散光，散弱的光束照射区域⽐较⼤，阴影柔和，但边缘模糊，⽽且会造成缓慢的减弱？

A.聚光灯

B.泛光灯

C.柔光灯

D.冷光灯

49.演播室要求的标准照度是_____勒克斯，才能保证摄像机对场景拍摄的基本效果。

A.1000

B.1500

C.2000

D.3000

50.如果摄像机对着蓝⾊来调节⽩平衡，画⾯会偏什么颜⾊？

A.蓝⾊

B.黄⾊

C.绿⾊

D.红⾊
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51．彩⾊摄像机⾸先可以正确还原⿊⽩图像，这样才可能真实还原彩⾊图像，因此摄像机在⼯作时为了能真实地还原所拍物体

的⾊彩，在拍摄物体前，要进⾏

A.聚焦调整

B.⿊⽩平衡调整

C.光圈调整

D.增益调整

52．电视节⽬中，__ _是被摄主体不动，摄像机沿直线由远⽽近向主体推进所拍摄下的连续画⾯。

A.摇镜头

B.推镜头

C.拉镜头

D.移镜头

53．画⾯布局中，______是画⾯表达的主要对象和主题思想，也是画⾯的构图中⼼。

A.主体

B.陪体

C.前景

D.空⽩

54．在两个镜头的画⾯组接时，两幅画⾯图像的渐变是互补交错进⾏的。这种技巧组接为A.X淡变 B.V淡变

C.⽆技巧组接

D.圈⼊，圈出

55．在两个镜头的画⾯组接时，当图像A渐隐后相隔⼀段时间t的⿊画⾯，然后才渐显图像B。这种技巧组接为

A.划⼊、划出

B.利⽤动作组接

C.U淡变

D.利⽤物体组接

56．拍摄⽅位中的______是指摄像机对着被摄物的正⾯拍摄，将主体常处于画⾯的中⼼，易于表现事物的基本特征。

A.正拍

B.斜侧拍

C.侧拍

D.反拍

57．下列镜头中哪⼀种组接更符合事物发展逻辑？

（1）刚刚出⼟的树⽊幼苗

（2）已长⼤的树⽊成苗

（3）⼀⽚枝叶茂盛的树林

A.(1)(2)(3)

B.(1)(3)(2)

C.(2)(1)(3)
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D.(3)(1)(2)

58．摄像要领中的摄速要匀指的是

A.画⾯的地平线要保持⽔平，不能倾斜

B.拍摄对象与范围、起幅与落幅、镜头运动、景深运⽤和焦点变化都要准确

C.画⾯要保持稳定，消除不必要地晃动

D.摄像机镜头运动的速度要保持均匀，不要时快时慢、断断续续

59．Video-CD所采⽤的视频压缩格式是

A.Mpeg-1

B.Mpeg-2

C.Mpeg-3

D.Mpeg-4

60．以下符合镜头运动编辑点的组接原则的是

A.跟拍⼀辆⾏驶的汽车，切换到马路上坐着的⼈

B.左摇的镜头未落幅马上接⼀个右摇镜头

C.⼏个连续右摇的风景镜头组接在⼀起

D.摇镜头还未落幅便再接⼀个静⽌的固定镜头

61．电视制作，包括节⽬⽣产过程中的艺术创作和______两个部分。

A．技术处理 B.构思创作

C.摄制⼯作

D.后期制作

62．在彩⾊电视制式中，______是1962年德国研制成功的⼀种彩⾊电视制式。它采⽤了相位逐⾏交变的⽅式。每帧由625⾏

组成，场频为50Hz。

A.PAL制

B.NSTC制

C.NTSC制

D.SECAM制

63．国际声是指______以外所有声⾳。

A.同期声

B.⾳乐

C.⾳响

D.语⾔

64．虚拟演播室系统的联机部分包括：演播室⾊键合成系统、场景⽣成系统和

A.计算系统

B.跟踪系统

C.建模渲染系统

D.识别系统
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65．______⽅式是使⽤便携式的摄像录像设备来采集电视新闻。

A．ENG B.ESP

C．EFP D.实况直播

66．DVD采⽤的压缩标准是

A. MPEG1

B. MPEG2

C. MPEG4

D. JPEG

67．______可产⽣定向光，强光束照射区域⽐较⼩，但产⽣的阴影边缘清晰。

A．聚光灯 B.泛光灯

C.柔光灯

D.冷光源

68._____摄像机的各项技术指标为最优，图像质量最好，适合各级电视台在演播室和现场节⽬制作的场合下使⽤。

A.家⽤级

B.专业级

C.⼴播级

D. DV

69.电视摄像机的宽容度通常为

A. 1∶16

B. 1∶32

C. 1∶64

D. 1∶128

70._ ____是电视景别中视距最远、表现空间范围最⼤的⼀种景别。

A.特写

B.近景

C.全景

D.远景

71.___ __，⼜叫低调，画⾯暗多明少，给⼈以凝重、肃穆之感。

A.硬调

B.软调

C.亮调

D.暗调

72.___ __是指画⾯主体对象周围的⼈物、景物和空间。

A.陪体

B.前景
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C.背景

D.环境

73.___ __⼀⽅⾯能够产⽣运动感和指向性，容易引导观众的视线随着线条的指向去观察，另⼀⽅⾯能够给⼈以三维空间的第

三维度的印象。

A.⽔平线构图

B.垂直线构图

C.斜线构图

D.曲线构图

74.__ ___中环境范围由⼩变⼤。

A.推镜头

B.拉镜头

C.摇镜头

D.跟镜头

75.__ ___画⾯始终跟随⼀个运动的主体，摄像机运动的速度与被摄对象的运动速度相⼀致，被摄对象在画框中的位置相对稳

定。

A.移镜头

B.推镜头

C.摇镜头

D.跟镜头

76.视场⾓愈___ __、被摄主体成像越__ ___，画⾯景物越开阔。

A.⼩、⼤

B.⼩、⼩

C.⼤、⼤

D.⼤、⼩

77.当光源照明⽅向与摄像机镜头⽅向相对，并处于被摄对象⾝后时，被摄对象处在_____状态。

A.顺光

B.侧光

C.侧逆光

D.逆光

78.____ _是最适宜于⼈眼的⼀种颜⾊。

A.红⾊

B.绿⾊

C.蓝⾊

D.黄⾊

79.电视摄像机标准镜头焦距通常为__ ___毫⽶。

A. 25
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B. 50

C. 75

D. 100

80.通常主光和__ ___的光⽐决定了被摄对象的影调反差。

A.修饰光

B.辅助光

C.环境光

D.轮廓光

81.我国采⽤的PAL电视制式的帧率是

A．12 B．24

C．25 D．30

82.在PAL制式中，电视画⾯是以的静⽌画⾯连续运动中体现出来的。

A．每秒25 帧 B．每秒30 帧

C．每秒35 帧 D．每秒40 帧

83.⾮线性编辑与线性编辑相⽐，⾮线性编辑突出的优势是

A．编辑速度快 B．设备成本低

C．操作⼈性化D．数字化

84.下⾯属于声⾳编辑软件的是

A.Windows Movie Maker

B.WinAVI

C.Maya

D.Cooledit

85、下列设备肯定不会⽤于后期制作的是

A. 监视器

B.录放像机

C. 摇臂

D.编辑⼯作站

86.⽬前世界上彩⾊电视制式主要有三种，下列不属于电视制式标准的是

A．HDTV B．PAL

C．NTSC D．SECAM

87.在节⽬编辑过程中可以任意编辑镜头顺序的是编辑⽅式。

A.线性编辑

B.⾮线性编辑

C.组合编辑

D.插⼊编辑
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88.在早期影⽚《灰姑娘》中导演⽤了20多个镜头叙述⼀个故事，突破了⽤单个镜头来叙述⼀个故事的限制，对剪辑艺术的发

展做出了重⼤贡献，这位导演是

A.格⾥菲斯

B.爱森斯坦

C.库⾥肖夫

D.梅⾥爱

89.最符合⼈眼的视觉习惯的是景别的镜头。

A.近景

B.特写

C.全景

D.中景

90.闪回镜头这种电影剪辑⼿法的创造者是导演

A.D·W·格⾥菲斯

B.阿尔伯特·史密斯

C.路易·卢⽶埃尔

D.爱德温·鲍特

91.⽹状时空结构⼜被称为

A.内含式时空结构

B.串联式时空结构

C.并联式时空结构

D.交错式时空结构

92.在剪辑中将景别跨度⼤的镜头组接在⼀起称为

A.前进式句型

B.后退式句型

C.跳跃式句型

D.循环式句型

93.摄像机在同⼀镜头光轴上拍摄得到的镜头称为

A.平⾏镜头

B.轴线镜头

C.骑轴镜头

D.顺轴镜头

94.下列属于剪辑节奏的因素是

A.焦距的改变

B.快门速度的改变

C.镜头的长短（景别和速度）

D.特殊构图
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