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引言
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通过分离视图层和业务逻
辑，使代码更加清晰、可
维护，从而提高软件质量。

提高软件质量 适应需求变化 提升开发效率

MVP设计模式能够灵活应
对需求变更，降低维护成
本。

合理的架构设计和代码组
织可以提高开发效率，减
少不必要的返工。
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目的和背景



Model（模型）01

负责处理数据的存取和逻辑计算，是应用程序的核心部分。模型不依赖

于视图和表示器，可独立进行测试和重用。

View（视图）02

负责显示数据给用户，并接收用户的交互操作。视图通常是用户界面，

可以是Web页面、桌面应用界面或移动应用界面等。

Presenter（表示器）03

作为模型和视图之间的桥梁，负责处理用户交互事件、调用模型处理数

据，并更新视图。表示器解耦了模型和视图，使得它们可以独立进行开

发和测试。

MVP设计模式的定义



MVP设计模式的核心思想
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在MVP中，Model负责数据处理，

View负责界面展示，Presenter负责

逻辑处理，三者各司其职，实现了逻

辑与视图的分离。

由于逻辑与视图分离，当界面发生变

化时，只需要修改View层代码，而不

需要改动业务逻辑代码，从而提高了

代码的可维护性。

分离关注点

提高代码可维护性

逻辑与视图分离



可测试性

单元测试的便利性

MVP模式使得业务逻辑集中在

Presenter中，这样就可以针对

Presenter编写单元测试，验证业务逻

辑的正确性。

模拟视图层

在测试过程中，可以通过模拟View层

来测试Presenter的逻辑，而不需要依

赖实际的UI界面。



MVP模式通过接口定义View和Model的交互方式，使得

Presenter与具体的View和Model实现解耦，降低了模块间

的依赖。

降低模块间依赖

由于模块间依赖降低，MVP模式使得代码更容易在不同的项

目或模块中复用。同时，也有利于代码的模块化和组件化开

发。

提高代码复用性

松耦合



MVP设计模式的组成
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03

数据一致性

Model确保数据的一致性和完整性，提供数据验证和错误处理

机制。

01

数据处理

Model负责处理和存储应用的数据，包括数据的获取、存储和

管理。

02

业务逻辑

Model还包含了应用的业务逻辑，用于处理各种数据操作和业

务规则。

Model（模型）



View是应用的用户界面，负责展示数据和与用户交互。

用户界面

当Model中的数据发生变化时，View需要相应地更新界面以反映最
新的数据状态。

视图更新

View处理用户的输入事件，如点击、滑动等，并将这些事件传递给
Presenter处理。

事件处理

View（视图）



Presenter作为Model和View之间的协调者，负责处理用
户交互逻辑和业务逻辑。

逻辑处理

Presenter从Model中获取数据，并将
其绑定到View中，确保数据与视图的同
步。

数据绑定

Presenter响应由View传递的用户事件，
调用Model中的相应方法处理事件，
并更新View以反映处理结果。

事件响应

01

02 03

Presenter（主持人）



MVP设计模式与MVC的对比
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Model（模型）

负责处理数据的存取和逻辑计算。

View（视图）

负责显示数据给用户，并接收用户的交互操作。

Controller（控制器）

负责接收用户的请求，并调用模型和视图进行处理。

MVC设计模式的组成



分离关注点
MVP和MVC都强调将数据处理、用户交互和界面展示分离，以提高代码的可

维护性和可测试性。

模型与视图的解耦
在MVC和MVP中，模型与视图都是解耦的，它们之间通过接口或抽象类进行通

信，降低了代码的耦合度。

MVP与MVC的相似之处
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