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包头市木光形象设计旗舰管理系统

 摘  要

本文面向包头市木光形象设计旗舰店实现了一套提高效率营业的管理系统。

它可以对顾客服务以及增强的高效率在收银方面。首先，本系统采用面向对象

编程思想和使用 UML 统一建模语言对系统建模，使用用例图的设计方法，状态

图、时序图和类图分析并确定出包头市木光形象设计旗舰管理系统的功能模块。

然后，在实施阶段 SSM集合框架，MySQL数据库和 Layui前端框架使用该系统实

现了客户管理系统，人员管理，订单管理，财务管理，仓库管理和系统管理六

大模块。同时本文通过程序流程图和各功能模块的界面截图给出了包头市木光

形象设计旗舰管理系统的所有实现细节。最终,在系统测试阶段分别对包头市木

光形象设计旗舰管理系统进行了功能测试和性能测试。测试结果表明包头市木

光形象设计旗舰店管理系统可以 200人同时在线使用，同时也性能也很稳定。
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Abstract

In our life, people will constantly produce new pursuits. The imperfection in 
reality and the lack in psychology need to be made up, replaced and completed in 
some form. Nowadays, the vigorous and rapid development of "beautiful" industry is 
also the reflection of people's needs.use case diagram, a state diagram, a sequence 
diagram, and CLAS analyze and determine the functional module of Baotou City 
muguang image design flagship management system. Then, in the system 
implementation phase, the six functional modules of customer management, 
employee management, order management, financial management, warehouse 
management and system management are implemented by adopting SSM collection 
framework, MySQL database and layui front-end framework.
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