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软件工程的定
义

软件工程是一门应用工程原则
于软件开发与维护的学科，关
注软件开发的方法论、工具和
过程。

01

软件工程的目
标

提高软件开发效率，降低开发
成本，确保软件质量，满足用
户需求。
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软件工程的核
心原则

系统性、可度量性、可重用性、
可维护性、可演进性。

03

软件工程的定义及目标



早期阶段（1940s-1960s）
编码与调试作为主要任务，缺乏系统化的方
法。

01 方法论时代（1960s-1970s）
结构化方法、面向数据结构和面向过程的方
法论兴起。

02

面向对象时代（1980s-1990s）
面向对象方法和技术开始普及，如设计模式、
UML等。

03 现代软件工程（1990s-至今）
敏捷开发、持续集成与交付、DevOps等概
念逐渐流行。
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软件工程的发展历程



01

02

重要性
软件工程是软件开发成功的关键，有助于
提高产品质量、降低成本、提高开发效率。

挑战
随着软件的复杂性和规模的增加，软件工
程面临着需求变更、技术更新、团队协作
等多方面的挑战。

软件工程的重要性和挑战



软件开发过程与方法
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软件开发生命周期模型概述

定义

软件开发生命周期模型描述了软件从需求分析到维护的
全过程。

模型分类

瀑布模型、迭代模型、螺旋模型、敏捷模型等。



优点
• 结构清晰，易于管理。
• 适用性广，适用于大型项目的初期阶段。

缺点
• 难以适应需求变更。
• 开发周期长，风险较高。

瀑布模型及其优缺点



01
优点

• 强调团队合作，响应变更。
• 缩短开发周期，降低风险。

02
缺点

缺乏详细的计划与文档。   -对项目成员的技能要求较高。

敏捷开发模型及其优缺点



软件需求分析与管理
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定义

软件需求分析旨在理解用户的
需求，为软件开发提供明确的
方向。

目的

确保软件符合用户期望，避免
开发过程中的误解。

软件需求分析的定义与目的



需求收集

面谈、问卷调查、会议等方式。

需求分析

功能分解、数据建模、流程图等。

需求规格说明书

描述软件功能、性能、约束等。

软件需求分析方法和技术



变更控制流程
提交变更请求、评估变更影响、批准或拒绝变更。

变更记录与跟踪
记录变更内容、版本控制、审计追踪。

软件需求变更管理策略
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