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立体构成的基本概念



定义与特点

定义

立体构成是一门研究三维空间中形态

创造与组合的学科，通过使用各种材

料和构造方法，创造出具有形式美感

和实用功能的立体造型。

特点

立体构成注重形态、空间、色彩、质

感等要素的组合与变化，追求创新、

独特、个性化的设计理念，同时强调

与实际应用的结合。



立体构成的目的和意 义

目的

通过学习立体构成，培养学生的空间想象能力、造型能力和创新思维能力，提

高学生对三维空间形态的认知和创造能力，为未来的设计领域打下坚实的基础。

意义

立体构成作为设计学科的基础课程，对于培养学生的设计思维和技能具有重要

意义，同时也有助于拓展学生的艺术视野和审美观念。



立体构成的基本要素

形态要素 空间要素

包括点、线、面、体等基本元素，是构成立体造型的基础。

通过对形态要素的组合、变化和重构，可以创造出丰富的

立体造型。

空间是立体造型存在的前提条件，通过研究空间关系、空

间层次、空间序列等要素，可以创造出具有深度和层次感

的三维空间。

色彩要素 质感要素

色彩是影响立体造型视觉效果的重要因素，通过合理的色

彩搭配和运用，可以增强立体造型的表现力和美感。

质感是材料表面的质地和纹理对视觉和触觉的影响，通过

运用不同质感的材料，可以丰富立体造型的视觉效果和触

感体验。



立体构成的材料要素



材料的选择

自然材料

如木材、石材、金属等，具有独

特的纹理和质感，能够为立体构

成作品带来天然的美感。

人造材料

如塑料、玻璃、陶瓷等，具有多

样化的属性和加工方式，能够满

足不同的设计需求。



材料的加工

切割 打磨 弯曲

通过热弯、冷弯等工艺将

材料弯曲成所需的形态，

以实现设计中的曲线和造

型。

通过锯、刀等工具将材料

切割成所需的形状和大小，

以实现设计意图。

通过砂纸、磨光机等工具

对材料表面进行打磨，以

获得所需的纹理和光泽。



材料的应用

STEP 03

用于填充作品内部，增加

作品的质感和稳定性，如

泡沫、砂石等。

填充材料

STEP 02

用于覆盖作品表面，美化

作品外观，如涂料、贴面

等。

饰面材料

STEP 01

结构材料
用于构成作品的骨架和支

撑结构，如木材、金属等。



立体构成的形态要素



形态的分类

自然形态与人工形态

自然形态指的是自然界中存在的形态，

如山、水、树木等；人工形态则是人

类创造出来的形态，如建筑、雕塑等。

具象形态与抽象形态

具象形态是指形象特征与现实事物相

似的形态，如人物、动物等；抽象形

态则是指不直接模仿自然物象的形态，

如几何形体、不规则形体等。



形态的创造

01 02 03

变形与夸张 加减法 空间构成

通过改变物体原有的形态
特征，使其产生新的视觉
效果，如扭曲、拉伸等。

通过增加或减少材料来创
造新的形态，如雕刻、镂
空等。

利用空间关系来创造立体
形态，如叠加、穿插等。
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