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互联网行业概述



互联网的起源

Web 1.0时代

Web 2.0时代

移动互联网时代

互联网行业的发展历程

互联网诞生于20世纪60年代，

最初用于军事和学术研究目的。

21世纪初，互联网发展为互动

平台，用户可参与和创造内容。

20世纪90年代初，互联网进入

公众视野，主要是静态网页和

信息发布。

随着智能手机普及，互联网应

用向移动端转移。



互联网已成为全球信息交流的主

要平台，涵盖社交、电商、媒体、

金融等多个领域。

现状

人工智能、大数据、云计算、物

联网等新技术驱动互联网行业持

续创新。

趋势

互联网行业的现状与趋势



如Facebook、Twitter等，提供信息分享和
交流平台。

社交媒体

如Amazon、淘宝等，提供在线购物和销售
服务。

电子商务

如Google、Baidu等，提供信息检索和导航
服务。

搜索引擎

如PayPal、支付宝等，提供在线支付和金融
服务。

互联网金融

互联网行业的主要领域



02

互联网产品开发流程



深入了解用户需求，分析市场趋势，为产品策划
提供依据。

需求调研

根据调研结果，制定产品的发展战略和路线图。

产品规划

制作产品原型，明确产品的功能模块和界面布局。

原型设计

产品策划与设计



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：
https://d.book118.com/827113150046006055

https://d.book118.com/827113150046006055

