
 1 

 

全国职业院校技能大赛 

（ZZ025）舞台布景赛项  赛题一 

 

赛题 01：乡村“丰收”大舞台 

竞赛时间：480 分钟 

竞赛任务及要求： 

一、竞赛赛题包含以下文件和素材 

1.试题文件（打印发给选手）。 

2.素材文件（如有，存放于竞赛电脑中）。 

（1）文本素材； 

（2）字库（已安装在系统中）。 

3.已安装软件自带的素材资源。 

二、资料背景介绍 

1.项目背景：围绕“农业强、乡村美、人民富”为核心进

行内容创作，讲述“丰收”故事、展示“丰收”成果、共享“丰收”

喜悦。呈现一幅“节日的欢乐、生活的幸福、乡村的振兴”美

好画卷。 

2.舞台主题：筑梦新时代，演绎新生活 

3.场地要求：依据晚会主题和内容，进行晚会舞台设计。

舞台设在室外。舞台单面向观众，舞台台口宽度 16 米，高

度 10 米。舞台布景进深控制在 12 米内。观众席及后台不需

要设计。 

三、试题和要求 
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依据主题和内容，进行舞台设计，使用电脑完成指定的

图纸并按要求提交。 

1.设计内容：完成舞台设计的草图、平面布局图、深化

效果图、材料工艺标注图、道具三视图及提案 PPT。 

2.设计要求：舞台设计突出主题，体现文化内涵，具有

现代审美特征，视觉冲击力强，充分利用空间，材料工艺选

用符合环保和安全要求，灯光效果突出，整体和谐美观。 

3.重点设计：舞台场景中设计以“丰收”为主要元素的道

具造型，作为舞台的主要视觉元素之一。 

四、试题任务 

模块 1  舞台布景方案设计 

  任务 1：舞台设计草图 

  1.任务要求： 

依据晚会主题和内容，进行舞台设计，使用电脑绘制三

个方案的设计草图。除题目指定元素外，三个方案不能雷同。 

2.提交要求： 

每个草图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）草图文件名以“XX-任务 11－舞台设计草图 Y”命

名；创建并保存文件到“XX-任务 11－舞台设计草图”文件夹。

（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 11（工程文件）－舞台设

计草图 Y”命名；创建并保存文件到“XX-任务 11（工程任务）

－舞台设计草图”文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为
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数字序号） 

任务 2：平面布局图 

1.任务要求： 

选择“模块 1-任务 1”中完成的其中一个舞台布景方案，

深化完成舞台布局设计，并制作平面布局图 1 张。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）平面图文件名以“XX-任务 12－平面布局图”命名；

创建并保存文件到“XX-任务 12－平面布局图”文件夹。（XX

要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 12（工程文件）－平面布

局图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

12（工程任务）－平面布局图”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

任务 3：深化效果图 

1.任务要求： 

依据“模块1-任务1”中的草图和“模块1-任务2”中的平面

布局图，完成舞台设计的深化效果图 1 张，体现舞台造型、

色彩及灯光效果。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）效果图文件名以“XX-任务 13－深化效果图”命名；
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创建并保存文件到“XX-任务 13－深化效果图”文件夹。（XX

要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 13（工程文件）－深化效

果图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

13（工程任务）－深化效果图”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

任务 4：材料与工艺标注图 

1.任务要求： 

依据深化设计以及“模块 3-任务 3”中的深化效果图，完

善材料与工艺选用，并进行标注说明，绘制材料与工艺标注

图。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）标注图文件名以“XX-任务 14－材料与工艺标注图”

命名；创建并保存文件到“XX-任务 14－材料与工艺标注图”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 14（工程文件）－材料与

工艺标注图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-

任务 14（工程任务）－材料与工艺标注图”文件夹。（XX 要

替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

模块 2  舞台道具设计 

任务 1：指定道具设计 

1.任务要求： 
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依据模块 1 完成的深化设计，对重点设计中要求的道具

进行造型设计，绘制道具三视图，并标注尺寸、材料和制作

工艺。 

2.提交要求： 

每个视图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）三视图文件名以“XX-任务 21－材料与工艺标注图”

命名；创建并保存文件到“XX-任务 21－材料与工艺标注图 Y”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 21（工程文件）－材料与

工艺标注图 Y”命名；创建并保存文件到“XX-任务 21（工程

任务）－材料与工艺标注图”文件夹。（XX 要替换成实际工

位号，Y 为数字序号） 

任务 2：自选道具设计 

1.任务要求： 

依据模块 1 完成的深化设计，自行另选场景中的一个道

具进行造型设计，绘制道具三视图，并标注尺寸、材料和制

作工艺。 

2.提交要求： 

每个视图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）三视图文件名以“XX-任务 21－自选道具设计”命名，

Y 为数字序号；创建并保存文件到“任务 21－自选道具设计”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 
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（2）工程文件名以“XX-任务 21（工程文件）－自选道

具设计 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“任务 21

（工程任务）－自选道具设计”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

模块 3  舞台设计提案 

1.任务要求： 

依据模块 1、2 的内容，撰写舞台布景设计的整体说明，

不少于 200 字。将模块 1、2 的全部图纸及全部说明文字，

进行排版，完成 PPT 制作。并对 PPT 进行动态演示设计。提

交 PPT 及制作过程的全部工程文件及素材文件。 

2.提交要求： 

（1）PPT 文件名以“XX-任务－PPT 动态制作”命名；创

建并保存文件到“XX-任务－PPT 动态制作”文件夹。（XX 要

替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务（工程文件）－PPT 动态

制作 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

（工程任务）－PPT 动态制作”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

其他要求： 

1.试题采用纸质形式发放，比赛正式开始前不得触碰，

比赛后全部回收，不得带离工位。 

2.不得使用非赛事提供及非自行制作的素材。 

3.比赛结束前请把需要提交的文件复制到发放的 U 盘中，

监考人员将在比赛结束时回收 U 盘，评分将以 U 盘中文件为
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准。 
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全国职业院校技能大赛 

（ZZ025）舞台布景赛项  赛题二 

 

赛题 02：中秋节晚会 

竞赛时间：480 分钟 

竞赛任务及要求： 

一、竞赛赛题包含以下文件和素材 

1.试题文件（打印发给选手）。 

2.素材文件（如有，存放于竞赛电脑中）。 

（1）文本素材； 

（2）字库（已安装在系统中）。 

3.已安装软件自带的素材资源。 

二、资料背景介绍 

1.项目背景：由某卫视主办的中秋节晚会，每年在中秋

节晚上进行直播。晚会涵盖小品、歌曲、歌舞、杂技、魔术、

戏曲、相声等多种艺术形式，以丰富的节目内容与全国人民

共贺中秋佳节。 

2.舞台主题：人月共团圆 

3.场地要求：依据晚会主题和内容，进行晚会舞台设计。

舞台设置在演播厅内。舞台单面向观众，舞台台口宽度 16

米，高度 10 米。舞台布景进深控制在 12 米内。观众席及后

台不需要设计。 

三、试题和要求 
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依据主题和内容，进行舞台设计，使用电脑完成指定的

图纸并按要求提交。 

1.设计内容：完成舞台设计的草图、平面布局图、深化

效果图、材料工艺标注图、道具三视图及提案 PPT。 

2.设计要求：舞台设计突出主题，体现文化内涵，具有

现代审美特征，视觉冲击力强，充分利用空间，材料工艺选

用符合环保和安全要求，灯光效果突出，整体和谐美观。 

3.重点设计：舞台场景中设计一个以“玉兔”为主要元素

的道具造型，作为舞台的主要视觉元素之一。 

四、试题任务 

模块 1  舞台布景方案设计 

  任务 1：舞台设计草图 

  1.任务要求： 

依据晚会主题和内容，进行舞台设计，使用电脑绘制三

个方案的设计草图。除题目指定元素外，三个方案不能雷同。 

2.提交要求： 

每个草图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）草图文件名以“XX-任务 11－舞台设计草图 Y”命

名；创建并保存文件到“XX-任务 11－舞台设计草图”文件夹。

（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 11（工程文件）－舞台设

计草图 Y”命名；创建并保存文件到“XX-任务 11（工程任务）

－舞台设计草图”文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为
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数字序号） 

任务 2：平面布局图 

1.任务要求： 

选择“模块 1-任务 1”中完成的其中一个舞台布景方案，

深化完成舞台布局设计，并制作平面布局图 1 张。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）平面图文件名以“XX-任务 12－平面布局图”命名；

创建并保存文件到“XX-任务 12－平面布局图”文件夹。（XX

要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 12（工程文件）－平面布

局图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

12（工程任务）－平面布局图”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

任务 3：深化效果图 

1.任务要求： 

依据“模块1-任务1”中的草图和“模块1-任务2”中的平面

布局图，完成舞台设计的深化效果图 1 张，体现舞台造型、

色彩及灯光效果。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）效果图文件名以“XX-任务 13－深化效果图”命名；
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创建并保存文件到“XX-任务 13－深化效果图”文件夹。（XX

要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 13（工程文件）－深化效

果图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

13（工程任务）－深化效果图”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

任务 4：材料与工艺标注图 

1.任务要求： 

依据深化设计以及“模块 3-任务 3”中的深化效果图，完

善材料与工艺选用，并进行标注说明，绘制材料与工艺标注

图。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）标注图文件名以“XX-任务 14－材料与工艺标注图”

命名；创建并保存文件到“XX-任务 14－材料与工艺标注图”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 14（工程文件）－材料与

工艺标注图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-

任务 14（工程任务）－材料与工艺标注图”文件夹。（XX 要

替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

模块 2  舞台道具设计 

任务 1：指定道具设计 

1.任务要求： 
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依据模块 1 完成的深化设计，对重点设计中要求的道具

进行造型设计，绘制道具三视图，并标注尺寸、材料和制作

工艺。 

2.提交要求： 

每个视图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）三视图文件名以“XX-任务 21－材料与工艺标注图”

命名；创建并保存文件到“XX-任务 21－材料与工艺标注图 Y”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 21（工程文件）－材料与

工艺标注图 Y”命名；创建并保存文件到“XX-任务 21（工程

任务）－材料与工艺标注图”文件夹。（XX 要替换成实际工

位号，Y 为数字序号） 

任务 2：自选道具设计 

1.任务要求： 

依据模块 1 完成的深化设计，自行另选场景中的一个道

具进行造型设计，绘制道具三视图，并标注尺寸、材料和制

作工艺。 

2.提交要求： 

每个视图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）三视图文件名以“XX-任务 21－自选道具设计”命名，

Y 为数字序号；创建并保存文件到“任务 21－自选道具设计”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 
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（2）工程文件名以“XX-任务 21（工程文件）－自选道

具设计 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“任务 21

（工程任务）－自选道具设计”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

模块 3  舞台设计提案 

1.任务要求： 

依据模块 1、2 的内容，撰写舞台布景设计的整体说明，

不少于 200 字。将模块 1、2 的全部图纸及全部说明文字，

进行排版，完成 PPT 制作。并对 PPT 进行动态演示设计。提

交 PPT 及制作过程的全部工程文件及素材文件。 

2.提交要求： 

（1）PPT 文件名以“XX-任务－PPT 动态制作”命名；创

建并保存文件到“XX-任务－PPT 动态制作”文件夹。（XX 要

替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务（工程文件）－PPT 动态

制作 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

（工程任务）－PPT 动态制作”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

其他要求： 

1.试题采用纸质形式发放，比赛正式开始前不得触碰，

比赛后全部回收，不得带离工位。 

2.不得使用非赛事提供及非自行制作的素材。 

3.比赛结束前请把需要提交的文件复制到发放的 U 盘中，

监考人员将在比赛结束时回收 U 盘，评分将以 U 盘中文件为
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准。 
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全国职业院校技能大赛 

（ZZ025）舞台布景赛项  赛题三 

 

赛题 03：红色故事讲解员大赛颁奖典礼 

竞赛时间：480 分钟 

竞赛任务及要求： 

一、竞赛赛题包含以下文件和素材 

1.试题文件（打印发给选手）。 

2.素材文件（如有，存放于竞赛电脑中）。 

（1）文本素材； 

（2）字库（已安装在系统中）。 

3.已安装软件自带的素材资源。 

二、资料背景介绍 

1.项目背景：由某文旅局主办的红色故事讲解员大赛颁

奖典礼，将在 6 月 30 下午举行。颁奖礼包含领导致辞、选

手风采展示、颁奖等环节，并穿插歌曲、歌舞等节目表演。 

2.舞台主题：不忘初心 

3.场地要求：依据颁奖礼主题和内容，进行舞台设计。

舞台设置在演播厅内。舞台单面向观众，舞台台口宽度 16

米，高度 10 米。舞台布景进深控制在 12 米内。舞台正面要

求配置 LED 屏用于展示选手风采视频。观众席及后台不需要

设计。 

三、试题和要求 
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依据主题和内容，进行舞台设计，使用电脑完成指定的

图纸并按要求提交。 

1.设计内容：完成舞台设计的草图、平面布局图、深化

效果图、材料工艺标注图、道具三视图及提案 PPT。 

2.设计要求：舞台设计突出主题，体现文化内涵，具有

现代审美特征，视觉冲击力强，充分利用空间，材料工艺选

用符合环保和安全要求，灯光效果突出，整体和谐美观。 

3.重点设计：舞台场景中设计一个以“红旗”为主要元素

的道具造型，作为舞台的主要视觉元素之一。 

四、试题任务 

模块 1  舞台布景方案设计 

  任务 1：舞台设计草图 

  1.任务要求： 

依据晚会主题和内容，进行舞台设计，使用电脑绘制三

个方案的设计草图。除题目指定元素外，三个方案不能雷同。 

2.提交要求： 

每个草图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）草图文件名以“XX-任务 11－舞台设计草图 Y”命

名；创建并保存文件到“XX-任务 11－舞台设计草图”文件夹。

（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 11（工程文件）－舞台设

计草图 Y”命名；创建并保存文件到“XX-任务 11（工程任务）

－舞台设计草图”文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为
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数字序号） 

任务 2：平面布局图 

1.任务要求： 

选择“模块 1-任务 1”中完成的其中一个舞台布景方案，

深化完成舞台布局设计，并制作平面布局图 1 张。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）平面图文件名以“XX-任务 12－平面布局图”命名；

创建并保存文件到“XX-任务 12－平面布局图”文件夹。（XX

要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 12（工程文件）－平面布

局图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

12（工程任务）－平面布局图”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

任务 3：深化效果图 

1.任务要求： 

依据“模块1-任务1”中的草图和“模块1-任务2”中的平面

布局图，完成舞台设计的深化效果图 1 张，体现舞台造型、

色彩及灯光效果。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）效果图文件名以“XX-任务 13－深化效果图”命名；
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创建并保存文件到“XX-任务 13－深化效果图”文件夹。（XX

要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 13（工程文件）－深化效

果图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

13（工程任务）－深化效果图”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

任务 4：材料与工艺标注图 

1.任务要求： 

依据深化设计以及“模块 3-任务 3”中的深化效果图，完

善材料与工艺选用，并进行标注说明，绘制材料与工艺标注

图。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）标注图文件名以“XX-任务 14－材料与工艺标注图”

命名；创建并保存文件到“XX-任务 14－材料与工艺标注图”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 14（工程文件）－材料与

工艺标注图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-

任务 14（工程任务）－材料与工艺标注图”文件夹。（XX 要

替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

模块 2  舞台道具设计 

任务 1：指定道具设计 

1.任务要求： 
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依据模块 1 完成的深化设计，对重点设计中要求的道具

进行造型设计，绘制道具三视图，并标注尺寸、材料和制作

工艺。 

2.提交要求： 

每个视图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）三视图文件名以“XX-任务 21－材料与工艺标注图”

命名；创建并保存文件到“XX-任务 21－材料与工艺标注图 Y”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 21（工程文件）－材料与

工艺标注图 Y”命名；创建并保存文件到“XX-任务 21（工程

任务）－材料与工艺标注图”文件夹。（XX 要替换成实际工

位号，Y 为数字序号） 

任务 2：自选道具设计 

1.任务要求： 

依据模块 1 完成的深化设计，自行另选场景中的一个道

具进行造型设计，绘制道具三视图，并标注尺寸、材料和制

作工艺。 

2.提交要求： 

每个视图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）三视图文件名以“XX-任务 21－自选道具设计”命名，

Y 为数字序号；创建并保存文件到“任务 21－自选道具设计”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 
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（2）工程文件名以“XX-任务 21（工程文件）－自选道

具设计 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“任务 21

（工程任务）－自选道具设计”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

模块 3  舞台设计提案 

1.任务要求： 

依据模块 1、2 的内容，撰写舞台布景设计的整体说明，

不少于 200 字。将模块 1、2 的全部图纸及全部说明文字，

进行排版，完成 PPT 制作。并对 PPT 进行动态演示设计。提

交 PPT 及制作过程的全部工程文件及素材文件。 

2.提交要求： 

（1）PPT 文件名以“XX-任务－PPT 动态制作”命名；创

建并保存文件到“XX-任务－PPT 动态制作”文件夹。（XX 要

替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务（工程文件）－PPT 动态

制作 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

（工程任务）－PPT 动态制作”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

其他要求： 

1.试题采用纸质形式发放，比赛正式开始前不得触碰，

比赛后全部回收，不得带离工位。 

2.不得使用非赛事提供及非自行制作的素材。 

3.比赛结束前请把需要提交的文件复制到发放的 U 盘中，

监考人员将在比赛结束时回收 U 盘，评分将以 U 盘中文件为
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准。 
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全国职业院校技能大赛 

（ZZ025）舞台布景赛项  赛题四 

 

赛题 04：儿童节文艺汇演 

竞赛时间：480 分钟 

竞赛任务及要求： 

一、竞赛赛题包含以下文件和素材 

1.试题文件（打印发给选手）。 

2.素材文件（如有，存放于竞赛电脑中）。 

（1）文本素材； 

（2）字库（已安装在系统中）。 

3.已安装软件自带的素材资源。 

二、资料背景介绍 

1.项目背景：由某妇儿工委办主办的儿童节文艺汇演，

将在 6 月 1 下午举行。文艺汇演节目涵盖小品、歌曲、歌舞、

杂技、魔术、戏曲、相声等多种艺术形式。 

2.舞台主题：童话世界 

3.场地要求：依据汇演主题和内容，进行舞台设计。舞

台设置在儿童剧场内。舞台单面向观众，舞台台口宽度 16

米，高度 10 米。舞台布景进深控制在 12 米内。观众席及后

台不需要设计。 

三、试题和要求 

依据主题和内容，进行舞台设计，使用电脑完成指定的
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图纸并按要求提交。 

1.设计内容：完成舞台设计的草图、平面布局图、深化

效果图、材料工艺标注图、道具三视图及提案 PPT。 

2.设计要求：舞台设计突出主题，体现文化内涵，具有

现代审美特征，视觉冲击力强，充分利用空间，材料工艺选

用符合环保和安全要求，灯光效果突出，整体和谐美观。 

3.重点设计：舞台场景中设计一个以“传送门”为主要元

素的道具造型，作为舞台的主要视觉元素之一。 

四、试题任务 

模块 1  舞台布景方案设计 

  任务 1：舞台设计草图 

  1.任务要求： 

依据晚会主题和内容，进行舞台设计，使用电脑绘制三

个方案的设计草图。除题目指定元素外，三个方案不能雷同。 

2.提交要求： 

每个草图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）草图文件名以“XX-任务 11－舞台设计草图 Y”命

名；创建并保存文件到“XX-任务 11－舞台设计草图”文件夹。

（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 11（工程文件）－舞台设

计草图 Y”命名；创建并保存文件到“XX-任务 11（工程任务）

－舞台设计草图”文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为

数字序号） 
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任务 2：平面布局图 

1.任务要求： 

选择“模块 1-任务 1”中完成的其中一个舞台布景方案，

深化完成舞台布局设计，并制作平面布局图 1 张。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）平面图文件名以“XX-任务 12－平面布局图”命名；

创建并保存文件到“XX-任务 12－平面布局图”文件夹。（XX

要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 12（工程文件）－平面布

局图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

12（工程任务）－平面布局图”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

任务 3：深化效果图 

1.任务要求： 

依据“模块1-任务1”中的草图和“模块1-任务2”中的平面

布局图，完成舞台设计的深化效果图 1 张，体现舞台造型、

色彩及灯光效果。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）效果图文件名以“XX-任务 13－深化效果图”命名；

创建并保存文件到“XX-任务 13－深化效果图”文件夹。（XX
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要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 13（工程文件）－深化效

果图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

13（工程任务）－深化效果图”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

任务 4：材料与工艺标注图 

1.任务要求： 

依据深化设计以及“模块 3-任务 3”中的深化效果图，完

善材料与工艺选用，并进行标注说明，绘制材料与工艺标注

图。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）标注图文件名以“XX-任务 14－材料与工艺标注图”

命名；创建并保存文件到“XX-任务 14－材料与工艺标注图”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 14（工程文件）－材料与

工艺标注图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-

任务 14（工程任务）－材料与工艺标注图”文件夹。（XX 要

替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

模块 2  舞台道具设计 

任务 1：指定道具设计 

1.任务要求： 

依据模块 1 完成的深化设计，对重点设计中要求的道具
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进行造型设计，绘制道具三视图，并标注尺寸、材料和制作

工艺。 

2.提交要求： 

每个视图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）三视图文件名以“XX-任务 21－材料与工艺标注图”

命名；创建并保存文件到“XX-任务 21－材料与工艺标注图 Y”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 21（工程文件）－材料与

工艺标注图 Y”命名；创建并保存文件到“XX-任务 21（工程

任务）－材料与工艺标注图”文件夹。（XX 要替换成实际工

位号，Y 为数字序号） 

任务 2：自选道具设计 

1.任务要求： 

依据模块 1 完成的深化设计，自行另选场景中的一个道

具进行造型设计，绘制道具三视图，并标注尺寸、材料和制

作工艺。 

2.提交要求： 

每个视图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）三视图文件名以“XX-任务 21－自选道具设计”命名，

Y 为数字序号；创建并保存文件到“任务 21－自选道具设计”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 21（工程文件）－自选道
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具设计 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“任务 21

（工程任务）－自选道具设计”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

模块 3  舞台设计提案 

1.任务要求： 

依据模块 1、2 的内容，撰写舞台布景设计的整体说明，

不少于 200 字。将模块 1、2 的全部图纸及全部说明文字，

进行排版，完成 PPT 制作。并对 PPT 进行动态演示设计。提

交 PPT 及制作过程的全部工程文件及素材文件。 

2.提交要求： 

（1）PPT 文件名以“XX-任务－PPT 动态制作”命名；创

建并保存文件到“XX-任务－PPT 动态制作”文件夹。（XX 要

替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务（工程文件）－PPT 动态

制作 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

（工程任务）－PPT 动态制作”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

其他要求： 

1.试题采用纸质形式发放，比赛正式开始前不得触碰，

比赛后全部回收，不得带离工位。 

2.不得使用非赛事提供及非自行制作的素材。 

3.比赛结束前请把需要提交的文件复制到发放的 U 盘中，

监考人员将在比赛结束时回收U盘，评分将以U盘中文件为准。 
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全国职业院校技能大赛 

（ZZ025）舞台布景赛项  赛题五 

 

赛题 05：手机品牌发布会 

竞赛时间：480 分钟 

竞赛任务及要求： 

一、竞赛赛题包含以下文件和素材 

1.试题文件（打印发给选手）。 

2.素材文件（如有，存放于竞赛电脑中）。 

（1）文本素材； 

（2）字库（已安装在系统中）。 

3.已安装软件自带的素材资源。 

二、资料背景介绍 

1.项目背景：某国产手机品牌将在某日下午举行系列新

产品发布会。发布会将介绍手机、平板电脑等系列新产品，

并推出新版本操作系统。 

2.舞台主题：遥遥领先 

3.场地要求：依据发布会主题和内容，进行舞台设计。

舞台设置在会展中心内。舞台单面向观众，舞台台口宽度 16

米，高度 10 米。舞台布景进深控制在 12 米内。舞台要求配

置大面积 LED 高清屏幕。观众席及后台不需要设计。 

三、试题和要求 

依据主题和内容，进行舞台设计，使用电脑完成指定的
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图纸并按要求提交。 

1.设计内容：完成舞台设计的草图、平面布局图、深化

效果图、材料工艺标注图、道具三视图及提案 PPT。 

2.设计要求：舞台设计突出主题，体现文化内涵，具有

现代审美特征，视觉冲击力强，充分利用空间，材料工艺选

用符合环保和安全要求，灯光效果突出，整体和谐美观。 

3.重点设计：舞台场景中设计一个以“卫星”为主要元素

的道具造型，作为舞台的主要视觉元素之一。 

四、试题任务 

模块 1  舞台布景方案设计 

  任务 1：舞台设计草图 

  1.任务要求： 

依据晚会主题和内容，进行舞台设计，使用电脑绘制三

个方案的设计草图。除题目指定元素外，三个方案不能雷同。 

2.提交要求： 

每个草图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）草图文件名以“XX-任务 11－舞台设计草图 Y”命

名；创建并保存文件到“XX-任务 11－舞台设计草图”文件夹。

（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 11（工程文件）－舞台设

计草图 Y”命名；创建并保存文件到“XX-任务 11（工程任务）

－舞台设计草图”文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为

数字序号） 
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任务 2：平面布局图 

1.任务要求： 

选择“模块 1-任务 1”中完成的其中一个舞台布景方案，

深化完成舞台布局设计，并制作平面布局图 1 张。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）平面图文件名以“XX-任务 12－平面布局图”命名；

创建并保存文件到“XX-任务 12－平面布局图”文件夹。（XX

要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 12（工程文件）－平面布

局图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

12（工程任务）－平面布局图”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

任务 3：深化效果图 

1.任务要求： 

依据“模块1-任务1”中的草图和“模块1-任务2”中的平面

布局图，完成舞台设计的深化效果图 1 张，体现舞台造型、

色彩及灯光效果。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）效果图文件名以“XX-任务 13－深化效果图”命名；

创建并保存文件到“XX-任务 13－深化效果图”文件夹。（XX
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要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 13（工程文件）－深化效

果图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

13（工程任务）－深化效果图”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

任务 4：材料与工艺标注图 

1.任务要求： 

依据深化设计以及“模块 3-任务 3”中的深化效果图，完

善材料与工艺选用，并进行标注说明，绘制材料与工艺标注

图。 

2.提交要求： 

提交 A4 尺寸 300dpi 分辨率 jpg 格式图片 1 张。提交制

作过程的全部工程文件。 

（1）标注图文件名以“XX-任务 14－材料与工艺标注图”

命名；创建并保存文件到“XX-任务 14－材料与工艺标注图”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 14（工程文件）－材料与

工艺标注图 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-

任务 14（工程任务）－材料与工艺标注图”文件夹。（XX 要

替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

模块 2  舞台道具设计 

任务 1：指定道具设计 

1.任务要求： 

依据模块 1 完成的深化设计，对重点设计中要求的道具
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进行造型设计，绘制道具三视图，并标注尺寸、材料和制作

工艺。 

2.提交要求： 

每个视图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）三视图文件名以“XX-任务 21－材料与工艺标注图”

命名；创建并保存文件到“XX-任务 21－材料与工艺标注图 Y”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 21（工程文件）－材料与

工艺标注图 Y”命名；创建并保存文件到“XX-任务 21（工程

任务）－材料与工艺标注图”文件夹。（XX 要替换成实际工

位号，Y 为数字序号） 

任务 2：自选道具设计 

1.任务要求： 

依据模块 1 完成的深化设计，自行另选场景中的一个道

具进行造型设计，绘制道具三视图，并标注尺寸、材料和制

作工艺。 

2.提交要求： 

每个视图提交A4尺寸 300dpi分辨率 jpg格式图片 1张。

提交制作过程的全部工程文件。 

（1）三视图文件名以“XX-任务 21－自选道具设计”命名，

Y 为数字序号；创建并保存文件到“任务 21－自选道具设计”

文件夹。（XX 要替换成实际工位号，Y 为数字序号） 

（2）工程文件名以“XX-任务 21（工程文件）－自选道
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具设计 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“任务 21

（工程任务）－自选道具设计”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

模块 3  舞台设计提案 

1.任务要求： 

依据模块 1、2 的内容，撰写舞台布景设计的整体说明，

不少于 200 字。将模块 1、2 的全部图纸及全部说明文字，

进行排版，完成 PPT 制作。并对 PPT 进行动态演示设计。提

交 PPT 及制作过程的全部工程文件及素材文件。 

2.提交要求： 

（1）PPT 文件名以“XX-任务－PPT 动态制作”命名；创

建并保存文件到“XX-任务－PPT 动态制作”文件夹。（XX 要

替换成实际工位号） 

（2）工程文件名以“XX-任务（工程文件）－PPT 动态

制作 Y”命名，Y 为数字序号；创建并保存文件到“XX-任务

（工程任务）－PPT 动态制作”文件夹。（XX 要替换成实际

工位号，Y 为数字序号） 

其他要求： 

1.试题采用纸质形式发放，比赛正式开始前不得触碰，

比赛后全部回收，不得带离工位。 

2.不得使用非赛事提供及非自行制作的素材。 

3.比赛结束前请把需要提交的文件复制到发放的 U 盘中，

监考人员将在比赛结束时回收U盘，评分将以U盘中文件为准。 
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