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第6章  数组
任务1 一维数组的定义、引用及应用



1. 一维数组的语法格式。
2. 一维数组的定义与引用。

知识

目标

教学目标教学目标

技能

目标

1. 会定义与引用一维数组。
2. 会使用一维数组进行算法设计与实现。
3. 会调试和运行程序。

1. 学习过程中形成乐于探究的意识和敢于

创新的精神。

2. 养成主动与他人交流合作的精神。

素质

目标



1.一维数组的定义
提纲

2.一维数组的初始化及元素引用

3.一维数组的应用实例



1.一维数组定义 定义        说明

• 如何处理 一个班学生的学习成绩？
• 一行文字怎样存储？
• 一个矩阵怎样存储 ？

这些数据的特点：具有相同的数据类型。
为了很方便地使用这些数据，C语言提供了一种构造数据类型：数组。

一组具有相同数据类型的数据的有序集合。



1.一维数组定义

定义：

一维数组用来存放多个相同类型数据组成的一个集合。 

一般形式：

数据类型说明符 数组名[长度]； 

例如：

定义一个含有5个元素的一维数组，代码应该书写为：int a[5]; 

存储空间表示图 ：

定义        说明

a[0] a[1] a[2] a[3] a[4]



1.一维数组定义 定义        说明

注意说明：

（1）数组名的命名规则必须遵循标示符的命名规则。

（2）长度必须是整数，整型常量或整型常量表达式来表示，不能使用变量或含有变量的表
         达式，长度必须用方括号括起来。

（3）数据类型说明符可以是基本类型，也可以是构造类型。

（4）数组中的元素用数组名和下标相结合来区分，下标是从0开始。 

（5）数组名等价于数组的首地址，也就是数组中第一个元素的地址。即a与&a[0]等价。  

例如：

int b[3+4];是合法的。 

float c[n];  double d[n+1]; 是非法的。

a[2]是数组中的第3个元素。



1.一维数组定义 定义        说明

注意说明：

（1）数组名的命名规则必须遵循标示符的命名规则。

（2）长度必须是整数，整型常量或整型常量表达式来表示，不能使用变量或含有变量的表
         达式，长度必须用方括号括起来。

（3）数据类型说明符可以是基本类型，也可以是构造类型。

（4）数组中的元素用数组名和下标相结合来区分，下标是从0开始。 

（5）数组名等价于数组的首地址，也就是数组中第一个元素的地址。即a与&a[0]等价。  

例如：

int b[3+4];是合法的。 

float c[n];  double d[n+1]; 是非法的。

a[2]是数组中的第3个元素。



2. 初始化及引用 初始化        元素引用

一维数组初始化：

（1）在定义数组时，赋给数组各元素的初值。

（2）数组的长度可以省略不写。

（3）数组中部分元素初始化，则长度不能省略，其他没有赋值的元素的初始值为0。 

（4）数组中的元素初始化时，括号中只有一个零。 

例如： int a[3]={3,1,5}; 

例如： int b[]={2,7,9,4}; 

例如：
int c[5]={5,2,9}; c[3]和c[4]的初值为0。 

例如：
float d[4]={0}; 4个元素的初值都为0.0。 



2. 初始化及引用 初始化        元素引用

数组引用格式：

数组名[下标]

例如：

int a[5]={2,7,9,4，3}; 

下标为整数，从0开始，最大值为长度-1，下标要用方括号括起来。

a[0] a[1] a[2] a[3] a[4]

2 7 4 398

如果执行语句a[2]=8，结果会变化。 



3. 应用实例

输入10个学生的某一门功课成绩，求出这些学生该门功

课的平均成绩、最高分和最低分?

语句编写

main()

{

}

float a[10],max,min;  int i;
float sum=0,ave;
for(i=0;i<10;i++)
   scanf("%d",&a[i]);

for(i=0;i<10;i++)

{   sum=sum+a[i];  //累加求总成绩
    if(a[i]>max) max=a[i];//求最高分
    if(a[i]<min)  min=a[i];//求最低分
}

printf(“平均分%.2f,最高分%f,最低分
%f.\n",ave,max,min); 

运行结果

90 80 88 75 98 67 78 95 93 85↙

平均分84.90,最高分98,最低分67.

max=a[0];min=a[0];

ave=sum/10;          //求平均成绩 

算法设计如下：

1、定义一个浮点型数组a，长度为10； 

2、通过scanf语句进行数组元素赋值；

3、将第一个元素设为最高分和最低分；  

4、通过累加求和得到10学生的总成绩，同时通过
      比较得到最高分和最低分；
5、总分除以10就得到平均成绩；
6、输出平均分、最高分和最低分；



3. 应用实例

  对10个数组元素依次赋值，要求按逆序输出。
语句编写

main()

{

}

int  a[10], i;

for(i=0;i<10;i++)
   scanf("%d",&a[i]);

for(i=9;i>=0;i--)

{

   printf(“%-5d ”,a[i]);
}

printf(“逆序输出为："); 

运行结果

90 80 88 75 98 67 78 95 93 85↙

85  93  95   78    67   98   75   88   80    90  

算法设计如下：

1. 定义一个整型数组a，长度为10； 

2. 使用循环结构通过scanf语句进行数组元素赋
值；

3. 使用循环结构将数组元素逆序输出。

printf(“请输入10个数组元素："); 



用冒泡算法对5个数进行从小到大排列。 

算法原理：

3. 应用实例

排序过程：

（1）比较第一个数与第二个数，若a[0]>a[1]，则交换；   然后比较第二个数与第三个数； 

       依次类推，   直至第4个数和第5个数比较为止——第一趟冒泡排序，  结果：最大的数

     被安置在最后一个元素位置上。

（2）对前4个数进行第二趟冒泡排序，结果使次大的数被安置在第4个元素位置。

（3）重复上述过程，共经过4趟冒泡排序后，排序结束。
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大数沉底，小数起泡

a[0]

a[1]

a[2]

a[3]

a[4]

for(i=0;i<4;i++)                   

    if (a[i]>a[i+1])     

 { 

   t=a[i];

   a[i]=a[i+1];

    a[i+1]=t; 

}
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3. 应用实例

 执行过程：第一趟 语句编写



a[0]

a[1]

a[2]

a[3]

a[4]

for(i=0;i<3;i++)                   

    if (a[i]>a[i+1])     

 { 

   t=a[i];

   a[i]=a[i+1];

    a[i+1]=t; 

}

3. 应用实例

 执行过程：第二趟 语句编写
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a[0]

a[1]

a[2]

a[3]

a[4]

for(i=0;i<2;i++)                   

    if (a[i]>a[i+1])     

 { 

   t=a[i];

   a[i]=a[i+1];

    a[i+1]=t; 

}

3. 应用实例

 执行过程：第三趟 语句编写

5

4

2

8

9

4

5

2

8

9

4

2

5

8

9



a[0]

a[1]

a[2]

a[3]

a[4]

3. 应用实例

 执行过程：第四趟
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for(i=0;i<1;i++)                   

    if (a[i]>a[i+1])     

 { 

   t=a[i];

   a[i]=a[i+1];

    a[i+1]=t; 

}

语句编写



3. 应用实例

for(i=0;i<4;i++)                   

    if (a[i]>a[i+1])     

    { ……}

for(i=0;i<3;i++)                   

    if (a[i]>a[i+1])     

    { ……}

for(i=0;i<1;i++)                   

    if (a[i]>a[i+1])     

    { ……}

for(i=0;i<4-j;i++)                   

    if (a[i]>a[i+1])     

    { ……}

for(j=0;j<4;j++)

算法设计如下（双层循环）：

第
一
趟

第
二
趟

第
四
趟

for(i=0;i<3;i++)                   

    if (a[i]>a[i+1])     

    { ……}

第
三
趟



用冒泡算法对5个数进行从小到大排列。 
语句编写

main()

{

}

int a[5]={9,8,5,4,2},i,j,t;

for(i=0;i<4-j;i++)

     if(a[i]>a[i+1])   

        {t=a[i];a[i]=a[i+1];a[i+1]=t;}

for(i=0;i<=4;i++) 

     printf("%d ",a[i]);

运行结果

2  4   5   8   9

for(j=0;j<4;i++) 

{

}

算法设计如下：

1、数据的输入； 

2、数据的输出；
3、每一趟比较程序设计；  

4、趟数控制的程序设计；

3. 应用实例



任务小结

1.学会定义与引用一维数组。

2.学会使用一维数组进行算法设计与实现。

3.学会调试和运行程序。

我学会了什么？
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第6章  数组
任务2 字符数组的定义、引用及应用



1. 字符数组的语法格式。
2. 字符数组的定义与引用。

知识

目标

教学目标教学目标

技能

目标

1. 会定义与引用字符数组。
2. 会使用字符数组进行算法设计与实现。
3. 会调试和运行程序。

1. 学习过程中形成乐于探究的意识和敢于

创新的精神。

2. 养成主动与他人交流合作的精神。

素质

目标



1.字符数组的定义、初始化及元素引用
提纲

2.字符串定义及相关函数

3.字符数组应用实例



1. 字符数组

其数组元素的数据类型为字符型变量，关键字为char。

一般形式：

char 数组名[长度]； 

例如：

char ch[5];该代码表示定义ch为一个字符数组，在内存中占据连续5个字节的

存储单元，每个存储单元分别存放一个字符。

存储空间表示图 ：

ch[0] ch[1] ch[2] ch[3] ch[4]

 ‘h’ ‘e’ ‘l’ ‘l’ ‘o’

定义        初始化        元素引用

一行文字怎样存储？



1. 字符数组

定义：

其数组元素的数据类型为字符型变量，关键字为char。

一般形式：

char 数组名[长度]； 

例如：

char ch[5];该代码表示定义ch为一个字符数组，在内存中占据连续5个字节的

存储单元，每个存储单元分别存放一个字符。

存储空间表示图 ：

ch[0] ch[1] ch[2] ch[3] ch[4]

 ‘h’ ‘e’ ‘l’ ‘l’ ‘o’

定义        初始化        元素引用



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：
https://d.book118.com/955232104342011222
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