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第1章 简介

 



课程介绍及目标课程介绍及目标

本课程将介绍本课程将介绍CC语言中流程操纵的相关知识，帮助学生理解其基语言中流程操纵的相关知识，帮助学生理解其基
础原理以及在实际应用中的方法和技巧。通过学习本课程，可以础原理以及在实际应用中的方法和技巧。通过学习本课程，可以
提高提高CC语言流程操纵的应用能力，为相关领域的工作和研究打下语言流程操纵的应用能力，为相关领域的工作和研究打下
坚实的基础。坚实的基础。

 



CC语言基础语言基础

回顾回顾CC语言基础知识，包括变量、数据类型、运算符、表达式、语言基础知识，包括变量、数据类型、运算符、表达式、
函数等。同时，强调流程操纵在函数等。同时，强调流程操纵在CC语言中的重要性，以及它在算语言中的重要性，以及它在算
法设计和程序调试中的实际应用。法设计和程序调试中的实际应用。

 



switchswitch语句语句

switchswitch语句的语法和用法语句的语法和用法

switchswitch语句和语句和ifif语句的比较语句的比较

switchswitch语句的应用场景和注意语句的应用场景和注意

事项事项

  

  

  

  

流程控制语句

ifif语句语句

ifif语句的语法和用法语句的语法和用法

if-elseif-else语句的语法和用法语句的语法和用法

嵌套嵌套ifif语句的使用方法语句的使用方法



循环语句

语法和用法

while循环

语法和用法

do-while循
环

语法和用法

for循环

while vs do-

while vs for

循环语句的比
较



控制流程的函数

作用和用法

return语句

作用和用法

break语句

作用和用法

continue语
句

演示如何使用函数

控制程序的流程

函数中流程控
制的重要性



本章总结本章总结

本章主要介绍了本章主要介绍了CC语言中流程操纵的相关知识，包括控制流程的语言中流程操纵的相关知识，包括控制流程的
语句和函数。通过学习本章内容，读者可以对语句和函数。通过学习本章内容，读者可以对CC语言的流程操纵语言的流程操纵
有更深入的理解，并能够应用到实际的程序设计和开发中。有更深入的理解，并能够应用到实际的程序设计和开发中。
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第2章 数组和指针

 



数组基础

数组是一种存储同

类型元素的集合

定义

数组的元素可以通

过下标赋值来初始

化

初始化

数组的元素可以通

过下标访问

访问方法

 

 



多维数组

由一维数组组成，

每个一维数组表示

一个二维数组中的

行

二维数组

由二维数组组成，

每个二维数组表示

一个三维数组中的

平面

三维数组

可以通过多层循环

嵌套访问

访问方法

 

 



指针基础

指针是储存某种类

型变量地址的变量

定义

可以通过取地址符

&或malloc()函数

进行初始化

初始化

程序员需要手动管

理指针指向的内存，

否则可能会出现内

存泄漏等问题

内存管理

 

 



数组名是一个指向数组首地址的常量指针

数组和指针的关系01

03

指针指向数组，可以访问数组元素

数组指针

02

数组的元素是指针

指针数组



输出结果输出结果

0 1 2 30 1 2 3

4 5 6 74 5 6 7

8 9 10 118 9 10 11

解释解释

定义一个定义一个33行行44列的二维数组列的二维数组

两层循环遍历数组并赋值两层循环遍历数组并赋值

输出二维数组的值输出二维数组的值

  

  

示例程序

代码片段代码片段

int arr[3][4];int arr[3][4];

for(int i0;i<3;i++){for(int i0;i<3;i++){

for(int for(int 

j=0;j<4;j++){j=0;j<4;j++){

arr[i][ j]=i*4+j;arr[i][ j]=i*4+j;

}}

}}



指针运算

指针可以进行加、减运算，指向数组元素的指针可以进行下

标运算，可以通过指针操作来遍历数组。



指针和内存指针和内存

指针的使用需要注意内存的管理，应该避免出现内存泄漏和悬垂指针的使用需要注意内存的管理，应该避免出现内存泄漏和悬垂
指针等问题。程序员需要了解内存的分配和释放机制，遵循良好指针等问题。程序员需要了解内存的分配和释放机制，遵循良好
的编程习惯。的编程习惯。

 



指针的高级应用

可以通过指针动态

分配内存，使用完

后需要手动释放

动态内存分配

指针可以指向结构

体，可以通过指针

访问结构体成员

指针和结构体

函数可以返回指针，

指针可以作为函数

实参，实现动态内

存分配等功能

指针和函数
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第3章 结构体和文件操作

 



结构体基础

结构体是一种用户自定义的数据类型，由不同数据类型的成

员组成。结构体的定义和初始化方法将会在本页进行讲解。

在程序中，结构体可用于组织和管理不同类型的数据。



结构体基础

使用struct关键字

定义结构体

使用类似数组的方

式

初始化结构体

使用成员运算符.

访问结构体成
员

 

 



结构体数组和指针

在本页，将介绍结构体数组的定义和访问方法以及结构体指

针的定义和使用方法。



使用struct关键字和数组

定义结构体数组01

03

 

 

02

使用下标[]

访问结构体数组成员



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：
https://d.book118.com/987115124201006100

https://d.book118.com/987115124201006100

